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Anderungsprotokoll

Anderungsprotokoll

Im Folgenden sind die Erweiterungen des Programms EDT zusammengestellt.

Mai 2022

Marz 2020

Mai 2018

Nov 2017

April 2017

Mai 2016

Dez 2015

Verschlusselung: Extras -> Filetransfer... -> FT-Profil (S. 142): Die integrierte openFT
Schnittstelle unterstitzt jetzt auf Anforderung auch die verschlisselte Kommunikation und
Dateilibertragung. Fur Verbindungen mit FTP stehen nun auch die Schnittstellen FTP-S
und S-FTP zur Verfigung.

Kommando SDFTEST (S. 244): Die Online-Syntaxprifung des Kommandos SDFTEST
Uberprift nun auch die //Programm-Anweisungen von den Fujitsu Standard-Programmen
BINDER, BS2zIP, HSMS, JMP, JMU, LMS, MAREN, PAMCONV, PERCON, PVSREN,
SIR, SORT und SSCM. Software-Voraussetzung: ab OSD V11.0 SP19.1. Die Prifung
der //-Statements kann im Option-Dialog Extras->Highlighting... (S. 149) auch deaktiviert
werden.

Das Highlighting von SDF-Prozeduren beschrankt sich nicht mehr auf die /BS2000-
Kommandos sondern wurde auch auf die //Programm-Anweisungen von diversen STD-
Programmen ausgeweitet. Unterstiitzt werden momentan die Programme: BINDER,
BS2zIP, HSMS, JMP, JMU, LMS, MAREN, PAMCONV, PERCON, PVSREN, SIR,
SORT und SSCM. Die Programmeingaben an diese Programme werden zur besseren
Unterscheidung mit "leicht schattiertem Hintergrund" optisch abgegrenzt.

Baumfenster der Arbeitsbereiche - SDF-OUTLINE Struktur-Ausgabe: unterhalb des
Arbeitsbereiches werden Struktur-Informationen (LABELs, COMMANDs, STRUCTURE,
COMMENTS,...) der eingelesenen Prozedur ausgegeben. Durch Klicken auf einen Ein-
trag im Outline-Tree, wird an die entsprechende Stelle in der Arbeitsebene positioniert.

Kommando IF (S.280): @INPUT und @DO sind nun auch als direkte Sub-Kommandos
zugelassen.

Kommando INPUT (S.206): die Option PRINT wird bei geschachtelten INPUT-
Prozeduren vererbt.

Kommando WINGEN button, listbox, table: als Verarbeitung kann nun neben
den Varianten flr bereits bestehende Ebenen PROCn und PROC.nt-var tber INPUT="ile'
auch direkt die Verarbeitung einer INPUT-Prozedur ausgeldst werden.

Extras -> Filetransfer... -> Filetransfer-Profil (S. 142): Unterstitzung des FTP Passive-
Mode beim Zugriff auf Remote-Dateien.

Baumfenster der Arbeitsbereiche - ASSEMBLER-OUTLINE Struktur-Ausgabe: unterhalb
des Arbeitsbereiches werden Struktur-Informationen (CSECTs, MACRO Calls, USINGs,
LABELs,...) der eingelesenen Datei ausgegeben. Durch Klicken auf einen Eintrag im Out-
line-Tree, wird an die entsprechende Stelle in der Arbeitsebene positioniert.

Erweiterte Mdglichkeiten bei der Verwendung von Programmtasten: neben der Kombina-
tion F8 + A-Z stehen nun 10 weitere Programmtasten (S. 133) zur individuellen Belegung
zur Verfiigung, die Uber die Kombination F8 + 0-9 abgerufen werden kdénnen.

Kommando SDETEST (S.244): neuer Operand P=fi-profil. Damit kann fir die online
Syntaxprifung ein beliebiges openFT Filetransfer-Profil verwendet werden.

Kommando LIST (S.207): neuer Operand A fir Dateien, die im ersten Byte ASA-
Drucksteuerzeichen enthalten.

Baumfenster der Arbeitsbereiche - COBOL-OUTLINE Struktur-Ausgabe: unterhalb des
Arbeitsbereiches wird die hierarchische Struktur (DIVISIONs, SECTIONSs,...) der eingele-
senen Datei ausgegeben. Durch Klicken auf einen Eintrag im Outline-Tree, wird an die
entsprechende Stelle in der Arbeitsebene positioniert.
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Mai 2015

Februar 2015

Syntax-Highlighting: als zusatzliche neue Sprache steht nun auch C/C++ zur Verfiigung.
Die Sprache wird automatisch anhand der Inhalte oder der Dateiendung erkannt. Das
Highlighting kann auch mit dem Kommando SHL (S.247), dem Menibefehl An-
sicht/Syntax-Highlighting (S. 96) oder mit der Schaltflache der Toolbar (S. 164) aktiviert
werden. Die Farben kénnen (ber den Dialog Extras/Highlighting (S. 149) eingestellt wer-
den.

User-Toolbar: Der Aufruf von externen Programmen ist nun auch ohne automatische
Speicherung und Ubergabe des lokalen Dateinamens mdglich. Dafiir steht im Feld Pa-
rameter bei externen Verknipfungen der Sonderstring *EXE zur Verfliigung. Meni Ex-
tras/User-Toolbar (S. 157) .

Kommando INPUT (S.206): Der Ablauf von INPUT-Prozeduren findet nun generell im
Silent-Mode (verborgen) statt, d.h. die intern angelegten Arbeitsbereiche sind unsichtbar.

Neues Kommando MARK (S.209): Das Kommando MARK bietet die Mdglichkeit,
bestimmte Zeilen zu kennzeichnen und mit Hinweisen zu versehen.

Neues Kommando SDFTEST (S.244): Das Kommando SDFTEST uberprift eine
BS2000-Prozedur im aktuellen Arbeitsbereich online auf Syntax- und Strukturfehler. Dazu
muss ein openFT Filetransfer-Profil mit dem Namen SDFTEST eingerichtet werden. Die
fehlerhaften Zeilen werden entsprechend hervorgehoben.

User-Toolbar: Definition einer individuellen Toolbar mit der Méglichkeit externe Program-
me oder eine interne EDTW-Prozedur fir die Daten in der aktuellen Arbeitsebene aufzu-
rufen. Die Schaltflachen werden Uber das Meni Extras > User-Toolbar (S. 157) defi-
niert.

EDT-Parameterersetzung: einige neue Variablen zur Stringersetzung im Zusammenhang
mit den User-Buttons. z.B. !ActLine (Zeile, in der sich der Cursor befindet), !ActCol
(Spalte, in der sich der Cursor befindet), !Font, IFontSize, ...). Mehr Details siehe S. 344.

November 2014 openFT: Beginnt das Kommando in den Feldern Local Success bzw. Local Failure des

Oktober 2014

Filetransfer-Profils (S.140) mit dem Zeichen "@", wird das nachfolgende EDT-
Kommando ausgefihrt. Es ist auch zulassig, mit dem Kommando INPUT eine EDT-
Prozedur aufzurufen.

Syntax-Highlighting: Der Assembler-Code in Compiler-Listen wird automatisch erkannt
und wie in Assembler-Sourcen entsprechend farblich gekennzeichnet.

Kommando DROP (S. 189): Mit der neuen Option F kann ein Arbeitsbereich auch aulRer-
halb der Ebene 0 freigegeben werden.

Kommando INPUT (S.206): Die geschachtelte Nutzung von dem Kommando INPUT
wird nun unterstiitzt. Dadurch entfallt in vielen Fallen das dynamische Aufbauen von Pro-
zeduren.

Kommando IF (S.280) und GOTO (S.279): Diese Kommandos Kdénnen nun auch in
INPUT-Prozeduren in der Ebene 0 benutzt werden. Bisher konnten diese Kommandos
nur in Prozedurbereichen genutzt werden, die dann mit dem Kommando DO aufgerufen
werden mussten.

Neues Kommando #Snn (S.177): Inhalt einer String-Variablen als Kommando ausfih-
ren.

Beim Starten des EDTW werden die Standard-Prozeduren (S. 35) EDTINITCMD und
EDTINIT automatisch ausgefiihrt. Die Prozedurdateien muissen sich im Ladeverzeichnis
und/oder im APPDATA-Verzeichnis befinden.

WINGEN: Bei der Angabe der Koordinaten (x,y,w,h) in den @wingen Anweisungen ist
nun auch die Verwendung von Integer-Variablen erlaubt. Zusatzlich ist auch der Bezug
auf die Breite und die Hohe eines anderen Objekts sowie komplexe Rechenoperationen
zuldssig (S. 310)
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Juli 2014

Mai 2014

Juli 2013

Juni 2013

Januar 2013

Oktober. 2012

Juni 2012

April 2012

Januar 2012

Kommando WINGEN FONT (S.315): Als FontgroRe kann nun auch eine Integervaria-
ble angegeben werden.

Kommando READ fern (S. 226): Die héchste Versionsnummer eines Bibliothekelements
wurde bisher nicht angezeigt. Diese wird nun ermittelt, im Reiter angezeigt und auch fir
eventuell folgende Schreibaktionen verwendet.

Beim Drucken von Arbeitsbereichen mit aktiviertem Syntax-Highlighting werden die
Farbinformationen an den Drucker weitergegeben, so dass mit einem Farbdrucker farbi-
ge Ausdrucke bzw. bei Schwarz-WeiRR-Druckern Ausdrucke mit den entsprechenden
Grautonen erstellt werden kénnen.

MY-Profile: Definition einer individuelle Arbeitsumgebung durch neue Registerkarte im
Navigationsfenster (Einrichtung von Projekten, automatische Verarbeitung nach dem Le-
sen und Schreiben von Dateien). Die Profile werden Gber das Meni Extras > MY-Profile
(S. 152) definiert.

Da die bestehende EDTW.INI im Installationsverzeichnis nicht Gberschrieben werden
darf, weil evil. Einstellungen geandert wurden, werden neue Parameter mit den Stan-
dardwerten in einer zusatzlichen INI-Datei EDTW-OPG.INI zur Verfligung gestellt.

Syntax-Highlighting: Farbige Darstellung der wichtigen Elemente der Programmierspra-
chen Assembler und Cobol und der Kommandosprache SDF.

Die Sprachen werden automatisch anhand der Inhalte oder der Dateiendung erkannt.
Auch wahrend der Eingabe wird ein Wort sofort farbig angezeigt, sobald es vollstandig
eingegeben ist.

Bei der Kommandosprache SDF wird ein Kommando bzw. deren Parameter und Para-
meterwerte auch schon farbig angezeigt, sobald die Abklrzung eindeutig ist.

Das Highlighting kann auch mit dem Kommando SHL (S.247), dem Menibefehl
Ansicht/Syntax-Highlighting (S.96) oder mit der Schaltflache der Toolbar
(S.164) aktiviert werden. Die Farben konnen Uber den Dialog Extras/Highlighting
(S. 149) eingestellt werden.

Im Feld "Remote Success/ftp-cmd" des Filetranfer-Profils kann ein oder mehrere FTP-
Kommandos angegeben werden. Diese Kommandos werden vor dem Beginn der Uber-
tragung an den FTP-Server gesendet, z.B. "site sbd=(IBM-273,1SO8859-1)". Mehrere
Kommando muissen durch die Zeichen ";;" getrennt werden.

Neue Optionen "Sortieren" und "Auswahl..." im Menu der rechten Maustaste (S. 54) fur
Profile und Verzeichnisse im Baumfenster.

Neue Kommandos @+ und @- (S. 273) sowie Parameter :text zu den Kommandos @/n
bzw. @set /n(inc) (S. 301).

Neues Kommando EDIT SEQUENTIAL (S.190): Modus zum Erhéhen der Zeilennum-
mer andern.

Bei der Verschlusselung (S. 357) von EDT-Prozeduren kann auch ein Passwort angege-
ben werden.

Neue Markierung H (S. 175): Schaltet nur fir den ausgewahlten Satz den Hexadezimal-
modus ein und stellt alle zu diesem Satz gehdrenden Bildschirmzeilen auf tberschreib-
bar.

Dezember 2011Kommando INPUT (S.206): Zusatzlicher Suchpfad fur die Prozedurdatei Uber die

Sept. 2011

Umgebungsvariable EDTPATHT.

Neues Kommando RUN (S. 238): Benutzerroutine aufrufen.
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August 2011

Marz 2011

Februar 2011

Januar 2011

Oktober 2010

Marz 2010

Sept. 2009

Juni 2009

Neue Option "Als UTF8-Datei einlesen, falls UTF8-Zeichenfolgen enthalten sind" im
Menu Optionen / Einstellungen / Code (S.116): Dateien ohne Header werden
als UTF8-Datei eingelesen, falls in der Datei die in UTF8 codierten Zeichen X'AQ' bis
X'FF' vorkommen.

Die Dialogbox zum Einfigen von Sonderzeichen (S.91) wurde um eine Combobox
erweitert, in der Gruppen von UNICODE-Zeichen ausgewahlt werden kdnnen. Nach der
Auswahl einer Gruppe wird auf die Zeichen positioniert und die ausgewahlten Zeichen
werden hervorgehoben dargestellt.

Im Baumfenster (S. 98) links neben dem Arbeitsbereich wird die Liste der Laufwerke
automatisch beim Laden des EDTW aktualisiert. Bisher wurde die Liste nur bei einem
Doppelklick auf den Button "Laufwerke" aktualisiert.

Erweiterung des Menis der Rechten Maustaste (S. 52) um die Funktion "Einfligen Son-
derzeichen".

Bei allen Kommandos, bei denen Stringvariablen als Range-Angabe (S. 339) zulassig
sind, z.B. @PREIFX #S1-#S10w'xx"', kann nun auch die Angabe #Snn+#Inn
oder #Snn-#Inn verwendet werden, z.B.

@PREFIX #S1.-#S1+#I1 w'xx'

@UPPER #S10-#I1.-#S20-#I1

Der Inhalt der Integervariablen modifiziert dabei die Nummer der Stringvariablen.

Neuer Menipunkt "K1lammersuche" fir die rechte Maustaste (S. 52): Wenn sich der

Cursor vor bzw. auf einer 6ffnenden oder schlieRenden Klammer (rund " () ", eckig "[]"
oder geschweift "{}") befindet, wird die dazugehérende schlieRende bzw. &6ffnende
Klammer gesucht. Die gesamten Daten von der 6ffnenden bis zur schlieienden Klammer
werden markiert. Alle in diesem Bereich enthaltenen Klammern der gleichen Art werden
mit einer FIND-Markierung versehen. Diese Funktion war bisher nur iber die Tasten-
kombination <strg> "5" (S. 47) erreichbar.

Im "Baum-Fenster" fir die FT-Profile (S.100) werden im Menl der rechten Maustaste
zusatzliche Informationen des fernen Systems angezeigt.

Beim Kommando ON (S.210) und s (S. 241) kann als Suchbegriff wie beim CFS auch
die Variante L'string' angegeben werden. Unabhéngig von der Einstellung der Suchoptio-
nen wird der Suchbegriff nur gefunden, wenn die Klein-/Gro3schreibung tibereinstimmt.

Neues EDT-Kommando Cnnn (S. 178) zum Positionieren auf eine Spalte. Bisher konnte
der Spaltenbereich nur relativ mit dem Kommando ">" bzw. "<" nach links und rechts ver-
schoben werden.

Neues Kommando SYMBOLS (S. 252) wie im EDT des BS2000 zum Andern der Joker-
zeichen fur das Kommando ON. .FIND (S. 210).

Da zum Anzeigen der HTMLHELP-Datei EDTW.CHM intern Funktionen des Internet-
Explorers benutzt werden, kann es bei Netzlaufwerken zu Problemen kommen, wenn
aufgrund von Sicherheitseinstellungen der Zugriff blockiert wird. Die Themen werden
dann entweder nicht angezeigt oder es kommt eine Fehlermeldung. Um diese Probleme
zu vermeiden, wird die Datei EDTW.CHM, wie die Datei EDTW.INI, in das lokale Ver-
zeichnis %APPDATA% Ubertragen.
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Marz 2009

Grafische Oberflache (S. 98) zum Einlesen von Dateien Uber Filetransfer: Links neben
dem Fenster fiir die Arbeitsbereiche kann wahlweise ein Fenster aktiviert werden
(S.100), in dem entweder eine Liste aller Dateien (wie im Explorer), eine Liste mit den
geoffneten Arbeitsbereichen oder eine Liste der Filetransfer-Profile (S. 140) und fernen
Dateien in Baumstruktur angezeigt wird. Mit den Schaltflachen "Fenster", "FT-Profile" und
"Laufwerke" am untersten Rand des Baumfensters kann zwischen den drei Ansichten
umgeschaltet werden.

Dezember 2008Neue Option Originaldatei 1iberschreiben ohne Temp-File im Meni

Oktober 2008

Sept. 2008

Juli 2008

Juni 2008

Januar 2008

Optionen / Einstellungen / Sicherung (S.108): Diese Option bewirkt, dass
beim Uberschreiben von bestehenden Dateien, insbesondere bei SAMBA-Laufwerken
(Unix-Dateisysteme), die Datei-Attribute nicht verloren gehen.

Kommando READ (S.220) und READ Uber Filetransfer (S. 226): XML-Dateien werden
anhand des XML-Headers erkannt und ggf. als UNICODE-Datei eingelesen.

Filetransfer mit openFT: Unterstitzung openFT fir Unix mit dem neuen Profil-Typ
(S. 140) openFT-Unix. Die User-ID und der Dateiname werden nicht in GroRbuchstaben
umgewandelt und der Dateiname wird nicht um die User-ID erganzt. Die Daten werden
immer im Textmodus Ubertragen, wobei in der Regel keine Code-Umwandlung durchge-
fuhrt wird. Die Code-Darstellung fiir den Arbeitsbereich wird nach dem Lesen einer Datei
automatisch auf 1ISO8859-1 oder auf UNICODE eingestellt. Nicht benétigte Felder des
Profils werden schreibgeschiitzt dargestellt.

Neue Option im Menl Code / Shell / Dateien ohne Header als UTF-
Dateien einlesen (S.116): Mit dieser Option kann erreicht werden, dass Dateien,
deren Codierung nicht automatisch erkannt werden kann, als UTF-8-Dateien eingelesen
werden.

Filetransfer mit Profil FTP_MVS: Beim Ubertragen von Elementen eines PDS (Partioned
Data Set) oder PDSE (Partioned Data Set Extended) wird im PDS-Diretory das Datum
und die Uhrzeit der Anderung versorgt.

Filetransfer mit openFT: Berticksichtigung der CCS EDFO3IRV und EDFO3DRYV (S. 139).

Die HELP-Datei wurde vom Format "WINHELP" (hlp-file) auf "HTMLHELP" (chm-file)
umgestellt. Dadurch ergeben sich komfortablere Navigations- und Suchfunktionen. Au-
Rerdem wird das WINHELP-Format unter Windows VISTA nur noch optional unterstitzt.

Erweiterung Filetransfer mit openFT:

a) Das Kommando FSTAT (S.200) ist jetzt auch mit openFT-Profilen zuldssig.
PLAM-Bibliotheken werden als Verzeichnis dargestellt und kénnen mit einem
Folge-FSTAT angezeigt werden.

b) Kommando READ (S.226) und WRITE (S.264): BS2000-UNICODE-Dateien
(UTF8, UTFE und UTF16) kénnen mit openFT ab Version 10 gelesen und ge-
schrieben werden. Die Kodierung wird automatisch anhand des CCS erkannt.

c) Neuer Parameter CCS zum Kommando WRITE (S. 264 ).

d) Die Angabe der openFT-Version im FT-Profil ist nicht mehr notwendig. Die Versi-
on wird automatisch ermittelt.

Erweiterung der Datei codepage.txt (S. 359): Der Code ANSI wurde um die Sonderzei-
chen auf Position 82-9F erweitert. Der bisherige Code ANSI wurde als ISO8859-1 neu
aufgenommen. Bei der Installation mit dem SETUP-Programm ist zu beachten, dass eine
bereits bestehende Datei codepage.txt nicht Uberschrieben wird, da die Datei auch
vom Benutzer angepalt werden kann. Soll die aktuelle codepage.txt Ubernommen
werden, so muss die Datei codepage . opg nach codepage. txt kopiert werden.

November 2007 Neues Kommando PAR TRUE-FALSE=LOCAL|GLOBAL (S. 219): Modus fiir die Abfrage

mit IF .TRUE./.FALSE. (S.282) einstellen.
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Oktober 2007 Meni Optionen / Einstellungen / Code / Code-Darstellung / Option

Sept. 2007

August 2007

August 2007

Auto (S.116): Optimierung der Funktion zur automatischen Erkennung der Codierung
einer Datei.

Kommando LIST (S. 207): Neue Option "C" fur die Auswertung von Drucksteuerzeichen
in Spalte 1. Die bisherige Option "C" wurde in "S" (Scalezeile) und die Option "G" in "L"
(Long) umbenannt.

Version 4.0: Unterstiitzung von UNICODE-Dateien:

Die Daten der Arbeitsbereiche werden intern als Zwei-Byte-Zeichen gespeichert. Beim
Lesen einer Datei werden die Daten jedoch nicht umcodiert, sondern im Ursprungscode
gespeichert und editiert. Daten aus Dateien im Ein-Byte-Code enthalten im ersten Byte
demnach immer X'00'.

Daten in Stringvariablen und in der Zwischenablage werden immer in UNICODE codiert
und bei Verwendung in Arbeitsbereichen in den Zielcode (ibersetzt. Beim Kopieren und
Verschieben von Daten aus UNICODE-Arbeitsbereichen in andere Arbeitsbereiche und
umgekehrt wird ggf. eine Umcodierung vorgenommen.

Neue Optionen zum Kommando READ (S. 220) und WRITE (S. 261):

CHAR: Dateiim 1-Byte-Format (Std., falls kein UNICODE-Header)

UTF: Datei im UTF-8-Format

UCB: UTF-16 Unicode Big-Endian (héherwertiges Byte zuerst)

UCL: UTF-16 Unicode Little-Endian (niederwertiges Byte zuerst)

HEA: Beim Schreiben Header voranstellen (Standard)

NOHEA: Datei ohne Header schreiben

Falls einzulesende Dateien einen UNICODE-Header (Byte Order Mark) enthalten, wird
automatisch die richtige Codierung verwendet.

Die Bedeutung des Zeichenfolge-Typs U'1234"' fir Unicode-Strings (S. 341) wurde
geandert. Die Zeichenfolge darf nur in einem UNICODE-Arbeitsbereich verwendet wer-
den.

Kommando CODE (S.181), Menl Funktionen / Code-Umsetzung (S.83), Meni
Ansicht / Anzeige-Code (S.94) und Meni Optionen / Code-Standard
(S.117): Als Anzeige-Code bzw. Ziel- oder Sendecode kann auch UNICODE angege-
ben werden.

Das Kommando HEX (S.206) wurde um die Optionen "2" (2-zeilig) und "4" (4-zeilig)
erweitert. Das Kommando HEX 4 ist aber nur in einem UNICODE-Arbeitsbereich zulés-
sig.

Kommando COMPARE (S.184): Arbeitsbereiche fir das Compare-Protokoll und der

Protokoll-Arbeitsbereich 32 werden automatisch in Unicode-Codierung angezeigt, falls
Daten in Unicode-Codierung enthalten sind.

Kommando VAR LOAD (S. 258) kann alte und neue (UNICODE) Dateien zum Laden von
String-Variablen verarbeiten.

Mit dem Menl Funktionen/Einfiigen Sonderzeichen... (S.91) kdnnen alle
zuldssigen Zeichen eines Zeichensatzes in das Datenfenster oder in die Kommandozeile
eingefligt werden.

Kommando WINGEN ATTR (S.319): Die Schriftfarbe und Hintergrundfarbe kann nun
auch fir Buttons geandert werden.

Kommando WINGEN LISTBOX (S.328) und WINGEN TABLE (S.333): Es kann nun
auch eine Aktion flir einen Doppelklick definiert werden.

Das Kommando STRIP (S. 251) ist nun auch fir Stringvariable anwendbar.



Anderungsprotokoll

Juli 2007

Juni 2007

April 2007

Januar 2007

Das Kommando HALT (S.205) wurde um die Optionen ISAVE und INOSAVE erganzt.
Damit kann, insbesondere in Prozeduren, bestimmt werden, ob evtl. gednderte Einstel-
lungen in der INI-Datei gespeichert werden sollen.

Mit dem MenUpunkt Funktionen / Einfligen Sonderzeichen... (S.91)kann nun
auch in die Kommandozeile oder in das Datenfenster ein Sonderzeichen eingefligt wer-
den.

Die Routine zum Vergleichen von zwei Arbeitsbereichen mit dem Kommando COMPARE
(S. 184) wurde optimiert. Bisher konnte es vorkommen, dass in bestimmten Konstellatio-
nen der Vergleich abgebrochen wurde. In diesem Fall wurde die folgende Meldung aus-
gegeben:

"Vergleich ist unvollstandig. Zu viele Unterschiede vorhanden."

Erweiterung des Filetransfer mit openFT: Im FT-Profil kann nun auch ein CCS (S. 144)
definiert werden. Das CCS wird im BS2000 als Dateiattribut ibernommen. AuRerdem
wird es fir die Code-Konvertierung ausgewertet.

Beim FT mit Profil-Typ FTP_MVS kénnen beim Kommando WRITE, Parameter
mvs_fileattr (S. 264) die Dateiattribute LRECL, RECFM und BLKSIZE angegeben wer-
den.

Dateien, die Gber die Funktion EDTW des URLServers oder tber das BS2000-Programm
FILESEND zu einem PC gesendet und dann in den EDTW eingelesen werden, kénnen
nun auch Uber einen Proxy-Server empfangen und/oder zuriickgesandt werden. Dadurch
ist es maoglich, Dateien zu einem PC zu senden, der im BS2000 nicht bekannt ist. Eben-
falls ist es moglich, zum Empfangen im BS2000 statt eines dynamischen Ports nur einen
zentralen Port zu verwenden.

Die Proxy-Server fir diesen Service werden im Rahmen des Programmpakets OPGCOM
zur Verfligung gestellt.

Erweiterung des SET-Kommandos zum Rechnen mit Datum und Uhrzeit. Dazu werden
Datums- und Zeitangaben in Sekunden seit 1.1.1970 umgewandelt. Danach kann es ver-
andert werden und wieder in eine Zeichenfolge umgewandelt werden.

a) SET intvar = TIME [string] (S. 291)
b) SET intvar = DAY [intvar] (S.292)
) SET strvar|linevar = DATE|TIME [intvar] (S. 299)

Dezember 2006 Neue Option OPENMULTI zum Kommandos DIALOGBOX (S.275): Damit kénnen auch

Oktober 2006

Sept. 2006

Juni 2006

mehrere Dateien ausgewahlt werden. Die ausgewahlten Dateinamen werden wahlweise
in eine Stringvariable oder in eine Datei geschrieben.

Das Kommando ERASE bzw. UNSAVE (S. 257) funktioniert jetzt auch beim Léschen von
entfernten Dateien, soweit der Filetransfer mit FTP durchgefiihrt wird. Das Léschen kann
auch mit der Markierung E (S. 204) in einer FSTAT-Liste (S. 200) erfolgen.

Beim Kommando FSTAT (S.200) fur entfernte MVS-Dateien werden auch tber HSM
migrierte Dateien mit dem Attribut "Migrated" angezeigt.

Neuer Parameter "P" zum Kommando WINDEF (S.301) fur die verborgene Eingabe
eines Passwortes.

Neue Parameter zu den Kommandos FILE (S.192), FSTAT (S.200), READ (S. 226)
und WRITE (S. 264) fur ferne Dateien zur Eingabe der Zugangsdaten.

Neue Option UTF zum Kommando REFORMAT (S. 234) und UNFORMAT (S. 255): Mit der
Option UTF kdnnen in einem Arbeitsbereich Daten vom Format UTF-8 in ISO 8859 und
umgekehrt umgewandelt werden.
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Neues Kommando DIALOGBOX (S.275): Mit dem Kommando kann zur Auswahl eines
Dateinamens die Dialogbox OPEN und SAVE AS erzeugt werden. Der ausgewahlte Da-
teiname wird in eine Stringvariable geschrieben.

Kommando WINGEN FONT (S.315): Es kdnnen zusatzliche Attribute wie fett, kursiv,
unterstrichen, blinkend usw. angegeben werden.

In einigen Listboxen des EDTW und in den durch WINGEN (S. 328) erzeugten Listboxen
wird ein horizontaler Scrollbar ausgegeben, wenn die enthaltenen Daten breiter sind als
die Listbox.

Die Filetransfer-Profile (S. 136) werden in der Listbox Extras / Filetransfer nach
Namen sortiert.

. . . CHo . .
Die Liste der letzten Kommandos (siehe Button ) kann mit dem Button Sortiert |
nach dem Kommandonamen sortiert werden.

Die Liste der zuletzt verwendeten Dateien (Menl Datei / weitere Dateien) kann
mit dem Button ~ Sattiet | nach Namen sortiert werden.

Neue Funktionen fir WINGEN:

Neues Kommando WINGEN PROGRESS (S. 330) zur Definition eines PROGRESS-BAR
(Anzeige des Programmfortschritts) und WINGEN ATTRP (S. 319) zur Anderung der ak-
tuellen Werte des PROGRESS-BAR's.

Neue Option ASYNC und CLOSE zum Kommando WINGEN OUT (S. 320) fir die Ausgabe
und zum Schlie3en von asynchronen Fenstern.

Neue Option WAIT zum Kommando WINGEN OUT (S. 320) fur die Ausgabe eines syn-
chronen Fensters, das nach Ablauf der angegebenen Sekunden automatisch geschlos-
sen wird.

Neue Option PASS zum Kommando WINGEN EDIT (S. 326) fiir die verborgene Eingabe
eines Passwortes.

Neue Systemschaltflachen (S. 317) in der Titelzeile.

Neue Anweisung IF WINGEN .... EXISTING (S.280) zur Abfrage, ob ein asynchro-
nes Fenster noch existiert.

Dezember 2005Neue EDT-System-Variablen (S. 344) !RLIB und !RELEM (Name Bibliothek und Ele-

ment von PLAM-Bibliothek bzw. MVS-PDS-Archiv)

November 2005 Beim Kommando READ (S. 226) fur ferne Dateien kann auch ein Zeilen- und Spaltenbe-

Oktober 2005

Sept. 2005

reich angegeben werden.

Aus einer FSTAT-Liste (S.204) kann eine Datei in einen anderen Arbeitsbereich mit
dem Kommando READ zlnr(arb) eingelesen werden.

Dialogbox Kommandogedachtnis (S. 135): Mit dem Button Kopieren kdnnen Zeilen aus
der Kommandoliste in die Zwischenablage kopiert werden.

Kommando LIST (S. 207): Berlicksichtigung von Seitenvorschub

Fir den Filetransfer (S.226) mit FTP zu bzw. von einem MVS-Host kann ein vollqualifi-

zierter Dataset Name mit dem Prefix "mvs :" oder "$" angegeben werden, so dass die
Verdoppelung der Hochkommas entfallen kann.

Nach einem entfernten FSTAT (S. 200) mit MVS-Dateien kann in der Markierungsspalte
bei PO-Dateien durch Angabe eines Arbeitsbereichs ein Folge-FSTAT erzeugt werden.
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Nach einem lokalen FSTAT (S.197) kann in der Markierungsspalte bei ZIP-Dateien
durch Angabe eines Arbeitsbereichs ein Folge-FSTAT erzeugt werden. Das Gleiche gilt,
wenn im Tree-Fenster ein Doppelklick auf ein ZIP-Archiv gemacht wird.

Kommando ON...SEARCH (S.212) und S (S.241): Als Suchbegriff kann auch eine
Stringvariable und als Spaltenangabe kann eine Integervariable angegeben werden.

Schreiben von BS2000-Dateien tUber das BS2000-Programm FILESEND und URLServer:
Falls Daten von den BS2000-Programmen FILESEND oder URLServer von EDTW gele-
sen werden, kdnnen diese Daten mit dem Kommando WRITE wieder in die BS2000-Datei
zurlick geschrieben werden. Auf diesem Wege konnen auch ISAM-Dateien, PAM-
Dateien und delta-gespeicherte LMS-Elemente editiert werden. Weitere Informationen zu
diesem Thema siehe Kommando WRITE ferne Dateien (S.270) und Manual
OPGCOM.PDF http://www.opg.de/produkte/frames/opgcom.pdf.

Neues Kommando STATUS FSEND (S.250) zum Anzeigen der Header-Informationen
von FILESEND-Dateien.

Lesen und Schreiben von ZIP-Elementen mit den Kommandos READ (S.220) und
WRITE (S.261). Bei beiden Kommandos kénnen alle Optionen angegeben werden, wie
z.B. OPEN, BINARY, KEY, rngcol zum Kommando READ und OVERWRITE, UPDATE,
KEY, X, rngcol zum Kommando WRITE.

Kommando FSTAT (S. 197): Mittels der Option A (Archive) kdnnen Elemente eines ZIP-
Archivs angezeigt und mit Kommandos in der Markierungsspalte weiterverarbeitet wer-
den.

Kommando FSTAT (S. 197) und coMP (S. 184): Durch Angabe der Option NF (no focus)
wird der Ergebnis-Arbeitsbereich in Prozeduren nicht angezeigt.

Kommando PROC (S. 286) Variante FREE | USED | STACK: Neue Optionen NA (Not
used Areas) fir die Ermittlung der nicht benutzten Arbeitsbereiche. Alle Informationen
kénnen auch in String- oder Integer-Variablen tbertragen werden.

Neues Kommando SETF (S. 246): Mit diesem Kommando kann die Anzeige auf einen
anderen Arbeitsbereich umgeschaltet werden. Zusatzlich ist die Positionierung auf eine
Zeile und Spalte moglich. Das Kommando kann im Gegensatz zum BS2000-EDT auch in
einer Prozedur angegeben werden. Damit kann bestimmt werden, was wahrend des Ab-
laufs einer Prozedur und am Ende der Prozedur angezeigt wird.

Kommando WINGEN (S. 307): Bei allen Elementen fiir die Dialogbox kann die Schriftart,
die SchriftgrélRe und die Farbe angegeben werden. Dazu wurden die neuen Varianten
WINGEN FONT, WINGEN COLOR und WINGEN STD eingeflhrt. Die Attribut-Angaben
wurden um die Angaben, Schriftart, Schriftgré3e und Farbe erganzt.

Kommando PAR FPOS (S.217): Mit den Werten Y und N kann die Positionierung nach
dem ON&FIND-Kommando ein- und ausgeschaltet werden.

Kommandos PROC (S.286) und DO (S.277): Die Nummer des Arbeitsbereichs kann
auch in einer Integer-Variablen angegeben werden.

Kommando GOTO (S.279) und IF ... GOTO: Das Sprungziel kann auch in einer
Stringvariablen, die den Namen des Labels enthalt, angegeben werden.

Kommando PAR: Neue Varianten IGNORE-LINE-ERR=Y|N (S.217) und
MULTIREAD=#Sn, #In, #In (S. 218).

Kommando MSGBOX (S.283): Es kann zusatzlich eine Ergebnis-Variable angegeben
werden (bisher immer #S0).

Kommando CAT (S.178) und CUT (S.186): Es kbénnen zusatzlich Ergebnis-Variable
angegeben werden (bisher immer #10 und #11).


http://www.opg.de/produkte/frames/opgcom.pdf
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Mai 2004

Marz 2004

Kommando ON#Sn-#SnFIND (S.210) Die Nummer der Stringvariable mit dem ersten
gefundenen Suchbegriff wird in die Variable #199 Ubertragen. Bisher wurde in diesen
Fallen die Nummer der String-Variablen in die Line-Variable #L0 Ubertragen.

Erweiterung der Kommandos REFORMAT (S. 234) und UNFORMAT (S. 255) um die Vari-
anten LF4 (4 Byte langes Satzlangenfeld) und LF2+ (2 Byte langes Satzlangenfeld +
X'4040".

Erweiterung der Option OPEN zum Kommando READ (S. 220):

a) Es kénnen nun Dateien bis zu einer Grofse von 1.024 GB (1 Terrabyte) eingele-
sen werden (bisher 2 GB).

b) Auch im OPEN-Modus ist beim Einlesen die Angabe von Zeilen- und Spaltenbe-
reichen zulassig.

c) Nach dem Einlesen einer Datei im OPEN-Modus kénnen noch weitere Dateien in
den gleichen Arbeitsbereich eingelesen werden. Die Daten werden dabei in die
temporare Plattendatei geschrieben.

Die Verwaltungsbereiche fur die Daten wurden um Uber 40 % gekurzt, so dass groRere
Datenmengen eingelesen werden kénnen. Pro Datensatz werden nur noch 42 statt bis-
her 76 Bytes bendtigt.

Dezember 2003 Neue Option OPEN zum Kommando READ (S.220), READ mehrfach (S.224) und

August 2003

April 2003

Februar 2003

READ remote (S.226) fir groRe Dateien: Die Daten werden nicht in den Arbeits-
speicher eingelesen. Im Speicher wird nur ein Verzeichnis der Datensatze mit den Plat-
tenadressen angelegt. Bendtigte Daten der Eingabedatei werden bei Bedarf direkt von
der Platte gelesen. Neue bzw. geanderte Datensatze werde in eine temporare Datei ge-
schrieben. Beim Zuriickschreiben der geanderten Datei mit dem Kommando WRITE wer-
den die Daten aus der Eingabedatei und der temporaren Datei zusammengefiigt und in
die Ausgabedatei geschrieben.

Zum Kommando DIALOG (S. 275) kann wahlweise ein Hinweistext angegeben werden,
der zum Beginn des Dialog-Modus in einer Messagebox ausgegeben wird. AuRerdem
kehrt das Kommando RETURN immer in den Arbeitsbereich zurlick, der beim Kommando
DIALOG aktiv war.

Mit dem Kommando PROC (S. 286) kann auch in den Arbeitsbereich 0 gewechselt wer-
den.

Bei den Kommandos IF .TRUE./.FALSE./.EMPTY. (S.282) kann zusatzlich ein
Arbeitsbereich angegeben werden. Die True- und False- Bedingung bezieht sich dann
auf das letzte ON-Kommando fir den entsprechenden Arbeitsbereich.

Die Abfrage mit IF .TRUE. und IF .FALSE. bezog sich bisher auf das letzte ON-
Kommando im aktuellen Arbeitsbereich. Im BS2000-EDT bezieht sich die TRUE- bzw.
FALSE-Abfrage global auf das letzte ON-Kommando. Im Menl Optionen /
Einstellungen / Verschiedenes (S.127) wurde eine neue Option eingefiihrt, mit
der das Verhalten des BS2000-EDT eingestellt werden kann.

Beim Einlesen von mehreren Dateien in einen Arbeitsbereich (Menti Datei / Offnen
mehrfach oder Kommando READ (S. 224) mit Jokerzeichen "™*" oder "?") werden die
Dateien alphabetisch nach Namen sortiert.

Bereichsangaben beim Lesen im Binarmodus:

Beim Lesen (S.220) von Dateien im Bindrmodus (read'file'b) kann nun auch ein
Bereich angegeben werden, um einen Teil einer groRen Datei einzulesen.
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Dateien, die mit dem Kommando UNFORMAT (S. 255) in Satze mit Satzlangenfeld gean-
dert werden, erhalten einen Header-Satz. Werden solche Dateien mit dem EDT eingele-
sen, wird automatisch das Kommando REFORMAT LF und ggf. das Kommando CODE
EBC durchgefiihrt. Das gleiche gilt fir Dateien, die im Rahmen des bindren FT und vom
URLServer erzeugt werden.

Alle Start-Parameter (S.35), die zusatzliche Angaben erfordern, wie z.B. -c file,
-iinputfile oder -pinifile, kénnen mit oder ohne Blank nach dem Schalter angegeben
werden.

Die INI-Datei wurde bisher immer in das Systemverzeichnis WINDOWS oder WINNT ge-
schrieben. Falls fir das Systemverzeichnis nur der Administrator Schreibrechte besitzt
oder mehrere Benutzer unterschiedliche INI-Dateien benutzen wollen, fihrt dies zu Pro-
blemen. Deshalb wird jetzt das Verzeichnis $APPDATA$\OPG benutzt. Die Variable
APPDATA wird in der Regel vom System benutzerspezifisch versorgt. Ist die Variable
nicht vorhanden, wird wie bisher das Systemverzeichnis benutzt. Bei der ersten Benut-
zung des neuen Pfades wird die alte INI-Datei kopiert.

Erweiterung des binaren Filetransfers:

Beim fernen READ (S.226) und WRITE (S. 264) im Binarmodus (Parameter M=B) kon-
nen jetzt auch Dateien mit einer Satzlange > 2048 verarbeitet werden.

Neue Tastenkombination <Strg> "5" (S.47): Wenn sich der Cursor vor bzw. auf

einer 6ffnenden oder schlieRenden Klammer (rund " () ", eckig "[]" oder geschweift
"{1") befindet, wird die dazugehdrende schlieRende bzw. 6ffnende Klammer gesucht.
Die gesamten Daten von der 6ffnenden bis zur schlieRenden Klammer werden markiert.
Alle in diesem Bereich enthaltenen Klammern der gleichen Art werden mit einer FIND-
Markierung versehen.

Neue Variante des Kommandos COLUMN (S.183): Mit der Option REPLACE kann ein
Spaltenbereich mit einem String ersetzt werden, der auch kirzer oder langer sein kann.
Zusatzlich ist bei allen Varianten die neue Option NOSTRIP hinzugekommen, mit der das
Loschen der Leerzeichen am Ende der Zeile verhindert werden kann.

Bei der Option Optionen / Einstellungen / Suchen (S.110) "Frihere
Treffer zuriicksetzen" und Kommando DMA ON (S. 188) werden alle Treffermarkierungen
im gesamten Arbeitsbereich zurtickgesetzt. Bisher wurden nur die Treffermarkierungen
im Suchbereich geldscht.

Maus-Markierungen in Views (S.260) werden fur jede View getrennt ausgewertet.
Bisher war fur alle Views eines Arbeitsbereichs nur eine Markierung maglich.

Die mit openFT zum BS2000 Ubertragen Dateien werden nun auch bei BLK-
CONTRL=DATA mit der richtigen BUF-LEN angelegt. Bisher wurde in diesen Fallen immer
BUF-LEN= (STD, 2) erzeugt.

Im Dialog Datei/Offnen (S.57) und Datei/Anhéangen (S. 59) kénnen auch mehrere
Dateien durch Benutzung der Taste Strg bzw. Shift markiert werden. Alle markierten
Dateien werden bei Offnen in verschiedenen Arbeitsbereichen, bei Anhidngen in den
gleichen Arbeitsbereich eingelesen.

Das Lesen und Schreiben von grof3en Dateien wurde wesentlich beschleunigt.
Neue Option "1" (insensitively) zum Kommando SORT (S. 248). Die Sortierung erfolgt

damit unabhangig von der Klein- / Grof3schreibung. Die Option kann fir jeden Spaltenbe-
reich gesondert angegeben werden.
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Januar 2002

Die Cursorform (S.96) kann nun fir den Einfige- und Uberschreibe-Modus getrennt
eingestellt werden. Bisher war die Cursorform im Uberschreibemodus immer im Format
"Voll".

Neue Varianten des Kommandos ON&FIND (S.213) zum Suchen von Satzen mit be-
stimmten Satzende-Kennzeichen:
on&FIND *DOS / *UNIX / *NO.

%1

Im Protokoll zum FTP (S. 136) werden Passworter verschlisselt (Zeichen ™) dargestellt.
Im Uberschreibe-Modus wechselt die Form des Cursors.

Neues Kommando SPLIT (S. 249): Es kdnnen 2 oder 3 Arbeitsbereiche nebeneinander
oder untereinander positioniert werden.

Erweiterung Kommando DO (S. 277): Als Erhéhungswert flr das Schleifensymbol kann
auch nL (um n Zeilen erhdhen) angegeben werden.

November 2001 Neue Option A zum Kommando STT: Alle aufeinander folgende Leerzeichen werden

Oktober 2001

Juli 2001

Juni 2001

Mai 2001

April 2001

Marz 2001

Februar 2001

unabhangig von der Tabulatorschrittweite in ein Tabulatorzeichen umgewandelt.

Bisher wurden Dateien, die mit openFT zum BS2000 dbertragen wurden, immer mit BUF -
LEN=STD (2) bzw. bei BLK-CONTR=DATA mit STD (3) angelegt. Die Blocklange wird nun
in Abhangigkeit des langsten Satzes ermittelt. Dateien, die nur Satze bis zu einer Lange
2024 enthalten, werden demnach mit BUF-LEN=STD (1) angelegt und erhalten somit das
Standardformat.

Nach einem einstellbaren Zeitintervall und bei einem Wechsel des Arbeitsbereichs wird
gepruft, ob die eingelesenen Dateien inzwischen aul3erhalb des Arbeitsbereichs geandert
worden sind. Auf Anforderung werden die Daten neu eingelesen. Das Zeitintervall kann
unter Optionen / Einstellungen / Sicherung (S. 106) eingestellt werden.

Mit dem Kommando READ (S.220) und WRITE (S.261) koénnen auch Daten von
STDIN gelesen und nach STDOUT oder STDERR geschrieben werden. Beim Starten
von EDTW kann durch den Schalter -stdin (S. 35) das Einlesen von STDIN erreicht
werden.

Mit dem Button =] bzw. der neuen Option "ALL" des Kommandos WRITE (S.261)
kénnen alle Arbeitsbereiche gespeichert werden.

Neues Kommando SHOWNIL (S. 247) zur Ubersichtlicheren Darstellung von NIL-Zeichen,
z.B. bei Daten im UNICODE-Format.

Neuer String-Typ U (Unicode): Jedes Zeichen wird in 2 Byte lange Unicode-Zeichen
umgewandelt.

Die Aktionen der Meniizeile, die einem EDT-Kommando entsprechen (z.B. Datei/6ffnen,
Funktionen/Sortieren, usw.), werden in das Kommandogedachtnis aufgenommen.

Mit openFT-BS2 kann auch eine Generation aus einer Datei-Generationsgruppen uber-
tragen werden. Die Generation wird wie im BS2000 beim entfernten Namen in Klammern
angegeben, z.B. fgg (*0003).

Mit den neuen Kommandos VAR (S. 258) kdnnen alle Variablen in einen Speicherbereich
oder in eine Datei gesichert und wieder geladen werden.

Die Einstellungen zum MenU Ansicht / Statuszeile und Toolbars werden in der
INI-Datei gespeichert und werden somit auch fiir den nachsten Programmstart bertick-
sichtigt.

Alle Kommandos (S.177) und Parameter kénnen bis zur Eindeutigkeit wie im BS2000
beliebig abgekirzt werden (bisher war nur die kirzeste und langste Form zulassig).
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207

Die Verwendung von Strings wurde global erweitert. In allen Kommandos, in denen eine
Zeichenfolge (S. 341) verwendet wird, kdnnen mehrere Zeichenfolgen miteinander ver-

knipft werden. Als Verknlipfungszeichen ist das Zeichen "+" vorgesehen, z.B.
'xxx'+#sl+#s2+#11:50-60:

Neues Kommando SETENV (S. 245): Mit diesem Kommando kénnen Umgebungsvaria-
ble gesetzt werden. Diese Umgebungsvariablen kénnen allerdings nur in vom EDT er-
zeugten Prozessen (z.B. durch Kommando SYS) und in EDT-Prozeduren ausgewertet
werden.

Der Inhalt von Umgebungsvariablen kann in jedem String verwendet werden. Dazu
wurden die EDT-System-Variablen (S. 344) um die Variante !%emv% erweitert, z.B.
@creal:'!%TMP%' oder @set#sl="!%TMP%".

Neue Kommandos COPYFILE (S.186) und MOVEFILE (S.210) zum Kopieren bzw.
Verschieben von Dateien sowie MKDIR (S.209) und RMDIR (S.238) zum Anlegen und
Léschen von Verzeichnissen.

In einem Arbeitsbereich, in dem Dateinamen nach dem Kommando FSTAT (S.197)
stehen, kdnnen folgende neue Aktionen in der Markierungsspalte angegeben werden:

a) Die Markierung F (freier Arbeitsbereich) bewirkt das Einlesen der Datei bzw. bei
Verzeichnissen einen neuen FSTAT mit dem markierten Unterverzeichnis. Die
Daten werden in den nachsten freien Arbeitsbereich eingelesen.

b) Mit der Markierung E (Erase) wird sowohl die Zeile aus der Dateienliste als auch
die Datei auf dem Datentrdger geléscht (wie EDT-Kommando UNSAVE
(S.257)).

Das Kommando FSTAT (S. 197) mit einem FTP-Profil (Profil-Typ FTP-BS2000 oder FTP-
POSIX) ist jetzt auch fur BS2000- und POSIX-Dateien mdglich. Der Zugriff Gber FTP
wurde fir die verschiedenen Plattformen optimiert. Deshalb muss im Profil genau der Typ
der FTP-Verbindung angegeben werden (FTP-UNIX, FTP-BS2000 oder FTP-POSIX). Die
Weiterverarbeitung von Eintragen in einem FSTAT-Arbeitsbereich tber die Markierungs-
spalte ist auch bei entfernten Dateien maoglich.

Wird der Name von EDT-Prozedurdateien beim Kommando INPUT (S. 206) bzw. beim
Laden des EDTW mit dem Schalter —i ohne Verzeichnis angegeben, so wird die Datei
neben dem aktuellen Verzeichnis zuséatzlich im Ladeverzeichnis und in den Verzeichnis-
sen der Variablen PATH gesucht.

Mit dem Kommando UNSAVE (S.257) kdénnen auch Dateien auf fremden Rechnern
geldscht werden.

Unterstiitzung von "Alternate Data Streams" (ADS) auf NTFS-Dateisystemen: Die ADS
werden bei den Kommandos READ (S.220) und WRITE (S.261) nach dem Dateina-
men durch Doppelpunkt getrennt, angegeben, z.B. datei:streaml. Die Option ADS
zum Kommando FSTAT bewirkt, dass die Alternate Data Streams zusatzlich in der
FSTAT-Liste angezeigt werden. Mit der Option ADSO werden nur die Dateien mit Alter-
nate Data Streams angezeigt.

Die DDE-Verknipfung (S. 35) mit dem Windows-Explorer (Doppelklick auf Datei) wurde
Uberarbeitet (Probleme Windows 2000). Zusatzlich wurde die Verknupfungsart PRINT (im
Explorer rechte Maus-Taste/Drucken) und PRINTTO (Datei mit der Maus auf ein Drucker-
symbol ziehen) eingefihrt.

Neue Varianten des Kommandos SET (S. 297) zum Konvertieren von Character-Strings
in Hexa-Strings und umgekehrt: SET #Sn CONVX/CONVC string.

In einem Arbeitsbereich, in dem Dateinamen nach dem Kommando FSTAT (S.197)
stehen, kann auch bei einem Verzeichnis die Markierung 0-9 (FSTAT fiur Unterverzeich-
nis in neuen Arbeitsbereich) eingegeben werden.
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Neue Options1zE zum Kommando LIMITS (S.207) zur Ermittlung der Anzahl der
Bytes eines Arbeitsbereichs.

Neue Option K (Kilo Separator) zu den Kommandos SET #Sn=C#In (S.293) und
SET #Ln=C#In (S.298) fur die Umwandlung von Zahlen in Strings mit Tausender-
Trennzeichen.

Neues Kommandos SET #Srn VARSUBST #Sn (S.297) zum Ersetzen von EDT-System-
Variablen (! £ile usw.) in Stringvariablen.

Erweiterung der FT-Profile (S. 140):

a) Die Moglichkeiten fur die Bearbeitung von Dateien auf anderen Rechnern wurden
um die Variante des Filetransfers mit FTP erweitert. Das Kommando FSTAT
(S.197) mit FTP fur ferne Dateien funktioniert vorerst nicht fir BS2000-Dateien.

b) Im FT-Profil kann nun auch die Codepage fur die Anzeige der entfernten Dateien
angegeben werden.

c) Fir die Behandlung von Leersatzen wurde eine neue Option aufgenommen.

d) In den Feldern Host, User-ID und Abrechnungsnummer kann ein Fragezeichen
eingetragen werden. Dies bewirkt, dass bei der Ausfihrung des Kommandos
READ oder WRITE die entsprechenden Daten abgefragt werden (bisher nur fir
das Logon-Passwort und dem Datei-Passwort mdglich).

e) Bei Verwendung des 8-Bit Zeichencodes EDF041 im BS2000 kann die ausgelie-
ferte Datei EDF041.TrT mit der Translate-Tabelle fiir die Konvertierung EDF041
< -->1808859 im Filetransfer-Profil eingetragen werden.

Der Wertebereich der Integer-Variablen wurde vergroRert. Statt des bisherigen Maximal-
wertes von 2.147.483.647 (2 GB -1) kdnnen nun Zahlen bis 9.223.372.036.854.775.807
(8.388.607 Terrabyte) verarbeitet werden. Die SET-Kommandos SET #Sn=C#1In
(S.293) und SET #Ln=C#1In (S.298) wurden um die Variante "CL" (Char Long) fur die
Aufbereitung von langen Zahlen erweitert.

Bei den Einstellungen der Schriftart zum Drucken und der Schriftart fir die Fenster der
Arbeitsbereiche kdnnen nun auch die Optionen "Fett" und "Kursiv" eingestellt werden.

Die Option KEY fur die Kommandos READ (S.220) und WRITE (S.261) wurde wie im
BS2000-EDT implementiert.

Die Funktionen fiir die Code-Umwandlung wurden um neue Code-Varianten erweitert.
AuRerdem wurden die Codetabellen in die Datei codepage. txt ausgelagert. Dadurch
ist es maoglich, eigene Code-Varianten zu definieren. Unicode-Zeichen > 256, die Uber
den normalen Zeichenumfang hinausgehen, z.B. Umrahmungszeichen, Sonderzeichen
usw. wie sie im Code ASCIIDOS vorkommen, kénnen dargestellt werden, soweit sie im
Windows-Zeichensatz enthalten sind. Folgende Kommandos und Menibefehle sind be-
troffen:

- Kommando CODE (S. 181)

-Meni Ansicht/Code (S. 94)

- Menli Funktionen/Code (S. 83)

- Menili Optionen/Einstellungen/Code (S.116)
- Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359)

Die Informationen zur Umwandlung von Klein- in Grof3buchstaben und umgekehrt (Kom-
mando UPPER (S.258) und LOWER (S. wurden ebenfalls in die Codetabellen (Abschnitt
LOWCAPTAB) aufgenommen. Dadurch werden alle Buchstaben (auch Umlaute und Son-
derzeichen, wie &, & usw.) in allen Code-Varianten in die Konvertierung einbezogen.

Bisher wurde ein fehlerhaftes Kommando in der Kommandozeile nach der Fehlermel-
dung geldscht. Nun bleibt das Kommando erhalten.
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Die Behandlung der Satz-Trennzeichen (X'0DOA' bzw. X'0A") wurde optimiert. Es kénnen
nun auch Dateien bearbeitet werden, in denen beide Varianten vorkommen. Bei ge-
mischten Dateien wird fiir jeden Satz in der Satznummer das Satzende-Kennzeichen an-
gezeigt. Weitere Informationen siehe Abschnitt Satzstruktur (S. 40).

Im Meni Extras/Filetransfer (S.136) kann mit der Option Internatio-
nal/Deutsch gewahlt werden, ob bei Benutzung der Standard-Translate-Tabelle die Um-
laute bertcksichtigen werden sollen.

Neues Kommando WINGEN (S. 307): Mit diesem Kommando kdnnen Sie umfangreiche
Dialogboxen mit allen Ublichen grafischen Elementen, wie z.B. Buttons, Listbox, Combo-
box, Radio-Button usw., erstellen. Dieses Kommando funktioniert nur ab Version
WINDOWS-NT 4.0 bzw. Windows Me. Es kénnen beliebig viele Grafikelemente enthalten
sein. Die Buttons kénnen mit EDT-Prozeduren verbunden werden, die beim Anklicken mit
der Maus ausgefihrt werden. Damit kdnnen Sie lhre EDT-Prozeduren mit einem profes-
sionellen User-Interface aufwerten. Das Kommando wird wegen des Umfangs in einem
eigenen Kapitel 11 beschrieben.

Beim Kommando SORT (S. 248) kdnnen nun auch mehrere Spaltenbereiche angegeben
werden.

Neue Varianten des Kommandos IF (S.280):

Prifen, ob eine Zeile markiert ist: IF line-var = SELECTED
Prifen, ob eine Zeile existiert: IF line-var = EXIST

In einem Multi-Arbeitsbereich (mehrere Dateien in einem Arbeitsbereich) werden per
rechtem Mausclick (S. 53) zusatzliche Funktionen fir die Bearbeitung der aktuellen Datei
zur Verfligung gestellt.

Neben den bisherigen EDT-Variablen kénnen nun zusatzlich 100 Gleitpunkt-Variable
(#F00 - #F99) verwendet werden. Fir die Gleitpunkt-Variablen (S. 337) wurden einige
SET-Kommandos (S. 292) angepal’t bzw. neue Varianten eingeflhrt.

Neue Variante des Kommandos SET (S.292): Mit SET #In=RECORDS wird die Anzahl
der Satze des Arbeitsbereichs ermittelt.
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Einleitung

1 Einleitung

Zielsetzung, Zielgruppen und Konzept des Handbuchs

Das vorliegende Handbuch beschreibt den Aufruf, die Bedienung sowie die Dialog- und Prozedur-
Kommandos des Programms EDT fur WINDOWS.

Sie kennen das Programm EDT aus der Mainframe-Welt des BS2000 und wollen unter WINDOWS die
gleiche Oberflache und den gleichen Funktionsumfang nutzen. Sie wollen insbesondere auch EDT-
Prozeduren aus dem BS2000 unter WINDOWS verwenden.

Erwahnt sei an dieser Stelle, dass das Programm EDT und die vom BS2000 gewohnte Dateibearbei-
tungsoberflache CFS auch unter dem Betriebssystem SINIX und vielen anderen UNIX-Plattformen zur
Verfigung stehen.

Welche Vorkenntnisse sind notig?

Fir die Arbeit mit dem Programm EDT bendétigen Sie Grundkenntnisse des MS-WINDOWS. Kenntnisse
des EDT aus dem BS2000 sind wiinschenswert, aber nicht Voraussetzung. Zur Anwendung der Proze-
dursprache des EDT sollten lhnen die Prozeduranweisungen des EDT im BS2000 bekannt sein. Fir eine
weitergehende Beschreibung der in diesem Handbuch dargestellten Kommandos verweisen wir auf das
EDT-Benutzerhandbuch der Fujitsu Technology Solutions GmbH.
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Allgemeine Vereinbarungen

Allgemeine Vereinbarungen

Im vorliegenden Buch werden bestimmte Zeichen (sogenannte Metazeichen) zur Darstellung der ver-
schiedenen Eingabemdglichkeiten verwendet.

Formale Darstellung Erlauterung Beispiel

XXXXXXYYYYYY Worte in Grolibuchstaben EDIT LONG
bezeichnen Kommandos, die in
dieser Form eingegeben werden  Einzugeben ist:
mussen. Die Eingabe kann aberin edit long
Kleinbuchstaben erfolgen.

In grof’en Grofibuchstaben wird die e 1
minimale AbklUrzungsmadglichkeit
angegeben.

kursiv Kursive Kleinbuchstaben READ 'file'
bezeichnen Variablen, die bei
der Eingabe durch aktuelle Einzugeben ist:
Werte ersetzt werden mussen, read 'datei'
d.h. ihr Inhalt kann von Fall usw.

zu Fall verschieden sein.

Die Eingabe erfolgt in der Regel
in Kleinbuchstaben, bei Bedarf,
z.B. bei Dateinamen, Suchbe-
griffen in Grof3- und Kleinbuch-

staben.

[....] Eckige Klammern schlieien HALT [N]
Wahleingaben ein. Diese
kdnnen angegeben oder weg- Einzugeben ist:
gelassen werden. Steht bei halt n oder

Wahleingaben ein Komma inner- halt
halb der Klammer, so wird es

nur bei Verwendung dieser

Eingabe verlangt.

Runde Klammern (..) miissen

stets so eingegeben werden

wie beschrieben.
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Formale Darstellung

Erlauterung

Beispiel

AAAAAA Die Unterstreichung hebt den LOWER ON|OFF
Standardwert (Voreinstellung) Einzugeben ist:
hervor. Dies ist der Wert, der low on oder gleichwertig
eingesetzt wird, wenn Sie keine low
Angabe gemacht haben. low off kannzu
low o abgekirzt
werden
Der senkrechte Strich trennt PAR FPOS=[-|+] n
alternativ zu verwendende Ein- Einzugeben ist z.B.:
gaben. par fpos=-4 oder
par fpos=+4
{ .. } Geschweifte Klammern schlieBen COPY rng{ A| B } In

Alternativen ein, d.h. aus den
eingeschlossenen Angaben muss
eine ausgewahlt werden.

Einzugeben ist:
copy 1-2 a 20 oder
copy 1-2 b 20

Dieses Symbol kennzeichnet
ein Leerzeichen (x'20").

F1l,F2,F3 usw.

<Enter>

<Esc>

<Posl>

<Ende>
<Einfg>
<Entf>

<Page up>
<Page down>
<Tab left>
<Tab_ right>
<Cursor_up>
<Cursor_down>
<Cursor_left>

<Cursor_right>

<Back>
<Strg>
<Alt>

Diese Symbole kennzeichnen die

entsprechenden Tasten F1 bis F9.
Taste ENTER

Taste Esc

Taste Pos1 oder Home

Taste Ende oder End

Taste Einfg oder Ins

Taste Entf oder Del

Taste PgUp oder "Bild nach oben"
Taste PgDn oder "Bild nach unten
Taste "Tabulator links"

Taste "Tabulator rechts"

Taste "Cursor nach oben"

Taste "Cursor nach unten"

Taste "Cursor nach links"

Taste "Cursor nach rechts"

Taste "Zeichen Rickwarts"

Taste "Strg" oder "Ctrl"

Taste "Alt"
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Kurzbeschreibung des Programms EDT

EDT

ist ein Editor zur Bearbeitung von ASCII-Dateien unter WINDOWS. EDT ist beziiglich der Bedienung

und der angebotenen Funktionen weitgehend kompatibel zum BS2000-EDT.

Mit EDT kénnen Sie

EDT

Dateien bearbeiten (ON&FIND/PRINT/CHANGE/DELETE usw.)
spaltenorientiert suchen und andern (ON&:nn-mm:FIND/CHANGE)

Zeichenfolgen austauschen (ON&CHANGE...) i
wahlweise mit Query-Modus, d.h. Abfrage vor jeder Anderung (ON&CHANGE Q ...)

Dateien vergleichen (COMP)

Text- und Binardateien (z.B. EXE, DLL) einlesen und bearbeiten

Eingabetext automatisch in GroBbuchstaben umsetzen (LOW OFF-Modus)

Dateien im Character- und Hexadezimal-Format bearbeiten

Dateien jeder Grofte und mit beliebiger Satzlange im ASCII-, ANSI-, EBCDIC-Code bearbeiten
Uber Host-Anbindung auch BS2000- und Unix-Dateien bearbeiten

Anderungen zuriicknehmen (UNDO-Funktion)

automatisch alle EDT-Arbeitsbereiche nach alle n Sekunden sichern

programmierbare Tasten definieren und speichern (Software Emulation der P-Tasten)

friGhere Eingaben wieder ausfihren (Kommando Gedéachtnis)

spezielle PC-Features nutzen (schnelles Scrollen am Bildschirm, nach Suche Treffer farblich hervor-
heben, Cut & Paste, Drag & Drop)

den EDT Uber INI-Dateien selbst konfigurieren
festgelegte Kommandofolgen in einer Stapeldatei zur Ausflihrung bringen

automatisch Dateien verarbeiten mit der machtigen Prozedursprache des EDT.

bearbeitet die Daten im Speicher. Die echten Daten werden erst beim Zurtickschreiben auf die Fest-

platte geandert. Es gibt keine Einschrankungen bezlglich der DateigréRRe. Die einzige Beschrankung liegt
in der GroRe des freien Bereichs der Festplatte fir die Auslagerung der SWAP-Daten (pagefile.sys).

EDT
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Installation

Um EDT zu installieren, rufen Sie das Programm SETUP.EXE auf. Das Installationsverzeichnis sowie die
Programmgruppe werden vom Installationsprogramm angefordert.

Netzwerk-Installation

Sie kdnnen das Programm auch auf einem Server im Netz fiir alle Benutzer installieren. Nach dem ersten
Aufruf wird die zentrale Datei EDTW. INI in den lokalen Pfad $APPDATA%\OPG kopiert und weiter ver-
wendet. Weitere lokale Dateien werden nicht bendtigt.

Vor der Freigabe kann vom Administrator die zentrale Datei EDTW.INI entsprechend den Firmen-
Standards geandert werden, insbesondere die Einstellungen zu Optionen / Einstellungen /
Sicherung (S.106) und Extras / Filetransfer (S.136). Die Einstellungen zum Filetransfer
werden nicht von der zentralen in die lokale Datei EDTW. INI kopiert, so dass sie weiterhin zentral ge-
wartet werden kdnnen.

Bei der Netzwerk-Installation ist sicherzustellen, dass fiir jeden Benutzer eine Lizenz erworben wird. Die
Anzahl der Lizenzen bezieht sich namlich nicht auf die max. Anzahl der Benutzer, die das Programm
gleichzeitig nutzen dirfen, sondern auf die Anzahl der Benutzer, die Zugriff auf das Programm haben.

Ausgelieferte Dateien

EDTW.EXE Programmroutinen des EDT.

EDTWDeu.dll Deutschsprachige Programmteile.

EDTWEng.dll Englischsprachige Programmteile.

EDTCODE . EXE Programm zur Verschlisselung von EDT-Prozeduren.

EDTW-OPG.INI Parameter-Datei fir EDT. In dieser Textdatei sind alle Standardwerte des

EDT definiert. Diese Datei sollte vom Benutzer nicht geandert werden. Diese
Datei dient dazu, dass bei einem Update neue Standard-Einstellungen er-
ganzt werden Koénnen ohne die aktuelle Datei EDTW.INI zu Uberschreiben.

EDTW.INI Parameter-Datei fur EDT. In dieser Textdatei sind bei der Erst-Installation
alle Standardwerte des EDT definiert (identisch mit EDTW-OPG.INI). Diese
kénnen jederzeit Uber die MenUs Ansicht und Optionen individuell angepasst
werden. Bei einer Update-Installation wird diese Datei nicht schrieben.
Nach dem ersten Aufruf des Programms wird die INI-Datei in das personli-
che Datenverzeichnis $APPDATA%$\OPG gesichert und fur alle weiteren Auf-
rufe verwendet.

EDTW.CHM Texte fur das Hilfesystem des EDT (F1-Taste bzw. Hilfe-Button oder kon-
textsensitive Hilfe).

EDT.DAT Zusatzinformationen zur Datei EDTW.EXE.

EDT2.DAT Zusatzinformationen zur Datei EDTW.EXE.

EDF041.TrT Muster Translate-Tabelle fir den Filetransfer.

FTP.BAT Musterprozedur fur den Filetransfer mit FTP.

CODEPAGE . TXT Textdatei mit der Beschreibung der verschiedenen Code-Varianten
(aktive Datei).

CODEPAGE .OPG Textdatei mit der Beschreibung der verschiedenen Code-Varianten

(Sicherung Auslieferungsstand).

UNICODE.TXT Textdatei mit der Beschreibung des Unicodes.
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COPYLIZ.EXE Hilfsprogramm fir die Installation.

Bei der Installation mit dem SETUP-Programm ist zu beachten, dass eine bereits bestehende code-
page.txt nicht Uberschrieben wird, da die Datei auch vom Benutzer angepasst werden kann. Soll die
aktuelle codepage. txt Ubernommen werden, so muss die Datei codepage . opg hach codepage. txt
kopiert werden.
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Aufruf des Programms EDTW

Startup-Prozeduren

Beim Starten des EDTW werden die Standard-Prozeduren EDTINIT und EDTCMD auto-
matisch ausgeflihrt. Die Prozedurdateien missen sich im Ladeverzeichnis und/oder im
APPDATA-Verzeichnis befinden.

Die Prozeduren werden in folgender Reihenfolge ausgeflihrt:

Kommandodatei: EDTINITCMD im Ladeverzeichnis
Kommandodatei: EDTINITCMD im APPDATA-Verzeichnis
Input-Datei: EDTINIT im Ladeverzeichnis
Input-Datei: EDTINIT im APPDATA-Verzeichnis

beim Programmstart angegebene -c file
beim Programmstart angegebene -i file

In der Kommandodatei sind nur EDT-Kommandos ohne das Zeichen '@' erlaubt. In der
Input-Datei kdnnen EDT-Kommandos, Prozedur-Kommandos und Daten enthalten sein.
EDT-Kommandos muissen hier mit dem Zeichen '@' beginnen.

Aufruf vom Explorer aus

Falls Sie sich in der Dateienliste des Windows-Explorers befinden, kdnnen Sie Dateien
einlesen oder drucken:

Einlesen von Dateien:

a)

Doppelklick auf den Dateinamen. Voraussetzung ist, dass Sie eine bestimmte
Dateinamen-Extension (Dateityp) dem EDT zugeordnet haben. Falls Sie auch
Dateien in Pfaden mit Leerstellen (z.B. "Eigene Dateien") einlesen wollen, ist zu
beachten, dass die Angabe %1 in Anflihrungszeichen eingetragen wird ("%1").

Die Dateitypen missen im Programm Explorer Meni Ansicht-> Optionen wie
folgt definiert werden:

ohne DDE:

Feld Anwendung fiir diesen Vorgang:
c:\programme\opg\edtw\edtw.exe "$1"

mit DDE:

Feld Anwendung fir diesen Vorgang:
c:\programme\opg\edtw\edtw.exe /dde

Feld DDE-Nachricht:

Vorgang open: [open("%l"ﬂ
Vorgang print: [print ("s1m)]
Vorgang printto: [printto("%1","s2","$3","34")]

Der Dateityp EDT.Dokument mit der Endung "edt" wird bei der Installation au-
tomatisch erzeugt. Hier werden ebenfalls die o. a. Eintrdge verwendet. Dieser
Dateityp enthalt zusatzlich den Vorgang Start, der das Starten von EDT-
Prozeduren regelt.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei und wahlen Sie die Option
"Offnen mit ..." aus. Im folgenden Dialog kann das Programm EDT ausgewahlt
werden. Wenn Sie in diesem Fall die Option "Dateien dieses Typs immer mit die-
sem Programm 6ffnen" wahlen und fiir den Dateityp einen Namen vergeben, wird
in der Registry ein Dateityp erzeugt (Variante ohne DDE), den Sie dann entspre-
chend anpassen kénnen.

EDT
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c) Klicken Sie auf die Datei und ziehen Sie die Datei in das EDT-Fenster. Falls das
EDT-Fenster nicht sichtbar ist, ziehen Sie zuerst die Datei auf das Icon in der
Taskleiste. Daraufhin wird das EDT-Fenster angezeigt und Sie kdnnen die Datei
in das EDT-Fenster ziehen.

d) Doppelklick auf Dateien mit der Erweiterung edt, die EDT-Prozeduren enthalten.
In diesem Fall wird der EDTW mit der Option -1%1 gestartet, d.h. die ausge-
wahlte Datei wird als EDT-Prozedur gestartet. Der Dateityp wird bei der Installati-
on erzeugt.

Drucken von Dateien mit den Aufbereitungsfunktionen des EDTW (Menl Optionen /
Einstellungen / Drucken (S.114)):

a) Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei und wahlen Sie die Option
"Drucken" aus. Voraussetzung ist, dass Sie in dem entsprechenden Dateityp den
Vorgang print, wie oben beschrieben, definiert haben.

b) Klicken Sie auf die Datei und ziehen Sie die Datei auf ein Druckersymbol auf |h-
rem Desktop oder in einem Verzeichnis. Voraussetzung ist, dass Sie in dem ent-
sprechenden Dateityp den Vorgang printto, wie oben beschrieben, definiert
haben.

Aufruf Gber Programm FServer:

Mit dem BS2000-Kommando EDTW, als Teil des Softwareprodukts OPGCOM (Down-
load: ftp://ftp1.opg.de/opgcom/Manopgcom.EXE), kdnnen Dateien vom BS2000 zu einem
Windows-PC ubertragen und in den EDT fur Windows eingelesen werden. Die Daten
werden im EBCDIC-Code zur Verfigung gestellt und kénnen mit dem Kommando WRITE
wieder ins BS2000 zuriick Ubertragen werden. Das Windows-Programm FServer muss
geladen sein (Download: http://www.opg.de/download/opgcom/setupfserver.exe).

Die Datenubertragung kann auch Uber den Actioncode EDTW des Programms CFS
gestartet werden.

Weitere Informationen siehe Kommando WRITE (S. 270)

Aufruf Giber den Browser fiir vom URLServer gesendete Dateien:

Mit dem BS2000-Programm URLServer, als Teil des Softwareprodukts OPGCOM
(Download: http://www.opg.de/produkte/frames/opgcom.pdf), kénnen fir den Browser
BS2000-Dateien zur Verfiigung gestellt werden, fiir die ein Update mit dem EDTW zulas-
sig ist. Nach dem Download durch den Browser werden die Daten aufgrund der Ver-
knipfung der Dateitypen in den EDT fir Windows eingelesen. Die Daten werden im
EBCDIC-Code zur Verfigung gestellt und kénnen mit dem Kommando WRITE wieder ins
BS2000 zurtick Gibertragen werden.

Weitere Informationen sieche Kommando WRITE (S. 270)
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EDTW.EXE

datei

-STDIN

Aufruf durch Doppelklick auf das EDT-lcon oder aus einer Shell

In der Karteikarte "Verknipfung" (erreichbar mit der rechten Maustaste/Eigenschaften)
des EDT-lcons bzw. in der Kommandozeile einer Shell (DOS-Box) oder in einem Shell-
Script kénnen folgende Parameter angegeben werden:

[ datei datei ..| -stoiN ] [ -c cmdfile] [-€] [-1] [ -pinifile]
[-m [edt-group] | [-LEng|-LDeu] [-i procfile [parl .... parn]]

Beim Aufruf des Programms kdnnen Sie bis zu 32 Dateien angeben, die dann in die
Arbeitsbereiche 0 bis 31 eingelesen werden. Die Schalter und Dateinamen kdnnen in be-
liebiger Reihenfolge angegeben werden mit Ausnahme des Schalter "-i", der immer als
letzter Parameter erscheinen muss.

Zusatzliche Angaben zu einem Schalter, z.B. -r rlen oder -p inifile kobnnen durch Blank
getrennt oder ohne Zwischenraum angegeben werde, also:
-cfile -r10000 -sl16 -pfile -mgroup -Leng -Ldeu -ifile

oder
-c file -r 10000 -s 16 -p file -m group -L eng -L deu -i file

Falls Sie das Programm ohne Parameter aufrufen, wird nach dem Laden das leere Da-
tenfenster des Arbeitsbereichs 0 angezeigt. Sie kdnnen dann z.B. eine neue Datei er-
stellen oder eine zu bearbeitende Datei mit dem Kommando READ einlesen.

In einen Arbeitsbereich des EDT wird die angegebene Datei geladen. Sie kénnen bis zu
32 Dateien, durch Leerzeichen getrennt, angegeben werden. Enthalt ein Dateinamen
Leerzeichen, so ist er in Hochkommas einzuschlief3en. Es kann auch eine entfernte Datei
mit allen notwendigen Parametern angegeben werden, z.B. "host1 r=datei1"

Die Daten werden von der Systemdatei STDIN gelesen. Das Einlesen von STDIN ist nur
mdglich, wenn beim Laden eine STDIN - Datei mittels des Pipe-Zeichens zugewiesen
wird. In der Regel wird diese Variante nur bei EDT-Prozeduren zum Einsatz kommen.
Das Einlesen der STDIN-Datei kann auch mit dem Kommando READ (S. 220) erfolgen.

-i procfile parl par2.... parn oder

-i procfile (parl,par?2 .... parn)

Prozedurdatei. In der Prozedurdatei kénnen alle EDT-Kommandos einschliel3lich der
Kommandos der Prozedursprache angegeben werden. Die Prozedurdatei wird sofort
nach dem Laden des EDT ausgefiihrt.

Ist kein Pfadname angegeben, wird die Prozedurdatei in folgenden Pfaden gesucht:

1. aktuelles Verzeichnis
2. Installationsverzeichnis von EDTW.EXE
3. alle Pfade der Umgebungsvariablen PATH

Hinter dem Namen der Prozedurdatei kdnnen maximal 32 Parameter, jeweils durch
Leerzeichen getrennt bzw. in Klammern und durch Kommas getrennt (wie Kommando
INPUT (S. 206)), fur die Prozedurdatei angegeben werden. Enthalt ein Parameter Leer-
stellen, so ist er in Hochkommas einzuschlief3en. Die Parameter missen in der PARAMS-
Anweisung (erste Zeile in der Prozedurdatei) definiert werden. Ein Beispiel fur eine Pro-
zedurdatei folgt weiter unten.

Enthalt der Name der Prozedurdatei oder ein Parameter Leerzeichen, so ist er in Hoch-
kommas einzuschlieBen (z.B. EDTW.EXE dateil -i'Eigene Dateien\Testl'
parl par2 'Parameter mit Leerzeichen').

Enthalt die Prozedurdatei im Namen die Endung .edt, so kann die Prozedur auch im
Explorer mit Doppelklick gestartet werden.
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-ccmdyfile

-p inifile

Stapeldatei mit gultigen EDT-Kommandos, die nach dem Aufruf von EDT ausgefiihrt wird.
Bevor die Kommandos ausgefihrt werden, werden ev. angegebene Dateien eingelesen,
dann wird ein neuer Arbeitsbereich erzeugt. Gegebenenfalls mufy mit dem Kommando 0
bis 32 der zutreffende Arbeitsbereich aktiviert werden. Werden in der Kommandozeile
Dateinamen angegeben, werden diese Dateien vor der Verarbeitung eingelesen. Kom-
mandos der Prozedursprache sind hier nicht zulassig; diese kénnen nur in Input- oder
Prozedurdateien angegeben werden (siehe Schalter -1 bzw. Kommando INPUT).

Erscheint im Laufe der Abarbeitung der Kommandos ein Fenster mit einer Rickfrage,
mussen Sie diese mit einer glltigen Eingabe beantworten. Ein Beispiel fir eine Kom-
mandodatei folgt weiter unten.

Dieser Prozedurmodus wird nur noch aus Kompatibilitdtsgriinden unterstiitzt. Es sollte
statt dessen der Schalter -i verwendet werden.

Beim Starten des EDT wird kein leeres Datenfenster erzeugt.
Beim Starten des EDT wird das Lizenzfenster nicht ausgegeben.

Das Programm kann wahlweise in englischer oder deutscher Sprache (Menus, Dialogbo-
xen, Meldungen usw.) gestartet werden. Fehlt dieser Parameter, wird beim ersten Start
die Sprache von der Windows-Einstellung Gbernommen und in der Datei EDTW.INI ge-
speichert. Bei den folgenden Aufrufen wird die Einstellung der 1NI-Datei verwendet, die
lber das Meni Optionen/Verschiedene Optionen (S.127) geandert werden
kann.

Alle Optionen, die mit den Kommandos der Meniizeile eingestellt werden kénnen, werden
in der Datei EDTW. INT im personlichen Datenverzeichnis $APPDATA%\OPG gespeichert.
Mit diesem Schalter kann eine andere INI-Datei zugewiesen werden. Wird eine nicht vor-
handene Datei angegeben, so wird die INI-Datei beim Beenden des EDT erzeugt.

Insgesamt kdnnen max. 3 INI-Dateien in folgenden Prioritaten verarbeitet werden:

1. Datei (beliebiger Name), die mit dem Schalter -p zugewiesen ist.

2. EDTW.INI im personlichen Datenverzeichnis $APPDATA%\OPG, bzw. falls die
Variable APPDATA nicht vorhanden ist, im Windows-Systemverzeichnis
C:\WINDOWS oder C: \WINNT (wird automatisch verwendet, falls vorhanden)

3. EDTW.INI auf dem Ladeverzeichnis (wird automatisch verwendet, falls vorhan-
den).

Die INI-Dateien werden pro Option in der 0. g. Reihenfolge durchsucht. Sind die gleichen
Parameter in mehreren INI-Dateien enthalten, gelten die Parameter aus der zuerst gele-
senen Datei, d.h. die INI-Datei, die mit dem Schalter -p zugewiesen wurde, hat Vorrang
vor der EDTW.INI aus dem APPDATA-Verzeichnis und die EDTW.INI auf dem
APPDATA-Verzeichnis hat Vorrang vor der EDTW. INI auf dem Ladeverzeichnis. Dieser
Mechanismus gilt nicht fur die Filetransfer-Profile. Auch Filetransfer-Profile mit dem glei-
chen Namen in mehreren INI-Dateien kdnnen verarbeitet werden, weil in der Auswahlbox
des Menus Extras/Filetransfer (S.136) zusatzlich der Name der INI-Datei fur die
Identifizierung des Filetransfer-Profils verwendet wird.

Falls die Einstellung "Optionen beim Programm-Ende sichern" (S. 131) aktiv ist, werden
beim Beenden des EDT alle Einstellungen in die EDIW.INI des APPDATA-
Verzeichnisses bzw. falls vorhanden in die EDTW. INI, die mit dem Schalter -p zugewie-
sen wurde, gespeichert. Ist nur die EDTW. INI im Ladeverzeichnis vorhanden, wird eine
neue EDTW.INI im APPDATA-Verzeichnis erzeugt.
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-m [edt-group] Mehrere Aufrufe des EDT in einem gemeinsamen Fenster verarbeiten

Das Programm EDT wird nur einmal bzw. pro EDT-Gruppe nur einmal geladen. Wird
beim zweiten oder weiteren Aufruf ein Dateiname angegeben, so wird diese Datei in den
nachsten freien Arbeitsbereich des bereits geladenen EDT eingelesen. Durch die wahl-
weise Angabe einer EDT-Gruppe kann z.B. ein EDT fir alle Sourcen und ein zweiter EDT
fur alle Testdateien benutzt werden. Als edt-group kann ein 1-16 Stellen langer alphanu-
merischer Wert angegeben werden.

Erfolgt der Aufruf des EDT ohne die Option —m, sei es von der Shell aus, Uber einen
Doppelklick auf das EDT-Icon oder vom Explorer, wird das Programm immer neu gela-
den.

Aufruf des EDT aus einer BAT-Datei mit dem Kommando START

Es ist zu beachten, dass nach dem Start eines Windows-Programms sofort der nachste
Befehl der BAT-Datei ausgefuhrt wird. Wenn dies vermieden werden soll, so sollte das
DOS-Kommando START mit dem Parameter /WATIT verwendet werden. Der Parameter
/MIN bewirkt, dass das Programm EDT nur mit einem minimierten Icon gestartet wird.

Beispiel:

start /wait /min c:\programme\opg\edtw\edtw.exe datl -iproc.dat

Beispiele:

edtw test.dat -iproc.edt 95.01.01 10:00 'Prozedur beendet'

Die Datei test.dat wird in den Arbeitsbereich 0 des EDT eingelesen. Sofort danach wer-
den die in der Datei proc.dat stehenden Anweisungen ausgeflhrt. Die Parameter
"95.01.01" "10:00" und "Prozedur beendet" werden als &date, &time und &t an die Proze-
dur Ubergeben.

Inhalt der Datei test.dat:

99.01.01 22:00
90.03.20 09:00
94.10.12 11:00

Inhalt der Datei proc.edt:

@params &date, &time, &t  Definition Parameter

@procl Zu Arbeitsbereich 1 wechseln

@@if !:1-8: < '&date' goto del Zeileninhalt kleiner als 95.01.01 ?
@@if !:10-15: < '&time' goto del Zeileninhalt kleiner als 10:00 ?

@@goto end unbedingter Sprung zu Sprungziel end
@@:del Sprungziel del

@@del ! aktuelle Zeile I6schen

@@:end Sprungziel end

@end Zu Arbeitsbereich 0 wechseln

@dol, !'=%,5,1 Aufruf Prozedur in Arbeitsbereich 1

Qw o Datei zurlickschreiben ohne Riickfrage
@msgbox '&t' Message-Box ausgeben.

@h EDT wird beendet (ochne @h wiirde in den

Dialogmodus umgeschaltet)

edtw test.dat -ckommando.txt

Die Datei test.dat wird in den Arbeitsbereich 0 des EDT eingelesen. Danach wird ein
neuer Arbeitsbereich erzeugt und die in der Datei kommando.txt stehenden Anweisungen
ausgefihrt.

Inhalt der Datei kommando.txt:

EDT
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0 Umschalten auf Arbeitsbereich 0
on&ca'll2465't'992465" Zeichenfolgen '112465' durch '992465' ersetzen
on&:1-1:f'A'd Zeilen loschen, die in Spalte 1 'A' enthalten
on&f'neu: 'copyto (1) Zeilen mit String 'neu’ in Arbeitsbereich 1 kopieren

1 Zu Arbeitsbereich 1 wechseln
write'daten.neu'o Arbeitsbereichs 1 in die Datei daten.neu schreiben

0 Zu Arbeitsbereich 0 wechseln

write o Arbeitsbereich 0 in Datei test.dat schreiben (Overwrite)
halt EDT beenden

Dateistruktur

Satzstrukturierte Dateien mit Satzende-Kennzeichen

Im EDT kénnen Sie alle Binar-Dateien sowie ASCII- und ANSI-Dateien mit unbegrenzter
Satzlange bearbeiten. Die Satze kdnnen mit dem Zeichen CR+LF (MS-DOS-Format: Car-
riage Return + Line Feed = X' 0DOA ") oder nur LF (UNIX-Format) abschlieBen. Leersat-
ze, die nur aus dem Zeichen CR+LF (X'0DOA') bzw. LF (x'0A") bestehen, sind zulas-

sig.

Enthalt eine Datei sowohl X'0A' als auch X'0DOA' als Satzende-Kennzeichen, wird beim
Einlesen eine Dialogbox ausgegeben, in der gewahlt werden kann, welches Format fir
den Arbeitsbereich gelten soll (MS-DOS / Unix / gemischtes Format). Wird das gemischte
Format gewahlt, so wird bei jeder Zeile des Arbeitsbereichs in der Zeilennummer statt
des Punktes das Satzformat dargestellt:

B <0> N:\edtw\code256 =

sEelelst O0O0OO0O0O000: === s+« = = -

EEEEOO0000 = = = = = = = = = =« = s s = =
<1=uln i OO000000000000000 - - - - -
LF -2 WA N DI E
01234567589 =32

Aelnln|ni |l AECDEFGHIJELMNG - - - - -
d MS-DOS/WINDOWS (X'0ODOA")
u Unix (X'0A")
* Satz ohne Satzende-Kennzeichen

Mit dem Kommando ERS (S.191) kann das Format jeden Satzes oder fur die ganze
Datei geandert werden.

Das Satzende-Kennzeichen eines Satzes kann auch mit dem Kommando £ der Markie-
rungsspalte (S. 175) erzeugt oder geléscht werden.

Mit dem Kommandos ON&FIND DOS/UNIX/NO (S.213) kdnnen Satze mit bestimmten
Satzende-Kennzeichen gesucht werden.

Beim Zurtickschreiben des Arbeitsbereiches in die Datei werden die Daten in dem For-
mat geschrieben, das beim Einlesen festgestellt wurde. Beim "gemischten Format" be-
deutet dies, dass jeder Satz mit dem Satzende-Kennzeichen, das beim Lesen festgestellt
wurde, zurtickgeschrieben wird. Beim Kommando WRITE (S. 261) kann mit der Option D
(MS-DOS) oder X (Unix) explizit ein anderes Format gewahlt werden.

Binardateien
Satze mit einer Lange Uber 32.767 Bytes bzw. Dateien, die keine erkennbare Satzstruktur

besitzen (z.B. EXE-Files), werden in Segmente von 70 Bytes aufgeteilt und beim Zuriick-
schreiben in die Datei wieder verkettet. Mit der Option RECORD zum Kommando READ
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(S.220) kann auch das Record-Format erzwungen werden.
Fremdes Satzformat

Dateien mit einem Satzformat aus einem anderen Betriebssystem (z.B. UNIX oder
BS2000 feste oder variable Satzlange) kdnnen mit dem Kommando REFORMAT (S. 234)
verarbeitet werden. Die Datei wird damit in das ANSI-Format umgewandelt. Sie kénnen
auch Dateien in EBCDIC- oder ASCII-Codierung einlesen und in das interne ANSI-
Format umwandeln. Siehe Kommando CODE (S. 182).

EDT
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Unterschiede und Erweiterungen zum BS2000-EDT

Verarbeitung von UNICODE-Dateien in den Codierungen UTF-8 und UTF-16 (Big-Endian oder Little-
Endian). Die Anzeige aller Arbeitsbereiche, unabhangig von der Codierung, erfolgt immer in
UNICODE. UNICODE-Arbeitsbereiche kdnnen in andere Codes konvertiert werden oder mit anders
codierten Arbeitsbereichen verglichen werden. Bei der hexadezimalen Anzeige kdnnen wahlweise 4
Halbbytes oder nur die 2 rechtsbiindigen Halbbytes angezeigt werden. Daten, die in 1SO-8859,
EBCDIC oder in einem beliebigen Benutzercode codiert sind, kbnnen unverandert im Originalcode
editiert werden.

Es kdnnen Satze bis zu einer Satzlange von 32.767 Bytes verarbeitet werden.

Mit dem Kommando UNDO bzw. der Schaltflache kénnen vorhergehende Aktionen riickgangig
gemacht werden, unabhangig davon, ob sie Uber ein Kommando oder die Markierungsspalte aus-
gel6st wurden oder ob es sich um Anderungen im Datenfeld handelt.

EDT kann Uber Parameter so eingestellt werden, dass jeweils nach Ablauf einer vorgegebenen
Anzahl von Sekunden automatisch alle Arbeitsbereiche des EDT gesichert werden (Autosave).

Im Open-Modus kénnen Dateien bis zu 1.024 GB eingelesen werden. Der Arbeitsspeicher wird dabei
nur fur Verwaltungs-Informationen der Daten verwendet. Die eigentlichen Daten werden bei Bedarf
direkt von der Originaldatei gelesen. Neue bzw. geanderte Daten werden in einer temporaren Datei
gespeichert.

In einen Arbeitsbereich kénnen beliebig viele Dateien eingelesen und gemeinsam editiert werden
(sieche Kommando READ (S.224)) und Menl Datei / Offnen mehrfach (S.58), z.B. Aus-
tausch eines Strings in allen Primarprogrammen. Anschlielend kénnen mit dem Kommando REWR
(S.237) alle Dateien in die Ursprungsdateien oder wahlweise auch in neue Dateien zuriickge-
schrieben werden. Mit dem Kommando sHOW DIR wird ein Inhaltsverzeichnis aller Dateien eines
Arbeitsbereichs erzeugt.

In allen Strings zu den EDT-Kommandos kénnen spezielle EDT-System-Variablen (S. 344) verwen-
det werden, mit denen z.B. der aktuelle Dateiname, der Pfad, das Datum oder die Uhrzeit als String
oder Teil eines Strings angegeben werden kénnen. Bei allen String-Parametern kénnen mehrere
Zeichenfolgen verknupft werden (S. 341).

Mit dem Kommando VIEW (S.260) kdénnen mehrere Sichten auf einen Arbeitsbereich aktiviert
werden, z.B. wird in der VIEW 0 der Beginn eines Primarprogramms mit der Parameterbeschreibung
angezeigt, in VIEW 1 der Funktionsteil und in VIEW 2 wird der Datenteil angezeigt.

Integrierter Filetransfer: Filetransfer zu anderen Hosts (BS2000, z/OS, Unix, Windows) ohne FT-
Software auf dem PC. Auf dem anderen Host muss openFT bzw. FTP vorhanden sein. Im Menl
Extras/Filtransfer kdnnen FT-Profile definiert werden, die in der EDTW.INI gespeichert wer-
den. Der Filetransfer wird mit den Kommandos READ (S. 226) und WRITE (S. 264) gestartet. Bei
diesen Kommandos und bei den Kommandos FILE (S.192) und FSTAT (S. 197) kann jeweils statt
des Dateinamens der FT-Profilname und der BS2000-Dateiname angegeben werden.

Filetransfer zum BS2000-Host Uber das Programm FILESEND oder URLServer aus dem Pro-
grammpaket OPGCOM. Der Filetransfer wird vom Host initiiert mit dem Kommando EDTW bzw. Ac-
tioncode EDTW des Programms CFS oder die Daten werden Uber den Browser eingelesen. Die
Daten kdnnen mit dem EDT-Kommando WRITE (S. 270) zurickgeschrieben werden. Im Gegensatz
zu allen anderen FT-Methoden kénnen auch ISAM-Dateien, PAM-Dateien und delta-gespeicherte
LMS-Elemente editiert werden. BS2000-Zip-Dlemente kdnnen nur gelesen werden.

Bei den Kommandos ON ..... ist zusatzlich der Parameter Q (Query) mdglich. Diese Option
bewirkt fir jede Zeile eine Abfrage an den Benutzer, ob die Aktion (Change, Delete, Print, Copy)
durchgefihrt werden soll. Anstelle ON. . FIND kann auch die Option ON. .SEARCH (S. 212) mit der
CFS-Syntax (beliebig viele Suchbegriffe mit "und/oder" verknlpft) angegeben werden.

EDT kann Uber eine Parameterdatei so eingestellt werden, dass er genauso wie im BS2000 reagiert
(Standard). Zusatzlich kdnnen besondere "PC-Features" genutzt werden (sieche Kommando EDIT
WORD (S.190)).
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Beim Einfigen von Zeichen in eine Zeile gehen die Uber den rechten Bildschirmrand hinaus gescho-
benen Zeichen nicht verloren.

Weiterverarbeitung der mit dem Kommando FSTAT (S. 197) erzeugten Dateienliste.

Mit dem Kommando FSTAT (S. 197) kann auch eine Liste von Elementen eines ZIP-Archivs erzeugt
werden.

Das Kommando SETF (S. 246) kann auch in Prozeduren aufgerufen werden. Damit ist es moglich,
wahrend des Prozedurablaufs bestimmte Daten anzuzeigen.

Die Daten kénnen in ASCII, ANSI, EBCDIC oder UNICODE editiert und konvertiert werden (siehe
Meni Ansicht/Code-Anzeige (S. 94) und Kommando CODE (S. 181)). Die Konvertierung erfolgt
mit dem Menil Funktionen/Code-Unmsetzung (S. 83) bzw. dem Kommando CODE (S. 181).

Verschlisselung von EDT-Prozedurdateien (S. 357).

Neben den Integer-Variablen stehen auch Float-Variablen (S. 337) fir Gleitpunkt-Berechnungen zur
Verfligung.

Es werden im LOWER OFF-Modus auch Kleinbuchstaben wahlweise am Bildschirm angezeigt. Im
BS2000 werden im LOWER OFF-Modus Kleinbuchstaben als Schmierzeichen dargestellt.

Falls beim Einlesen, Neunumerieren oder Kopieren die maximale Zeilennummer Uberschritten wird,
gehen im Gegensatz zum BS2000 keine Satze verloren. Der Arbeitsbereich wird automatisch neu
numeriert.

Es stehen 32 Arbeitsbereiche (0...31) und je 100 Line-, Integer-, Float- und String-Variablen zur
Verfligung. In jeder String-Variablen kénnen bis zu 32.767 Zeichen gespeichert werden. Bei Integer-
Variablen sind Zahlen von -263 bis 263-1 (64Bit=8.388.607 Terrabyte) zulassig.

Markierungsspalte:

Auch bei Verwendung der Markierungen C oder M kdnnen die Markierungen A, B oder O mehrfach
angegeben werden. Nach Ausflhrung der Funktion fir diese Maske werden die Markierungen C und
M gelbscht.

Mit der Markierung F kann eine Zeile markiert werden. Die Zeilennummer wird dann hervorgehoben
und die Zeile wird so behandelt, als ware sie bei einem ON. . FIND-Kommando gefunden worden.
Mit der Markierung N kann dieser Status wieder zuriickgesetzt werden.

Mit der Markierung E kénnen Zeilen zu einer Zeile mit unbegrenzter Lange verkettet werden.

Mit der Markierung S (Split) kdbnnen Zeilen aufgeteilt werden. Im BS2000 bewirkt die Markierung S
die Positionierung des Datenfensters.

In einem Arbeitsbereich mit einer Dateienliste, die mit dem Kommando FSTAT erzeugt wurde, kann
mit der Markierung 1 - 9 die Datei in den jeweiligen Arbeitsbereich eingelesen werden. Handelt es
sich bei der Zeile um ein Unterverzeichnis oder ein ZIP-Archiv, wird automatisch das FSTAT-
Kommando aufgerufen und das Ergebnis in den entsprechenden Arbeitsbereich Gbertragen.

zusatzliche EDT-Kommandos:

Kommando BEEP (S. 178) zur Ausgabe eines akustischen Signals.

Kommando CHDIR/CD (S. 179): Wechseln Arbeitsverzeichnis.

Kommando CAT (S. 178) und CUT (S. 186) zum Verketten bzw. Aufteilen von Stringvariablen.
Kommando CODE (S. 181) zur Code-Konvertierung und Code-Darstellung.

Kommando COPYFILE (S. 186) zum Kopieren von Dateien.

Kommando DELETE All VARIABLES (S.188) zum Ldschen aller Variablen.

Kommando DELETE MULTIPLE (S.187): Loschen gleiche Zeilen bzw. Zeilen mit gleichem Inhalt in
bestimmten Spalten.
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Kommando DIALOGBOX (S. 275): Ausgabe der Dialogbox OFFNEN oder SAVE AS zur Anforderung
eines Dateinamens.

Kommando MKDIR (S. 209) zum Erzeugen von Verzeichnissen.
Kommando MOVEFILE (S. 210) zum Umbenennen/Verschieben von Dateien.

Kommando ON. .SEARCH (S. 212): Ahnliche Funktionalitat wie ON. . FIND aber es kénnen Such-

begriffe mit der CFS-Syntax (beliebig viele Suchbegriffe mit "und/oder" verknipft) angegeben wer-
den.

Kommando RMDIR (S. 238) zum Léschen von Verzeichnissen.

Kommando S (S.212): Suchen im Arbeitsbereich ab der ersten angezeigten Zeile mit der CFS-
Syntax (beliebig viele Suchbegriffe mit "und/oder" verknipft).

Kommando SETENV (S. 245) zum Setzen und Anzeigen von Umgebungsvariablen.

Kommando SHOWNIL (S. 247): Darstellung des NIL-Zeichens in den Daten als Punkt oder Blank.
Diese Option ist insbesondere zur Bearbeitung von Unicode-Daten gedacht.

Kommando SORT (S.248): Mehrere Sortierbegriffe mdglich. Option REVERSE zum Kommando
(Sortieren der Zeilen in einem Arbeitsbereich in umgekehrter Reihenfolge).

Kommando STRIP (S. 251): Entfernen Leerstellen und Tabulatorzeichen.

Kommando STT/TTS (S. 251): Leerstellen in Tabulatorzeichen umwandeln und umgekehrt (Spaces
to Tab bzw. Tab to Spaces).

Kommando WAIT (S. 261): Warten von n Sekunden.

Kommando WINDEF (S. 301): Zeile fur Dialogbox definieren.

Kommando WINGEN (S. 307): Erweiterte Dialogbox erzeugen und ausgeben.
Kommando WINOUT (S. 302): Benutzerdefinierte Dialogbox ausgeben.

Kommando WINSIZE (S. 303) zum Andern der Arbeitsbereichs-Fenster.
Kommandos fiir Prozeduren:

Kommentare (S. 274) rechts neben EDT-Kommandos in Prozedurdateien.

Bei IF- und GOTO-Anweisungen kann als Sprungziel eine Zeilennummer oder ein Name angegeben
werden. Der Name kann auch in einer Stringvariablen stehen. Diese beiden Kommandos kdnnen
auch in der Ebene 0 einer INPUT-Prozedur verwendet werden.

Kommando IF (S.279): Bei allen Varianten ist als True-Action die Angabe GOTO RETURN oder

":text" zuldssig. Bei IF .TRUE./.FALSE./.EMPTY kann zusatzlich ein Arbeitsbereich angegeben
werden.

Zusatzliche Varianten des Kommandos TF (S. 280):

Kommando IF [line-var = SELECTED: Prifen, ob eine Zeile markiert ist.
Kommando IF line-var = EXIST: Prifen, ob eine Zeile existiert.
Kommando IF WINGEN n = EXIST: Prifen, ob ein WINGEN-Fenster noch existiert.

Kommando INPUT (S. 206): Kommentare kénnen in INPUT-Prozeduren am Ende jeder Prozedur-
zeile, getrennt durch doppelte Strichpunkte ";;" angegeben werden (S. 285). Die geschachtelte Nut-
zung von INPUT-Prozeduren wird unterstiitzt. Dadurch entfallt in vielen Fallen der dynamische Auf-
bauen von Prozedurebenen.
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Zusatzliche Varianten des Kommandos SET :

mehrere Datums- und Zeitvarianten (S. 299),

SET-Kommandos fur Float-Variablen (S. 292),

SET-Kommandos SET #sSn=C#Ind (S.293) und SET #Ln=C#In (S.298) zum Aufbereiten von
Zahlen mit zusatzlichen Optionen (Tausender-Punkte, variable Lange ohne fihrende Nullen, Zahlen
> 2 GB) usw.),

Mit dem Kommando SET (S. 290) kénnen alle vier Grundrechenarten ausgefuhrt werden (BS2000
nur Plus und Minus).

SET intvar = DAY (S. 292): Nummer des Wochentages.
SET intvar = RECORDS (S. 292): Anzahl der Satze des aktuellen Arbeitsbereichs.
SET CONVX/CONVC string (S. 297): Anzahl der Satze des aktuellen Arbeitsbereichs.
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2 Tastenbelegung

Fl

<Shift> F1

F2
F3

F4

<Strg> F4

<Alt> F4

F5

Fé6

E7

F8

F9

<Strg> "A"
<Strg> "C"

<Strg> "F"

Funktionstasten

Aktiviert das Hilfe-System. Es wird das Thema zu dem Feld angezeigt, in
dem sich der Cursor befindet.

Der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit Fragezeichen. Sobald Sie an
irgendeiner Stelle im EDT-Fenster mit der linken Maustaste klicken, werden
zu diesem Thema die Hilfe-Informationen angezeigt. Sie kdnnen auf die
Menuzeile, auf lcons, auf Buttons oder sonstige Felder (liberschreibbare
oder nicht Giberschreibbar) klicken.

Gibt den ganzen Bildschirm zum Uberschreiben frei. Wirkt wie die Taste F2
im BS2000.

Positioniert auf die nachste Zeile, die mit dem Kommando ON...FIND
bzw. Markierung F markiert wurde. Entspricht der Taste F3 im BS2000.

Positioniert rickwarts auf die vorhergehende mit dem Kommando
ON. . .FIND bzw. Markierung F markierte Zeile. Entspricht der Eingabe -
F3 im BS2000.

Aktuelles Arbeitsbereichs-Fenster schlieen. Falls sich im Arbeitsbereich
noch nicht gesicherte Daten befinden, erfolgt eine Riickfrage, ob die Daten
gesichert werden sollen.

EDT beenden. Falls sich in einem Arbeitsbereich noch nicht gesicherte
Daten befinden, erfolgt fur jeden Arbeitsbereich eine Ruckfrage, ob die Da-
ten gesichert werden sollen.

Aktiviert das Kommandogedachtnis und zeigt das letzte Kommando an
(rGckwarts blattern im Kommandogedachtnis). Bei wiederholter Betatigung
der Taste wird das vorletzte, vorvorletzte Kommando angezeigt. Ausfuhrli-
che Beschreibung siehe Kapitel 13 (S. 351).

Zeigt das nachste (zeitlich spatere) Kommando im Kommandogedéachtnis
(vorwarts blattern). Ausfiihrliche Beschreibung siehe Kapitel 13 (S. 351).

Fihrt die in der programmierten Einzeltaste SINGLE PX festgelegte Tasten-
kombination aus. Beschreibung siehe Kapitel 15, Programmierbare Tasten
(S.355).

Tastenkombination der programmierten MULTI PK Taste abrufen. Be-
schreibung siehe Kapitel 15, Programmierbare Tasten (S. 355).

Positioniert auf die erste Trefferzeile (Kommando ON...FIND siehe
S. 210) auf der nachsten Bildschirmseite.

Shortcuts

Alles markieren (S. 79)
Markierte Daten in Zwischenablage kopieren (S. 78)
Find: Zeichenfolge suchen (S. 67)
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<Strg> "H"
<Strg> "K"
<Strg> "L"
<Strg> "N"

<Strg> "O"
<Strg> "P"

<Strg> "R"
<Strg> "S"

<Strg> "T"

<Strg> "U"

<Strg> "V"

<Strg> "5"

<Alt> <Back>

<Shift> <Del>
<Strg> <Einfg>
<shift> <Einfg>
<Strg> "X"
<Strg> "Y"
<Strg> "Z"

<Shift> <Strg> "Z"

<Strg> <Cursor down>

<Shift> <Cursor_ down>

<Strg> <Cursor up>

<Shift> <Cursor_ up>

<Strg> <Ende>

<Alt> <Entf>

<Strg> <Entf>

<Strg> <Page_ down>

Datei anhangen an Daten des aktuellen Arbeitsbereichs (S. 59)
Suchen und Kopieren der Trefferzeilen (S. 75)

Suchen und Léschen der Trefferzeilen bzw. des Suchbegriffs (S. 77)
Neue Datei 6ffnen (S. 57)

Bestehende Datei 6ffnen (S. 57)
Drucken (S. 64)

Replace: Zeichenfolge ersetzen (S. 72)
Datei sichern (S. 61)

Den mit dem Kommando TABS (S. 253) definierten Hardware-Tabulator
ein- bzw. ausschalten (gleiche Wirkung wie TABS ON und TABS OFF).

Daten ab dem Cursor mit den Daten aus Zwischenablage Uberschreiben
(S.80)

Daten aus der Zwischenablage ab dem Cursor einfligen (S. 80)

Wenn sich der Cursor vor bzw. auf einer 6ffnenden oder schliefenden

Klammer (rund " () ", eckig "[]" oder geschweift " { } ") befindet, wird die
dazugehdrende schlieRende bzw. 6ffnende Klammer gesucht. Die gesamten
Daten von der 6ffnenden bis zur schlieBenden Klammer werden markiert.
Alle in diesem Bereich enthaltenen Klammern der gleichen Art werden mit
einer FIND-Markierung versehen. Diese Funktion ist auch im Kontextmeni
der rechten Maustaste enthalten.

Undo - macht letzte Aktion riickgangig (S. 66)

Ausschneiden (S. 79)

Markierte Daten in Zwischenablage kopieren (S. 78)

Daten aus der Zwischenablage ab dem Cursor einfiigen (S. 80)
Ausschneiden (S. 79)

Redo - macht letzten Undo rickgéngig (S. 67)

Undo - macht letzte Aktion riickgangig (S. 66)

Dialogbox mit den bisherigen Aktionen zur Auswahl fiir Undo (S. 66)

Unabhéangig von der Cursor-Position wird das Bildschirmfenster um eine
Zeile nach unten verschoben (wie Kommando "+1").

Markieren des Textes in Richtung Dateiende fiir Editier-Funktionen (Kopie-
ren, Léschen, Verschieben, Ausschneiden).

Unabhéangig von der Cursor-Position wird das Bildschirmfenster um eine
Zeile nach oben verschoben (wie Kommando "-1").

Markieren des Textes in Richtung Dateianfang fur Editier-Funktionen (Kopie-
ren, Loschen, Verschieben, Ausschneiden).

Verschiebt den angezeigten Ausschnitt an das Ende des Arbeitsbereichs
(wie Kommando "++").

Loscht ab der Cursor-Position alle Zeichen bis Zeilenende. Steht der Cursor
in der ersten Spalte, so werden alle Zeichen der Zeile geléscht. Die Zeile
bleibt jedoch als Leerzeile erhalten.

Ldscht die ganze Zeile. Die Zeile bleibt als Leerzeile erhalten.

Positioniert den Cursor auf das letzte Feld am Bildschirm.
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<Strg> <Page_ up>

<Strg> <Posl>

<Strg> <Tab right>

<Back>

<Cursor_up>

<Strg> <Cursor_ up>

<Shift> <Cursor up>

<Cursor_down>

<Strg> <Cursor_ down>

<Shift> <Cursor down>

<Cursor left>

<Strg> <Cursor left>

<Shift> <Cursor left>

<Cursor_right>

<Strg> <Cursor right>

Positioniert den Cursor auf das erste Feld am Bildschirm (Zeile 1, Spalte 1).

Positioniert den Bildschirmausschnitt auf den Anfang des Arbeitsbereichs
(wie Kommando "--").

Aktivieren nachstes EDT-Datenfenster in der Reihenfolge der Arbeitsbe-
reichs-Nummer.

Sonstige Tasten

Taste "Backspace" 16scht von rechts nach links. Befindet sich der Cursor im
EDIT WORD Modus am Anfang einer Zeile, so bewirkt die Taste eine Ver-
kettung mit der vorhergehenden Zeile.

Taste "Cursor nach oben", verschiebt den Cursor eine Zeile nach oben.

Unabhéangig von der Cursor-Position wird das Bildschirmfenster um eine
Zeile nach oben verschoben (wie Kommando "-1").

Markieren des Textes in Richtung Dateianfang fur Editier-Funktionen (Kopie-
ren, Léschen, Verschieben, Ausschneiden).
Taste "Cursor nach unten", verschiebt den Cursor um eine Zeile nach unten.

Unabhangig von der Cursor-Position wird das Bildschirmfenster um eine
Zeile nach unten verschoben (wie Kommando "+1").

Markieren des Textes in Richtung Dateiende fir Editier-Funktionen (Kopie-
ren, Léschen, Verschieben, Ausschneiden).
Taste "Cursor nach links", verschiebt den Cursor um ein Zeichen nach links.

Verschiebt das gesamte Bildschirmfenster um eine Spalte nach links (wie
Kommando "<1").

Markieren des Textes links vom Cursor fiir Editier-Funktionen (Kopieren,
Loéschen, Verschieben, Ausschneiden).

Taste "Cursor nach rechts", verschiebt den Cursor um ein Zeichen nach
rechts.

Verschiebt das gesamte Bildschirmfenster um eine Spalte nach rechts (wie
Kommando ">1").

<Shift> <Cursor right>

<Einfg>

<Ende>

<Strg> <Ende>

Markieren des Textes rechts vom Cursor fur Editier-Funktionen (Kopieren,
Loéschen, Verschieben, Ausschneiden).

Taste Einfg oder Ins. Schaltet bei der Daten- und Kommandoeingabe zwi-
schen "Uberschreibe-Modus" und "Einfligemodus" um. Der Modus wird in
der Statuszeile rechts mit der Kennzeichnung "UEB" bzw. "EINF" angezeigt.

Taste Ende oder End. Verschiebt den Cursor an die Position nach dem
letzten Zeichen in der Zeile (Zeile im Datenfenster oder in der Kommando-
zeile).

Verschiebt den angezeigten Ausschnitt an das Ende des Arbeitsbereichs
(wie Kommando "++").
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<Enter>

<Entf>

<Alt> <Entf>

<Strg> <Entf>

<Esc>

<Page up>

<Strg> <Page up>

<Page down>

<Strg> <Page_ down>

<Posl>

<Strg> <Posl>

<Tab_ right>

<Shift Tab right>

<Strg> <Tab_right>

Wirkung in der Kommandozeile:

Das Kommando wird ausgefihrt.
Wirkung im Datenfenster mit der Option EDIT WORD OFF:

Im Uberschreib-Modus werden die Daten geédndert. Der Cursor wird in die
Kommandozeile positioniert.

Wirkung im Datenfenster mit der Option EDIT WORD ON:

Der Cursor wird auf die nachste Zeile positioniert. Befindet sich der Cursor
am Beginn oder Ende einer Zeile, so wird eine neue Zeile eingefligt. Befin-
det sich der Cursor innerhalb einer Zeile, so wird die Zeile aufgeteilt (Split).

Wirkung in der Markierungsspalte:

Die Zeilen-Kommandos werden ausgeflihrt. Der Cursor wird in die Kom-
mandozeile positioniert.

Taste Entf oder Del. Entfernt das Zeichen an der Cursor-Position.

Wirkung im Datenfenster mit der Option EDIT WORD ON:

Befindet sich der Cursor am Zeilenende (nach dem letzten Zeichen), so wird
das unsichtbare Zeilenende-Kennzeichen geléscht und die Zeile mit der
nachfolgenden Zeile verbunden (Join).

Ldscht ab der Cursor-Position alle Zeichen bis Zeilenende. Steht der Cursor
in der ersten Spalte, so werden alle Zeichen der Zeile geldscht. Die Zeile
bleibt jedoch als Leerzeile erhalten.

Ldscht die ganze Zeile. Die Zeile bleibt als Leerzeile erhalten.

Taste Esc. Aktion abbrechen, z.B. Hilfe-Ausgabe.

Steht eine Eingabe in der Kommandozeile, so wird diese geldscht.

Wirkung im Datenfenster: Positioniert den Cursor in die Kommandozeile.
Taste PgUp oder "Bild nach oben". Blattert im Arbeitsbereich in Richtung
Dateianfang, wie Kommando "-"

Positioniert den Cursor auf das erste Feld am Bildschirm (Zeile 1, Spalte 1).
Taste PgDn oder "Bild nach unten". Blattert im Arbeitsbereich in Richtung
Dateiende, wie Kommando "+".

Positioniert den Cursor auf das letzte Feld am Bildschirm.

Taste Pos1 oder Home. Verschiebt den Cursor auf die erste Spalte in der
aktuellen Zeile. Befindet sich der Cursor am Beginn des Kommandofeldes
oder in der Markierungsspalte einer Datenzeile bzw. am Beginn einer Zeile,

so verschiebt die Taste Pos1 den Cursor an den Anfang des Bildschirms,
d.h. in Zeile 1 und Spalte 1.

Positioniert den Bildschirmausschnitt auf den Anfang des Arbeitsbereichs
(wie Kommando "--").

Taste "Tabulator rechts". Verschiebt den Cursor in das nachste Eingabefeld.

Taste "Tabulator links" oder "Umschalten Tabulator rechts". Verschiebt den
Cursor in das vorhergehende Eingabefeld.

Aktivieren nachstes EDT-Datenfenster in der Reihenfolge der Arbeitsbe-
reichs-Nummer.
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3 Maus-Funktionen

Linke Maustaste ziehen

Markieren

Insbesondere die Funktionen im Menl Bearbeiten und Funktionen
sowie im MenU der rechten Maustaste beziehen sich auf markierte Datenbe-
reiche im Arbeitsbereich. Diese Funktionen kdnnen natirlich auch mit den
Shortcut-Tasten (z.B. <Strg> C zum Kopieren usw.) und den Schaltfla-
chen in der Schaltflachenzeile ausgelost werden.

Zusatzlich kéonnen mit allen EDT-Kommandos, die mit Bereichsangaben
arbeiten, auch markierte Datenbereiche bearbeitet werden. Als Bereichszei-
chen ist in diesem Fall das Zeichen "|" anzugeben. Das Zeichen kann mit
dem Menl Optionen / Einstellungen / Sonderzeichen definiert
werden.

Im Editierfenster kdnnen Sie in den folgenden Bereichen Daten markieren:

im Datenbereich: ganze Zeilen, Teilzeilen oder Rechteck;
in der Spalte mit der Zeilennummer: ganze Zeilen;
im Zeilenlineal: Ein Spaltenbereich Uber alle Satze.

Der markierte Text wird in einer anderen Farbe dargestellt. Die Farbe kdn-
nen Sie im Menl Optionen/Farben. .. einstellen.

Die Markierung bleibt so lange bestehen, bis ein Mausklick auf eine Position
aullerhalb der Markierung erfolgt oder bis eine anderer Bereich markiert
wird (Ausnahme Markierung mit der <Strg>-Taste). Wenn ein Mausklick
im Kommandofeld erfolgt, wird die Markierung nicht geléscht, damit die Mar-
kierung in Kommandos als Bereich angegeben werden kann. Werden je-
doch Daten in der Kommandozeile markiert, so wird die Markierung im Da-
tenbereich geldscht.

Daten kdénnen auch mit den Richtungstasten (<Cursor left>,
<Cursor_ right>, <Cursor down>, <Cursor up>, <PgDown> und
<PgUp>) und gedrickter <shi ft>-Taste markiert werden.

Durch Ziehen mit der gedrickten linken Maustaste wird der Text vom Be-
ginn der Aktion bis zum Loslassen der linken Maustaste markiert. Sie kén-
nen in jede Richtung ziehen.

<Alt> Linke Maustaste ziehen

<Shift> Linker Mausklick

Rechteck markieren: Diese Aktion ist nur im Datenbereich méglich. Die
Cursor-Position zu Beginn der Aktion bestimmt die erste Ecke eines Recht-
ecks. Durch Ziehen mit der linken Maustaste und vorher gedrickter Taste
<Alt> in vertikaler und horizontaler Richtung wird ein Rechteck markiert.

Diese Funktion kann auch mit dem Menli Bearbeiten /
Rechteck markieren eingeschaltet werden.

Der Bereich von der bisherigen Cursorposition bis zur Position des aktuellen
Mausklicks wird markiert.
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<Strg> Linker Mausklick oder Linke Maustaste ziehen

Linke Maustaste ziehen

Mehrere Bereiche markieren: Diese Aktion ist nur in der Zeilennummer
zulassig. Durch Dricken der Taste <strg> wahrend des Markierens (Zie-
hen = mehrere Zeilen, Klick = eine Zeile) erreichen Sie, dass die bisherige
Markierung an einer beliebigen Stelle erhalten bleibt. Sie kénnen z.B. die
Zeilen 1-10 und danach die Zeilen 100-200 usw. markieren.

Drag & Drop

Durch Klicken mit der linken Maustaste in einen markierten Bereich und
Ziehen wird der markierte Bereich wahlweise verschoben oder kopiert. Die
Funktion Drag & Drop kann wahlweise ganz ausgeschaltet oder nur nach
Rickfrage zugelassen werden (siehe Menu
Optionen/verschiedene Optionen (S.105)).

Verschieben: Der markierte Bereich wird im Sendebereich geléscht und im
Zielbereich eingefiigt.

Linke Maustaste ziehen + <Strg>

Kopieren: Wenn vor dem Loslassen der linken Maustaste die Taste <strg>
gedruckt wird, werden die markierten Daten im Sendebereich nicht geldscht.

Kontext-Menii mit der rechten Maustaste

Durch Betétigen der rechten Maustaste wird an der aktuellen Cursorposition
folgendes Menl ausgegeben:

K.opieren

Ausschneiden

Lischen

Deselekkieren

Radieren

(berschreibbar

Einfiigen Sonderzeichen

In Abhangigkeit des aktuellen Status sind evtl. bestimmte Funktionen deakti-
viert, wie z. B. "Einfigen" und "Uberschreiben" und "Klammersuche" im obi-
gen Beispiel.

Klammersuche:

Wenn sich der Cursor vor bzw. auf einer 6ffnenden oder schlieRenden
Klammer (rund " () ", eckig "[]" oder geschweift " {}") befindet, wird die
dazugehdrende schlieBende bzw. 6ffnende Klammer gesucht. Die gesamten
Daten von der 6ffnenden bis zur schlieBenden Klammer werden markiert.
Alle in diesem Bereich enthaltenen Klammern der gleichen Art werden mit
einer FIND-Markierung versehen. Diese Funktion ist auch uber die Tasten-
kombination <strg> "5" (S. 47) erreichbar.

Einfiigen Sonderzeichen:
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Es wird eine Dialogbox mit allen verfligbaren Zeichen des aktuellen Zei-
chensatzes ausgegeben (S. 91).

Hinweis:

Werden in einen markierten Bereich Daten aus der Zwischenablage einge-
fugt, werden vor dem Einfiigen die markierten Daten, wie in WINDOWS-
Programmen Ublich, geldscht. Ist dies nicht gewlinscht, kann tber eine Op-
tion im Menl Optionen/verschiedene Optionen (S.127) das L6-
schen der markierten Daten ausgeschaltet werden.

Unterment bei Multi-Arbeitsbereichen

Falls es sich um einen Multi-Arbeitsbereich handelt (mehrere Dateien in
einem Arbeitsbereich, siehe Kommando READ (S. 224)), wird ein Folgeme-
ni angezeigt, das Funktionen fiir die aktuelle Datei anbietet. Als aktuelle
Datei gilt die Datei, zu der die Zeile gehort, in der sich der Cursor befindet.

An den Anfang der Datel gehen
An das Ende der Datei gehen

D atei aus Multi-Arb in 2wizchenablage kopieren
Dater aus Multi-4rb ausschneiden

Cratel in M ulti-4rb lozchen

D atei in Multi-Arb zelektieren

D atei speichern

D atei gpeichern unker ..

Dratei in kulti &b new einlesen

D atei aus Multi-Arb in freien Arb kopieren

An den Anfang der Datei gehen

Die erste Zeile der aktuellen Datei wird als erste Zeile des Arbeitsbereichs
angezeigt.

An das Ende der Datei gehen

Die letzte Zeile der aktuellen Datei wird als erste Zeile des Arbeitsbereichs
angezeigt.

Datei aus Multi-Arb in Zwischenablage kopieren

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden in die Zwischenablage kopiert.

Datei aus Multi-Arb ausschneiden

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden geldscht und in die Zwischen-
ablage Ubertragen.

Datei in Multi-Arb I6schen

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden geldscht.

Datei in Multi-Arb selektieren

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden selektiert, d.h. farblich markiert
und fiir weitere Aktionen markiert, wie z.B. Kopieren, Uberschreiben usw.
Datei speichern

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden in die Originaldatei geschrie-
ben. Es erfolgt keine Rickfrage, ob die Datei tiberschrieben werden soll.
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Datei speichern unter ...

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden in eine Datei geschrieben. Der
Name der Datei kann Uber eine Dialogbox ausgewahlt, bzw. eingegeben
werden.

Datei in Multi-Arb neu einlesen

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden geldscht. Anschlieliend wird die
Datei an die gleiche Stelle neu eingelesen.

Datei aus Multi-Arb in freien Arb kopieren

Alle Datenzeilen der aktuellen Datei werden in den nachsten freien Arbeits-
bereich kopiert. Dieser Arbeitsbereich erhalt den Namen der Originaldatei.

Untermenii im Baumfenster
Falls es sich um ein Verzeichnis oder ein Profil im Baumfenster (S.100)

handelt, wird ein Menu mit den Option_(_an zum Offnen, Aktualisieren, Datei-
auswahl, Sortieren und Anzeigen bzw. Andern der Eigenschaften angezeigt:

+ .Iﬂ = 21 CA\Dokumente und EinstelungeniMichilamyendung ~
g = 3 M edbwWINGZ\Edtw, INI
=2 A-TEST
B8} 47705 abel corp b

$770 Offren
$TT0  Akkoalisisren

L3RI Sortieren Mame aufsteigend
$TTC Auswahl ... Mame absteigend

$TTC auswahl Aus Datum aufsteigend
$TTC Datumn absteigend

$T70  Eigenschaften

$TT0S, comp, L mio-S00t-te: Gréfe absteigend
$TTOZ, comp. Lmio-S00k-Ees S—
$TT03, comp, Lmio-S00t-test2-modef 2

$TT03, comp. Lmio-m-testl

$TT03, comp. Lmio-m.modef

$TT03, comp. Lmio-m.modef2

$TT0S, comp. Lmio-m.modes

Gréfe aufskeigend

Offnen

Das markierte Profile bzw. das markierte Verzeichnis wird gedffnet und die
Elemente werden angezeigt.

Aktualisieren

Das markierte Profile bzw. das markierte Verzeichnis wird neu eingelesen.

Sortieren

Die Elemente eines Profils bzw. Verzeichnisses werden nach Name, Datum
oder GroRRe aufsteigend oder absteigend sortiert.
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Auswahl ....

Es wird eine Dialogbox (S. 55) ausgegeben, in der ein Suchbegriff eingege-
ben werden kann. Wahlweise kénnen die Elemente gefiltert werden, d.h. es
werden nur die Elemente angezeigt, die die Suchbedingungen erfiillen oder
es werden weiterhin alle Elemente angezeigt und die Treffer werden farblich
markiert.

Auswahl Aus

Es werden alle Elemente angezeigt. Soweit Elemente farblich markiert
waren, wird diese Markierung geldscht.

Eigenschaften

Die Eigenschaften des Profils bzw. des Verzeichnisses werden angezeigt.

Auswahl von Tree-Elementen

Filter

Es werden nur die Elemente angezeigt, deren Dateinamen die Bedingungen
des Suchbegriffs enthalten. Das Icon des Profils bzw. des Verzeichnisses
wird als Hinweis auf den Filter geandert.

Suchen

Die gefundenen Treffer werden mit einem geanderten Icon angezeigt (grin).
Mit der Taste F3 wird auf den nachsten Treffer und mit der Taste F4 auf den
vorhergehenden Treffer positioniert.

Suchbegriff

Suchbegriff mit beliebig vielen Suchargumenten, die mit und (+), oder (,)
bzw. Wildcard (*) miteinander verknUpft sind. Fir jedes Suchargument kann
eine Spaltenbereich und ein Vergleichs-Operator (>|<|-) angegeben wer-
den. Ausflihrliche Beschreibung siehe S. 346.

Die Klein / Grofischreibung wird nicht beachtet (intern wird immer V' .. .'
verwendet). Falls die Klein / Grofischreibung bericksichtigt werden soll,
muss L' . .." angegeben werden.
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Zeilennummer

Datenbereich

Arbeitsbereich 1 - 31

Protokollbereich

Rad-Impuls alleine
Rad + Ctrl

Rad + Shift

Rad + Ctrl + Shift

Doppelklick linke Maustaste

Durch einen Doppelklick mit der linken Maustaste kénnen folgende Funktio-
nen durchgefiihrt werden:

Die Zeile wird als berschreibbar gekennzeichnet (wie Markierung X in der
Markierungsspalte).

Das Wort, in dem sich der Cursor befindet, wird markiert.

Doppelklick rechte Maustaste

Durch einen Doppelklick mit der rechten Maustaste auf die Zeilennummer
oder den Datenbereich wird diese Zeile als erste Zeile im Arbeitsbereich an-
gezeigt.

Die Kommandos ON ...PRINT ... und PRINT Ubertragen die entspre-
chenden Zeilen in den Protokollbereich (Arbeitsbereich 32). Durch einen
Doppelklick mit der rechten Maustaste auf die Zeilennummer oder den Da-
tenbereich wird der Ursprungsbereich der angeklickten Zeile aktiviert und
auf diese Zeile positioniert.

Intelli Mouse-Funktionen

Mit dem Rad der IntelliMouse kénnen Sie einfach und bequem navigieren.
Mit dem Stellrad kdnnen Sie den Arbeitsbereich vertikal und horizontal ver-
schieben, ohne dass Sie die Maus auf die Scrollbars positionieren missen.
Folgende Funktionen sind vorgesehen:

Drei Zeilen auf/ab

Eine Seite auf/ab

Drei Spalten links/rechts

Ein Achtel der Seitenbreite links/rechts
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4 Menuzeile

Neu

Offnen

Uber die Menlizeile kénnen alle Funktionen des EDT erreicht werden. Sowohl alle Aktio-
nen, die Uber die Kommandos in der Kommandozeile moéglich sind als auch alle sonsti-
gen Funktionen und Einstellungen, die zuséatzlich angeboten werden, kénnen in der Me-
nizeile ausgewahlt werden. Die wichtigsten Funktionen koénnen zusatzlich Uber die
Schaltflachenzeile aktiviert werden.

Meni Datei

Erzeugt eine neue Datei.

Eine bereits existierende Datei wird mit der Option Offnen in einen neuen Arbeitsbereich
eingelesen.

Shortcuts

Symbol:
Tasten: <STRG>+N

Eine bereits existierende Datei wird in einen neuen Arbeitsbereich eingelesen. Die Datei
kann in einer Dialogbox (S. 60) ausgewahlt werden. Eine Datei kann auch mehrmals
eingelesen werden. Benutzen Sie das Menu Fenster zum Wechseln zwischen den ver-
schiedenen Fenstern Es kdnnen auch mehrere Dateien, max. 32, durch Benutzung der
Taste <strg> bzw. <shift> markiert werden. In diesem Fall wird jede Datei in einen
eigenen Arbeitsbereich eingelesen.
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Menu Datei

Mehrere Dateien kdnnen wie folgt als ausgewahlt markiert werden:

e Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste nicht hintereinander stehen:
Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren +
Taste <Strg> + linker Mausklick, um eine zusatzliche Datei zu markieren.

e Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste hintereinander stehen:
Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren +
letzte Datei mit <Shift> + linker Mausklick markieren.

Neue Dateien kdnnen mit der Option Neu erzeugt werden.
Shortcuts

Symbol:
Tasten: <Strg>+0

Offnen mehrfach

In der Dialogbox Offnen kdnnen beliebig viele Dateien ausgewahlt werden, die an-
schliefend in ein Fenster eingelesen werden. Mehrere Dateien kénnen wie folgt als aus-
gewahlt markiert werden:
e Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste nicht hintereinander stehen:
Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren +
Taste <Strg> + linker Mausklick, um eine zusatzliche Datei zu markieren.
e Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste hintereinander stehen:
Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren +
letzte Datei mit <Shift> + linker Mausklick markieren.

Die Gesamtlange der ausgewahlten Dateinamen darf max. 32 KB betragen. Wird diese
Grenze erreicht, kdnnen Sie entweder den Dialog mehrmals aufrufen und die zusatzlich
entstandenen Arbeitsbereiche in den ersten Arbeitsbereich kopieren oder Sie kdnnen das
Kommando "READ mehrfach" (S. 224) benutzen, beim dem es keine Begrenzung be-
ziglich der Anzahl der Dateien gibt. Sie kbnnen das Kommando READ auch mehrmals in
einem Arbeitsbereich aufrufen.

Vor dem Beginn einer neuen Datei wird eine Zeile mit dem Dateinamen, der GréRe der
Datei und dem Datum der letzten Anderung eingefiigt. Diese Zeile beginnt mit dem String
"$$$*>>>>>>>>>>" (3 x §, 3 x * und 10 x >). Nach der letzten Zeile einer Datei wird ein
Endezeile eingefligt, der mit dem String "<<<<<<<<<<**$$$" beginnt und ebenfalls die
Statusangaben der Datei enthalt.

Mit dem Mentbefehl Extras / Liste der Dateien im REWRITE-
Arbeitsbereich (S.136) kann eine Liste aller im REWRITE-Arbeitsbereich enthalte-
nen Dateien angezeigt und zu ausgewahlten Dateien positioniert werden.
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Alle im Arbeitsbereich enthaltenen Dateien kbnnen gemeinsam geandert werden, z.B. mit
dem Kommando ON...CHANGE, und danach mit dem Kommando REWRITE in die Ur-
sprungsdateien oder in neue Einzeldateien in einem anderen Verzeichnis geschrieben
werden.

Hinweis:

Die vom EDT erzeugte erste und letzte Zeile, die zur Identifizierung der enthaltenen Da-
teien dienen, dirfen nicht geldscht oder geandert werden, da dies bei einer Folgeverar-
beitung mit dem Kommando REWRITE zu Fehlern fiihren kann.

Anhangen Eine bereits existierende Datei wird an das Ende des aktuellen Arbeitsbereichs ange-
hangt. Die Datei kann in einer Dialogbox (S. 60) ausgewahlt werden. Es kdnnen auch
mehrere Dateien durch Benutzung der Taste <Strg> bzw. <Shift> markiert werden. In
diesem Fall werden alle Dateien hintereinander wird an das Ende des aktuellen Arbeits-
bereichs Arbeitsbereich angehangt bzw. in den leeren Arbeitsbereich eingelesen. Im Ge-
gensatz zur Funktion Datei/Offnen mehrfach (S. 58) werden zwischen den Ein-
zeldateien keine Trennzeilen eingefugt.

Mehrere Dateien kdnnen wie folgt als ausgewahlt markiert werden:
a) Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste nicht hintereinander stehen:
b) Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren + Taste <Strg>
c) mit linker Maustaste zusatzliche Datei markieren.
Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste hintereinander stehen:
a) Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren
b) letzte Datei mit <shift> + linker Mausklick markieren.
Neue Dateien kdnnen mit der Option Neu erzeugt werden.
Shortcuts:
Symbol:
Tasten: <strg>+H
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Dialogbox fiir Datei Einlesen und Datei Anhdngen

Einlesen in einen neuen Arbeitshereich i ) o] e |
Suchen in: I A5 j gl I_ =
_IRes =) Cmdol.ha [#] Ecltem3.cpp =) EdicmB.cpa [=]E

“Sedbw.rc &) Creafrag.cpa [#] Edtcrnd.cpa =] Editcri.cpp l=1E
] &nzopt cpa [ Creafrag ha [#] Ecitcmd.cpp [#] Edtcrmd cpa [=]E
=] Anzoptha =) creahdr.omd [#] EdtcmE cpa = Edtcmi.cpp l=]E
] Cridmem.cpa =] Editcrn.cpa 8] Editemb5.cpp =] Editcmd.h l=1E
] Cridrnern ha [ Edtcrnl .cpp [#] Edtcmb.cpa [#] Edtcrnd ha [=]E
] Crriciol.cpa =] Editcrn2.cpa 8] Editemb.cpp =] Ecltdlef.h l=1E
] Criddol.cpp [ Edtcr? cpp [#] Edtcm?.cpa [ Editdet ha [=]E
] Crcio1.h =] Editcrn3.cpa ] Edtem?.cpp ] Ectdoc.cpa l=1E
< | 0
Diateiname: I Difnen |
Dateityp: IAIIe Dateien (** j AlsfrreehEn |
[ it Schreibschutz Gffnen
Suchen in

Zeigt eine Liste der zur Verfiigung stehenden Ordner und Dateien an. Wo sich der aktu-
elle Ordner in der Hierarchie auf Ihrem Computer befindet, wird angezeigt, wenn Sie auf
den Abwartspfeil klicken. Der Inhalt eines Ordners wird angezeigt, wenn Sie darauf dop-
pelklicken.

Das Feld unten zeigt die Ordner und Dateien im ausgewahlten Pfad an. Sie konnen auch
auf einen Ordner oder eine Datei doppelklicken, um den Ordner oder die Datei zu 6ffnen.

Sie Offnen einen Ordner, der sich eine Ebene weiter oben in der Hierarchie befindet,
indem Sie auf die entsprechende Schaltflache in der Symbolleiste klicken.

Listbox

Um ein in diesem Feld aufgelistetes Dokument zu 6ffnen, doppelklicken Sie auf den
Dokumentnamen. Um ein Dokument in einem anderen Ordner zu 6ffnen, doppelklicken
Sie auf den Namen des Ordners.

Dateiname

Um das Dokument anzugeben, das Sie 6ffnen oder suchen mdchten, geben Sie im Feld
Dateiname den Namen des Dokuments ein.

Dateityp

Gibt den Typ der Datei an, die Sie 6ffnen. Die Liste enthalt alle zur Verfligung stehenden
Dateitypen, die das Programm erkennt. Die Liste der Dateitypen kann im Meni
Optionen Filter (S.125) modifiziert werden.

Mit Schreibschutz 6ffnen

Gibt an, dass Sie die Mdglichkeit haben, die Datei zu lesen, aber keine Anderungen
daran vornehmen konnen.
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SchlieBen Es werden alle Fenster geschlossen. Falls eine Datei noch nicht gesichert ist, wird eine
Dialogbox angezeigt, in der die Sicherung ausgewahlt werden kann. Das Schlief3en eines
Fensters ohne Sichern fihrt zum Verlust aller Daten seit dem letzten Zurtickschreiben.
Vor dem Schlief3en einer neuen Datei ohne Namen wird die Dialogbox Sichern als ange-
zeigt, in der Sie den Dateinamen bestimmen kénnen.

Sie kdnnen das Dokument auch durch einen Doppelklick auf das Close-Icon im Dateifen-

ster schliel3en:

Speichern Der Arbeitsbereich wird unter dem aktuellen Dateinamen und Verzeichnis zuriickge-
schrieben. Bei der erstmaligen Sicherung einer neuen Datei wird die Dialogbox Spei-
chern unter angezeigt. Falls Sie den Dateinamen oder das Verzeichnis dndern wollen,
wahlen Sie das Kommando Speichern unter.

Shortcuts

Symbol:
Tasten: <Strg>+S
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Speichern unter

Sichern Arbeitshereich mit neuem MNamen i ) o] e |

Speicharn in: | =4 edtw

;IHIFJ

| Install

Bl

[ 1Win16

[ Wind2
DATELOND txt

Dateiname: Speichern

Dateityp: Text Dateien (* xt) j AlsfrreehEn |

Suchen in

Zeigt eine Liste der zur Verfiigung stehenden Ordner und Dateien an. Wo sich der aktu-
elle Ordner in der Hierarchie auf Ihrem Computer befindet, wird angezeigt, wenn Sie auf
den Abwartspfeil klicken. Der Inhalt eines Ordners wird angezeigt, wenn Sie darauf dop-
pelklicken.

Das Feld unten zeigt die Ordner und Dateien im ausgewahlten Pfad an. Sie kbnnen auch
auf einen Ordner oder eine Datei doppelklicken, um den Ordner oder die Datei zu 6ffnen.

Sie 6ffnen einen Ordner, der sich eine Ebene weiter oben in der Hierarchie befindet, in-
dem Sie auf die entsprechende Schaltflache in der Symbolleiste klicken.

Listbox

Zeigt eine Liste der Ordner und Dateien im ausgewahlten Pfad an. Der Inhalt eines
Ordners wird angezeigt, wenn Sie darauf doppelklicken.

Sie kénnen auch das Feld Suchen in verwenden, um die Ordnerhierarchie anzuzeigen.
Sie 6ffnen den Ordner, der sich eine Ebene héher in der Hierarchie befindet, indem Sie
auf die entsprechende Schaltflache in der Symbolleiste klicken.

Dateiname

Stellt Ihnen einen Bereich zur Eingabe des Dateinamens zur Verfigung.

Sie kénnen das Zeichen * als Platzhalterzeichen verwenden. Sie kdnnen z.B. *.* einge-
ben, um eine Liste aller Dateien anzuzeigen.

Sie koénnen auch den vollstandigen Pfad einer Datei angeben. Sie kdnnen z.B.
C:\dokument\brief.doc eingeben.

Dateityp

Gibt den Typ der Datei an, die Sie speichern. Die Liste enthalt alle zur Verfigung stehen-
den Dateitypen, die das Programm erkennt. Die Liste der Dateitypen kann im Menu
Optionen Filter (S.125) modifiziert werden.

Netzwerk...

Mit diesem Button kénnen Sie eine Verbindung zu einer Netzwerkfreigabe herstellen.

Zum Speichern unter dem urspringlichen Namen und Verzeichnis kdnnen Sie die Option
Sichern verwenden.
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Speichern mehrfach

Speichern mehrfach - REWRITE 2] x]|

™ Original-D ateien iiberschreiben ok

% | anderes Verzeichniz schreiber

I Ahbbrechen |

[ Original¥erzeichrisstiuktur lbemehmen

Bei Schreibfehler in anderen Arbeitzbereich kopieren

| nein =] Hilfe |

Wurden in einen Arbeitsbereich mehrere Dateien mit dem Kommando READ rng (n)
bzw. Uber das Meni-Kommando Offnen mehrfach (siehe auch Kommando FSTAT
(S.197) bzw. READ'..*.."' (S.224) und REWRITE (S.237)) eingelesen, werden alle
Dateien zurtckgeschrieben. Nach Ausfihrung des Kommandos wird ein Protokoll ausge-
geben, das fiur jede Datei den vollstdndigen alten und evtl. neuen Dateinamen und die
Anzahl der Satze enthalt.

Die Originaldateien werden ohne Warnung Uberschrieben. Es werden nur die Dateien
zuruckgeschrieben, die tatsachlich geadndert wurden. Vor dem Zurlckschreiben wird ge-
pruft, ob die Originaldatei noch das gleiche Datum und die gleiche Uhrzeit hat wie beim
Einlesen.

in anderes Verzeichnis schreiben

Ist eine Datei bereits vorhanden, erfolgt eine Rickfrage, ob die Datei Uberschrieben
werden soll. Mit dieser Option werden alle Dateien in das angegebene Verzeichnis ge-
schrieben, unabhangig von einer Modifizierung.

Original-Verzeichnisstruktur iibernehmen

Der volle Pfad (ohne Laufwerksbezeichnung) wird an die Pfadangabe angehéangt, so
dass die urspriingliche Verzeichnisstruktur erhalten bleibt.

Beispiel:
Feld "in anderes Verzeichnis schreiben" enthalt C:\NEU

Der Arbeitsbereich enthalt die Dateien
C:\TESTI\TEST und
C:\TEST2\TEST

Diese Dateien werden gespeichert unter:
C:\NEU\TESTI\TEST und
C:\NEU\TEST2\TEST

Bei Schreibfehler in anderen Arbeitsbereich kopieren

Falls beim Schreiben von Dateien Fehler auftreten, werden die Daten der fehlerhaften
Dateien einschlief3lich des Beginn- und Endesatzes in den angegebenen Arbeitsbereich
geschrieben, d.h. es wird ein neuer REWRITE-Arbeitsbereich erzeugt. Nach Beheben
der Fehler (z.B. Netzlaufwerk nicht erreichbar oder Schreibschutz), kann in diesem Ar-
beitsbereich eine neue REWRITE-Aktion gestartet werden. Der aktuelle Arbeitsbereich
bleibt unverandert.

Alles speichern

Alle gedffneten Dateien werden gespeichert.

EDT
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Loschen..

Drucken ...

Ldschen von Dateien. Der Name bzw. die Namen der zu lI6schenden Dateien werden in
einer Dialogbox angefordert. Mehrere Dateien kénnen wie folgt als ausgewahlt markiert
werden:
e Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste nicht hintereinander stehen:
Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren +
Taste <Strg> + linker Mausklick, um eine zusatzliche Datei zu markieren.
e Auswahlen von mehreren Dateien, die in der Liste hintereinander stehen:
Erste Datei mit einem linken Mausklick markieren +
letzte Datei mit <Shift> + linker Mausklick markieren.

Falls mehrere Dateien ausgewahlt sind, erfolgt eine Rickfrage, ob das Léschen jeder
Datei bestatigt werden soll.

Der markierte Bereich, eine Auswahl von Seiten oder der ganze Arbeitsbereich wird
ausgedruckt. In einer Dialogbox kann der Drucker ausgewahlt und die Anzahl der Exem-
plare eingegeben werden.

Die Optionen fur die Druckaufbereitung kénnen im Menl Optionen / Einstellungen
/ Drucken (S.114) eingestellt werden. Die Schrift fur den Ausdruck kann im Menu
Optionen / Einstellungen / Schrift Drucken (S.115) ausgewahlt werden.

Druckbildvorschau...

Die Daten werden wie beim Drucken aufbereitet und angezeigt. Es kdnnen wahlweise
eine oder zwei Seiten nebeneinander angezeigt werden.

Die Optionen fir die Druckaufbereitung kdnnen im Menl Optionen / Einstellungen
/ Drucken (S.114) eingestellt werden. Die Schrift fur den Ausdruck kann im Meni
Optionen / Einstellungen / Schrift Drucken (S.115) ausgewahlt werden.

Druckereinrichtung...

1,2,3,4

In einer Dialogbox kénnen folgende Optionen geandert werden:

Name: Auswahl des Druckers.

Orientierung: Hochformat oder Querformat.

GroRe: Papierformat, z.B. A4.

Quelle: Papierfach, von dem das Papier eingezogen werden soll.
Eigenschaften: Weitere Einstellungen fur den Drucker.

Klicken Sie mit der Maus auf den Eintrag mit der gewiinschten Datei, die Sie einlesen
wollen oder geben Sie die entsprechende Zahl ein. In der Liste der zuletzt benutzten Da-
teien sind auch die entfernten Dateien mit allen notwendigen Parametern fur den File-
transfer enthalten. Die Anzahl der max. Eintrdge kann im Menl Optionen /
Einstellungen / Nichster Start (S.127) eingestellt werden.

Weitere Dateien..

Es wird eine Liste mit weiteren Dateien angezeigt, die bisher mit EDT bearbeitet wurden.
Klicken Sie mit der Maus auf den Eintrag mit der gewiinschten Datei.

Die Dateien sind in der Reihenfolge der letztmaligen Benutzung sortiert. Mit dem Button
Sortiert konnen die Dateien nach dem Namen sortiert bzw. nachher wieder in die ur-
sprungliche Reihenfolge umsortiert werden.
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Ende

Ende (Menii Datei)

EDT fur Windows wird beendet. Sie konnen EDT auch durch Doppelklick auf das lcon im
linken oberen Eck des Fensters beenden. Falls Arbeitsbereiche noch nicht gesichert sind,
fordert EDT fur Windows Sie auf, die Arbeitsbereiche zurtickzuschreiben.

Shortcuts
Mouse: Doppelklick auf das Applikation Icon

Tasten: ALT+F4

EDT
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Meni Bearbeiten

Rickgangig Die letzte Aktion wird riickgangig gemacht. Die UNDO-Funktion kann auch mit dem
Kommando UNDO (S. 254) aufgerufen werden. Mit dem Kommando UNDO ? wird eine
Dialogbox (S. 66) mit den bisherigen Aktionen ausgegeben.

Shortcuts:

Symbol:
Tasten: <Strg>+Z oder
<Alt> + <Backspace>

Dialogbox UNDO

Yerzeichnis der UNDO-Eintrage x|

K.

Markierung D1582.00 D183.00 D154.00
Markierung b124.00 #125.00 A126.00 Abbrechen
Markierung ©129.00 C130.00 B131.00
Markierung D10.00 011.00
Markierung C14.00 C15.00 B16.00

Hilfe

s

In der Listbox werden alle bisher durchgefiihrten Aktionen angezeigt. Wenn Sie einen
Eintrag auswahlen und mit dem OK-Button bestatigen, werden alle Aktionen vom ersten
Eintrag (letzte ausgefuhrte Aktion) bis zur ausgewahlten Aktion riickgangig gemacht.
Wenn Sie z.B. den dritten Eintrag auswahlen, werden die Aktionen von Zeile 1 bis Zeile 3
rickgangig gemacht.
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Wiederherstellen
Vorhergehende UNDO-Aktion wieder riickgangig machen.
Shortcuts:

Symbol:
Tasten: <Strg>+Y

Suchen

Suchen (On ... Find ..}

— Suchen nach

Such
Il IEhar-StringLI = e
[ ungleich Umfang: % Gesaml © kartkiewng Multi-String...l Ersetzen...

Loszchen ...

— Suchoptionen Kopieren ...
¥ Suchen alle Treffer pro Satz - [ Klein/GroR-5chreibung beachten
[ wildcard-Ersetzung [Patter] W Riicksetzen fihere Treffer bei Suche Abbrechen

™ Suchen van rechts nach links I Spaltenbereich Hilfe

RERR

Die Suche erfolgt in dem markierten Bereich bzw. wenn nichts markiert ist, im gesamten

Arbeitsbereich.
Shortcuts:
Symbole: L Dialogbox Suchen anzeigen.
i3
— Positionieren auf nachsten Treffer.
H
S

Positionieren auf vorhergehenden Treffer.

2

Treffermarkierung deselektieren.
Tasten: <F3> Positionieren auf nachsten Treffer.
<F4> Positionieren auf vorhergehenden Treffer.

<Strg> F Dialogbox Suchen anzeigen.

~
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Suchen |

Es werden alle Treffer markiert. Der erste Treffer wird entsprechend der Einstellung im
Menl Optionen / Suchen (S.110) als n-ter Satz im Datenfenster angezeigt. Zum
Positionieren auf den nachsten bzw. vorhergehenden Treffer kdbnnen Sie die Symbole

i i
—* und. *= bzw. die Tasten <F3> und <F4> verwenden. Zum Lo6schen aller Markie-

]

rungen kénnen Sie das Symbol oder das Kommando DMA verwenden.

Ersetzen ..

[

Die Dialogbox suchen und Ersetzen (S.72) wird angezeigt. Hier kdbnnen die weite-
ren Parameter zum Ersetzen von Daten angegeben werden.

Laschen ..

|

Die Dialogbox Suchen und Léschen (S.77) wird angezeigt. Hier kbnnen die weite-
ren Parameter zum Ldschen von Zeilen oder Suchbegriffen angegeben werden.

Kopieren ...

L

Die Dialogbox Suchen und Kopieren (S.75) wird angezeigt. Hier kdnnen die weite-
ren Parameter zum Kopieren der Trefferzeilen angegeben werden.

ungleich

Die Suchbedingung ist erfullt, wenn der Suchbegriff nicht vorkommt. Beim "Suchen und
Léschen™” ist diese Option nur zuldssig, wenn der ganze Satz geldscht wird.

Diese Option gilt ebenfalls nicht fir den Suchtyp "Multi-String" und "Suchdatei”, weil bei
diesen beiden Varianten die Not-Option innerhalb des Multi-Strings fiir jede Einzelbedin-
gung angegeben werden kann.

Umfang
Gesamt: Der Suchbegriff wird im gesamten Arbeitsbereich gesucht.

Markierung: Der Suchbegriff wird nur im markierten Bereich gesucht. Diese Option ist nur
aktiv, falls eine Markierung vorhanden ist.

Suchen nach

Je nach Suchtyp (siehe rechtsstehendes Auswahlfeld) kénnen folgende Suchbegriffe
eingetragen werden:

Char-String Die Suchzeichenfolge ist ohne Hochkommas einzugeben. Evil. vorkommen-
de Hochkommas oder Anfilhrungszeichen werden als Suchstring interpre-
tiert und sind nicht zu verdoppeln wie beim ON-Kommando.

Hexa-String Hexa-Zeichenfolge ohne das einleitende Zeichen "X" und ohne Hochkom-
mas.

Multi-String Der Suchbegriff besteht aus mehreren Such-Zeichenfolgen, die mit und/oder
verknupft werden. Fir jeden Suchbegriff kann ein Vergleichsoperator (< /> /
=/ =) und ein Spaltenbereich angegeben werden. Der Suchbegriff kann
entweder Uber eine weitere Dialogbox (S. 71) erzeugt werden, die mit dem
Button Multi-String erreicht wird oder direkt hier eingegeben werden
(ausfihrliche Beschreibung siehe S. 346). Die Funktionalitat entspricht den
Kommandos ON ... SEARCH ....
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Suchdatei Hier kann eine Datei angegeben werden, in der die Suchbegriffe gespeichert
sind. Dateiaufbau siehe S. 348. Die Funktionalitat entspricht den Komman-
dos ON ... SEARCH (filename) ...

Satzlange Suchen alle Zeilen mit der angegebenen Lange. Folgende Angaben sind
moglich:.

nnn | =nnn | >nnn | <nnn | nnn-mmm
nnn Satzlange bzw. "Satzlange von".
mmm "Satzlange bis".

Diese Option ist nur fir die Funktion "Suchen" zulassig. Kopieren, Léschen
und Ersetzen ist nicht moglich.

Fir jeden der vier Suchtypen wird der jeweils letzte Suchbegriff gespeichert und bei der
nachsten Auswahl wieder angezeigt.

Auswahilfeld fiir den Suchtyp

Leere Satze

In diesem Feld kann der Typ des Suchbegriffs ausgewahlt werden.

Char-String Suchen nach einer Zeichenfolge.

Hexa-String Suchen nach einem Hexadezimalen String.

Multi-String Suchen nach mehreren Zeichenfolgen.

Suchdatei Suchen nach mehreren Zeichenfolgen, die in einer Datei gespeichert sind.
Satzlange Suchen nach Zeilenlange.

Leere Satze Suchen nach leeren Zeilen. Dieser Suchtyp ist nur fir die Aktion "Suchen
und Ldschen" zuldssig.

Treffer Suchen nach Zeilen, die durch eine vorherige Suche-Aktion als Treffer mar-
kiert wurden. Dieser Suchtyp ist nur fur die Aktionen "Suchen und
Léschen" sowie "Suchen und Kopieren" zuldssig. Dadurch ist es mog-
lich, zuerst mit, evtl. mehreren, Suche-Aktionen Zeilen zu markieren und
dann alle markierten Suchen und Kopieren bzw. Suchen und Léschen zu
bearbeiten. Diese Option entspricht der Angabe MARK des Kommandos ON.

bulti-String... |

Die Dialogbox Multi-String (S. 71) wird ausgegeben. Hier kdbnnen mehrere Suchbe-
griffe eingegeben werden.

Suchoptionen

Die Suchoptionen "Klein/Gro3-Schreibung beachten" und "Riicksetzen frihere Treffer"
werden beim ersten Aufruf aus den Einstellungen der Meniizeile Optionen / Suchen
(S.110) Gbernommen. Evtl. Anderungen der Suchoptionen bleiben bis zum nachsten
Aufruf der Dialogbox erhalten, werden aber beim Beenden des Programms nicht gespei-
chert.

EDT
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Suchen alle Treffer im Satz

o Es werden alle gefundenen Such-Zeichenfolgen in einer Zeile als Treffer ange-
zeigt. Diese Option entspricht der Angabe ALL im Kommando ON (S. 210).

r Es wird nur der erste Treffer in einer Zeile angezeigt.

Wildcard-Ersetzung (Pattern)

W Musterzeichen im Suchbegriff ersetzen. Diese Option entspricht der Angabe
PATTERN im Kommando ON (S. 210). Es gibt zwei Musterzeichen:
* ersetzt eine beliebig lange, auch leere Zeichenfolge;
/ ersetzt genau ein Zeichen.

r Die Musterzeichen werden nicht ersetzt.

Suchen von rechts nach links

o Die Suche erfolgt pro Zeile von rechts nach links, d.h. von Zeilenende Richtung
Zeilenanfang. Diese Option entspricht der Angabe "R" des Kommandos ON

r Die Suche erfolgt von Zeilenanfang in Richtung Zeilenende.

Klein- GroBschreibung beachten
o Die Grol3-/Kleinschreibung wird beachtet.

r Es wird unabhangig von der Grof3-/Kleinschreibung nach der angegebenen Zei-
chenfolge gesucht. Der gleiche Effekt kann auch durch Angabe der Suchzeichen-
folge in der Form V'string' erreicht werden.

Falls die Option Low OFF (Kleinbuchstaben in GroRbuchstaben umwandeln) ak-
tiv ist, wird die Zeichenfolge auch ohne diese Option in GroRBbuchstaben umge-
wandelt.

Riicksetzen friihere Treffer bei Suchen

W Die Find-Markierungen werden automatisch vor jeder neuen Suche geldscht.
Siehe hierzu auch das Kommando pMA (S. 188).

r Die Find-Markierungen bleiben erhalten.

Spaltenbereich

Durch Angabe eines bzw. mehrerer Spalten oder Spaltenbereiche kann die Suche auf
bestimmte Spalten eingeschrankt werden. Spaltenbereiche werden in der Form spaltel -
spalte2 angegeben. Mehrere Spalten werden durch Komma getrennt. Die Einschrankung
auf bestimmte Spalten kann auch dadurch erreicht werden, dass vor Aufruf der Dialogbox
nur die gewlnschten Spalten markiert werden.
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Multi-String

Multi-String
—Suchen nach

Operator Spalte Suchbegriff Yerknupfung

oder

Abbrechen |

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

oder

R0 R R S [ K | R

—
-
=]
.
=

= | ader
|
=
([
|
=

oder

Hilfe:

Suchen nach

Diese Variante des Suchbegriffs eroffnet die Moglichkeit, mehrere Suchbegriffe mit
und/oder zu verknlpfen. Zu jedem Suchbegriff kann ein Spaltenbereich und ein Ver-
gleichsoperand (</>/=/'=) angegeben werden.

Operator

Vergleichsoperator:

> Suche nach einer Zeichenfolge > Suchbegriff
< Suche nach einer Zeichenfolge < Suchbegriff
= oder - Suche nach einer Zeichenfolge ungleich Suchbegriff.

= Suche nach einer Zeichenfolge = Suchbegriff.

Spalte
Spaltenbereich, in dem die gesuchte Zeichenfolge beginnen muss.

:coll-col2: Das erste Zeichen der gesuchten Zeichenfolge muss im Spaltenbereich zwi-
schen coll und col2 beginnen.

:coll: Die Zeichenfolge wird nur an der angegebenen Spalte co/l gesucht und
muss dort beginnen.

>:coll: | <:coll:
Die Zeichenfolge wird im Bereich ab Spalte coll bis Satzende (>:coll:) bzw.
vom Satzanfang bis Spalte coll gesucht (<:coll:).

Standard: Suche in gesamten Spaltenbereich (von Spalte 1 bis Zeilenen-
de) bzw. nur in den markierten Spalten.

Suchbegriff
Suchzeichenfolge: string | 'string' | X'string'| V'string'

Die Suchzeichenfolge kann mit oder ohne Hochkommas eingegeben werden. Es kann
auch eine Hexa-Zeichenfolge in der Form X'..." angegeben werden. Ebenfalls zulassig ist
die Angabe von Anfiihrungszeichen als spezielle Begrenzungszeichen. Ausfiihrliche Be-
schreibung des Suchbegriffs siehe S. 236.

V'string' Die Zeichenfolge wird unabhangig von der Klein-/ GroRschreibung gesucht.
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Ersetzen

Enthalt string Hochkommas (') oder Anfiihrungszeichen ("), so mussen diese verdoppelt
werden (" bzw. ").

Verkniipfung

oder

und

und danach

Hinweise:

Suche das vorausgegangene oder das nachfolgende Suchargument. Die
Suchbedingung gilt als erfillt, wenn zumindest eines der beiden Suchargu-
mente enthalten ist.

Suche das vorausgegangene und das nachfolgende Suchargument. Die
Suchbedingung ist erflllt, wenn beide Suchargumente enthalten sind. Die
Reihenfolge der Suchargumente in der Zeile ist ohne Bedeutung.

Suche das vorausgegangene und das nachfolgende Suchargument. Die
Suchbedingung ist erflllt, wenn beide Suchargumente enthalten sind. Die
Suchargumente missen in der gleichen Reihenfolge auftreten, wie im Su-
che-Kommando angegeben.

Die Reihe der angegebenen Suchargumente und Verknupfungsoperatoren wird linear

abgearbeitet. Falls mehrere mit "und" bzw. "und danach"

verknlpfte Suchargumente

angegeben wurden und eines von ihnen nicht in der Zeile enthalten ist, so wird der Such-

vorgang beendet bzw. beim nachsten, mit oder ",

verknUpften Suchargument fortgesetzt.

Suchen und ersetzen (On ... Change ... to )
Suchen nach

x|
Such
|| [oharsuns] | L2eeken_|
Umfang: & Gesamt © Makienng Alle grsetzen |
— Ersetzen durch K.opieren . |
I IEhar-String;I =
Lozchen ... |
% [berschreiben dez Suchbedgriffz [On ... Change'..." to Abbrechen |
O (berschreiben vor dem Suchbegrff  [On ... Find ... Change Prefix
" (berschreiben nach dem Suchbegr  [On ... Find .. Change Suffix
™ Einfiigen wor dem Suchbegriff [Or ... Find *..." Inzert Prefis
" Einfiigen nach dem Suchbegriff [On ... Find"..." Inzerk Suffix

— Suchoptionen
[ Erzetzen alle Treffer pra Satz
[ wildeard-Erzetzung [Pattern)

[™ Suchen won rechts nach links I Spaltenbereich

[ Klein/Grob-Schreibung beachten
¥ Riicksetzen filikere Treffer bei Suchen

Hilfe

Diese Funktion ermdglicht nicht nur den ublichen Stringaustausch, sondern auch
. das Einfligen eines Strings vor oder nach dem Suchbegriff,

das Ersetzen der Daten vor oder nach dem Suchbegriff,

. das Kopieren der gesuchten Zeilen in andere Arbeitsbereiche,
. das Loschen der gesuchten Zeilen,

. das Loschen des Suchbegriffs

. das Léschen der Daten vor oder nach dem Suchbegriff.
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Dies entspricht der Funktionalitdt der Kommandos ON...CHANGE ...und
ON...INSERT ... (S.212). Uber die Button Kopieren.. und Léschen... kbnnen
auch die Funktionen der Kommandos ON...FIND ... COPY..., ON ... DELETE
und ON...FIND DELETE ... erreicht werden. Die Suche erfolgt in dem markierten

Bereich bzw. wenn nichts markiert ist, im gesamten Arbeitsbereich.

Shortcuts:
Tasten: <Strg> R Dialogbox Ersetzen anzeigen.

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Eingabemoglichkeiten zum Suchbegriff und zu den
Suchoptionen finden Sie auf Seite S. 68.

Suchen |

Der erste Treffer wird entsprechend der Einstellung im Menl Optionen / Suchen
(S.110) als n-ter Satz im Datenfenster angezeigt. Zusatzlich wird am linken oberen
Rand des Bildschirms folgende Dialogbox angezeigt:

Soll dieser Satz an das Ziel kopiert werden? x|
Qa MNein | Alle | Ahbbrechen |
Ja Der aktuelle Suchbegriff wird ersetzt.
Nein Die Trefferzeile wird nicht geadndert Es wird zum nachsten Treffer positio-
niert.
Alle Alle Trefferzeilen werden geandert.

Abbrechen Die Aktion wird abgebrochen.

Alle ersetzen

|

Alle gefundenen Zeichenfolgen werden ohne Rickfrage ersetzt.

Kopieren ...

L

Die Dialoghox Ssuchen und Kopieren (S. 97) wird angezeigt. Hier kdnnen die weiteren
Parameter zum Kopieren der Trefferzeilen angegeben werden.

Loschen ...

|

Die Dialogbox Suchen und L&schen (S. 100) wird angezeigt. Hier kdnnen die weite-
ren Parameter zum Ldschen von Zeilen oder Suchbegriffen angegeben werden.

Ersetzen durch

Je nach String-Typ (siehe rechtsstehendes Auswahlfeld) kénnen folgende Ersetzungs-
Zeichenfolgen eingetragen werden:

Char-String Die Ersetzungs-Zeichenfolge ist ohne Hochkommas einzugeben. Evtl. vor-
kommende Hochkommas oder Anfiihrungszeichen werden als Ersetzungs-
zeichen interpretiert und sind nicht zu verdoppeln wie beim ON-Kommando.

Hexa-String Hexa-Zeichenfolge ohne das einleitende Zeichen "X" und ohne Hochkom-
mas.
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Auswabhilfeld fiir den String-Typ

In diesem Feld kann der Typ der Ersetzungs-Zeichenfolge ausgewahlt werden.

Char-String Suchen nach einer Zeichenfolge.

Hexa-String Suchen nach einem Hexadezimalen String.

Uberschreiben des Suchbegriffs

Der Suchbegriff wird durch den Ersetzungsstring ersetzt.

Uberschreiben vor dem Suchbegriff

Die Daten vor dem Suchbegriff in der Trefferzeile werden durch den Ersetzungsstring
ersetzt.

Uberschreiben nach dem Suchbegriff

Die Daten nach dem Suchbegriff in der Trefferzeile werden durch den Ersetzungsstring
ersetzt.

Einfiigen vor dem Suchbegriff

Der Ersetzungsstring wird vor dem Suchbegriff eingefligt.

Einfiigen nach dem Suchbegriff

Der Ersetzungsstring wird nach dem Suchbegriff eingeflgt.
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Suchen und Kopieren der Trefferzeilen

Suchen und kopieren {(On ... Find ... Copy to ..}

— Suchen nach

Such
|| IEhar-String;I il
I ungleich Umfang: & Gesaml € fakiewng MU“i'SlfiﬂQ...l &lle kopieren

Ahbbrechen

Lk

— K.opieren nach

I[EI] M:ediwth DA TE]OOD ;I
— Uberschreiben

0 Zielbereich loschen und neu urmeriersn

' Keep Zellennummer Libernehmen

" 0id Zielbereich nicht lgzchen

" KeepOld Zielbersich nicht lozchen und Zeillennummer Liberehmen

— Einfligen
" First war der ersten Zeile
' Last nach der letzten Zeile

" After nach der Zeilenurmnmer I—
" Before  wor der Zeilernummer
— Suchoptionen

¥ Suchen alle Treffer pro Satz [ Klein/GroR-5chreibung beachten
[T ‘wildcard-Ersetzung [Pattern] W Riicksetzen frilhere Treffer bei Suche

" Suchen von rechts nach links I Spaltenbereich Hilfe |

Mit dieser Funktion kdnnen Zeilen gesucht und in einen anderen Arbeitsbereich kopiert
werden. Dies entspricht der Funktionalitdt des Kommandos ON...CcOPY ... (S.213).
Die Suche erfolgt in dem markierten Bereich bzw. wenn nichts markiert ist, im gesamten
Arbeitsbereich.

Shortcuts:
Tasten: <Strg> K

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Eingabemadglichkeiten zum Suchbegriff und zu den
Suchoptionen finden Sie auf Seite S. 68.

Suchen |

Der erste Treffer wird entsprechend der Einstellung im Menil Optionen / Suchen
(S.110) als n-ter Satz im Datenfenster angezeigt. Zusatzlich wird am linken oberen
Rand des Bildschirms folgende Dialogbox angezeigt:

Soll dieser Satz an das Ziel kopiert werden?
Nein | Mle | Abbrechen |
Ja Die aktuelle Trefferzeile wird kopiert.
Nein Die Trefferzeile wird nicht kopiert. Es wird zum nachsten Treffer positioniert.
Alle Alle Trefferzeilen werden kopiert.

Abbrechen Die Aktion wird abgebrochen.
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Alle kopieran |

Alle gefundenen Zeichenfolgen werden ohne Ruckfrage kopiert.

kulti-String... |

Die Dialogbox Multi-String (S. 91) wird ausgegeben. Hier kdnnen mehrere Suchbe-
griffe eingegeben werden.
Kopieren nach

Aus der Listbox kann der Zielarbeitsbereich 0 bis 31 ausgewahlt werden. Falls in einem
Arbeitsbereich bereits Daten gespeichert sind, wird auch der Dateiname zu der Arbeits-
bereichs-Nummer angezeigt.

Zielbereich I6schen und neu numerieren

Der Zielarbeitsbereich wird geldscht. Die kopierten Trefferzeilen werden neu numeriert.

Zielbereich Ioschen und Zeilennummer iibernehmen

Zeilennummer des Sendebereichs bleibt erhalten. Der Zielarbeitsbereich wird vor dem
Ubertragen geldscht.

Zielbereich nicht l6schen

Zeilennummer des Sendebereichs bleibt erhalten. Der Zielarbeitsbereich wird nicht
geldscht.

Zielbereich nicht I6schen und Zeilennummer iibernehmen

Zeilennummer des Sendebereichs bleibt erhalten. Der Zielarbeitsbereich wird vor dem
Ubertragen nicht geléscht.

Einfligen vor der ersten Zeile

Die Trefferzeilen werden vor der ersten Zeile im Zielarbeitsbereich kopiert. Diese Option
stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Einfiigen nach der letzten Zeile

Die Trefferzeilen werden nach der letzten Zeile im Zielarbeitsbereich kopiert. Diese
Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Einfiigen nach der Zeilennummer ...

Die Trefferzeilen werden nach der Zeile mit der Zeilennummer n im Zielarbeitsbereich
kopiert. Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Einfligen vor der Zeilennummer ...

Die Trefferzeilen werden vor der Zeile mit der Zeilennummer n im Zielarbeitsbereich
kopiert. Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Zeilennummer

Zeilennummer, nach bzw. vor der die Trefferzeilen im Zielarbeitsbereich eingefiigt wer-
den sollen (gilt nur fiir die Optionen "Einfligen vor der Zeilennummer" und "Einfliigen nach
der Zeilennummer").
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Suchen und Loschen

Es kdnnen entweder die ganzen Zeilen mit den Treffern oder nur der Suchbegriff bzw. die
Daten vor oder nach dem Suchbegriff geléscht werden.

Suchen und loschen (On ... Find ... Delete { On ... Delete ..}

— Suchen nach -
I IEhar-StringLI &l
™ ungleich Umfang: & Gesaml © fdakizung Multi-String...l Alle lozchen |

Abbrechen |
— Lozchen
' Zeile mit Treffer [Or ... Find *.." Delete]
= hur Suchbedriff [On .. Delete .

¢ Zeileninhalt vor dem Suchbegriff  [On ... Find .. Delete Prefi]
= Feileninhalt nach dem Suchbegrif [On ... Find *.." Delate Suffix]

— Suchoptionen

¥ Suchen alle Treffer pro Satz T Klein/GroR-Schreibung beachten
[ wildoard-Ersetzung [Pattern] W Riicksetzen friihere Treffer bei Suchen

[T Suchen von rechts nach links I Spaltenbereich Hif
Hilfe

Mit dieser Funktion kdnnen Zeilen oder Teile der Zeilen geldscht werden. Dies entspricht
der Funktionalitdt der Kommandos ON...DELETE ... bzw. ON ... FIND DELETE
... (S.215). Die Suche erfolgt im markierten Bereich bzw. wenn nichts markiert ist, im
gesamten Arbeitsbereich.

Shortcuts:

Tasten: <Strg> L Dialogbox Suchen und Ldschen anzeigen.

Eine ausfiihrliche Beschreibung der Eingabemdglichkeiten zum Suchbegriff und zu den
Suchoptionen finden Sie auf Seite S. 68.

Suchen |

Der erste Treffer wird entsprechend der Einstellung im Menii Optionen / Suchen
(S.110) als n-ter Satz im Datenfenster angezeigt. Zusatzlich wird am linken oberen
Rand des Bildschirms folgende Dialogbox angezeigt:

Soll dieser Satz geloscht werden?
Qa MNein | Alle | Abbrechen |

Ja Die Loschaktion fiir die aktuelle Trefferzeile wird ausgefihrt.

Nein Es wird zum nachsten Treffer positioniert.

Alle Die Loschaktionen werden fiir alle Trefferzeilen ausgefihrt.

Abbrechen Die Aktion wird abgebrochen.

Alle loschen |

Je nach eingestellter Loschoption werden alle gefundenen Zeichenfolgen bzw. Daten vor
oder nach dem Suchbegriff oder die gefundenen Zeilen ohne Riickfrage geldscht.
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Gehe zu ...

Kopieren

Multi-String... |

Die Dialogbox Multi-String (S.91) wird ausgegeben. Hier kdnnen mehrere Suchbe-
griffe eingegeben werden.

Zeile mit Treffer

Loéschen aller gefundenen Zeilen. Dieses Kommando entspricht dem Format 13 des ON-
Kommandos im BS2000-EDT.

Loschen nur Suchbegriff

Der Suchbegriff wird in allen gefundenen Zeilen geldscht. Der restliche Zeileninhalt bleibt
erhalten. Dieses Kommando entspricht dem Format 10 des ON-Kommandos im BS2000-
EDT.

Zeileninhalt vor dem Suchbegriff

Der Inhalt vor dem Suchbegriff wird in den Trefferzeilen geldéscht. Dieses Kommando
entspricht dem Format 11 des ON-Kommandos im BS2000-EDT.

Zeileninhalt nach dem Suchbegriff

Der Inhalt nach dem Suchbegriff wird in den Trefferzeilen geldscht. Dieses Kommando
entspricht dem Format 12 des ON-Kommandos im BS2000-EDT.

In einer Dialogbox kann die gewtnschte Zeilennummer eingegeben werden. Diese Zeile
wird dann als erste Zeile im Datenfenster angezeigt. Mit dem Kommando # kann eben-
falls auf eine Zeilennummer positioniert werden.

Die markierten Daten Uberschreiben den bisherigen Inhalt der Zwischenablage.

Shortcuts

Symbol:
Tasten: <Strg>+C
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Ausschneiden Der markierte Bereich wird geldscht und in die Zwischenablage kopiert. Diese Option ist
nur aktiv, falls Daten markiert sind.

Die ausgeschnittenen Daten Uberschreiben den bisherigen Inhalt der Zwischenablage.

Shortcuts:
Symbol: &
Tasten: <Strg>+X
Léschen Der markierte Bereich wird geldscht. Diese Option ist nur aktiv, falls Daten markiert sind.
Shortcuts:
Tasten: <Entf>

Markierung deselektieren

Deselektieren Die Markierung wird aufgehoben.

Shortcuts:
Tasten: <Esc>
Radieren Der markierte Bereich wird mit Leerstellen Giberschrieben. Die Funktion steht auch tber
das Menil "Rechte Maustaste" zur Verfigung.
Shortcuts:
Tasten: <Strg> + <Leerstelle>

Alles Markieren
Alle Daten des Arbeitsbereichs werden markiert.

Shortcuts:
Tasten: <Strg>+A

Rechteck markieren

Beim Markieren mit der Maus Uber mehrere Zeilen wird ein Rechteck markiert. Diese
Einstellung gilt solange, bis die Option wieder deaktiviert wird. Dieser Markier-Modus
kann auch temporar (fir eine Markierung) eingeschaltet werden, indem vor dem Ziehen
mit der Maus die Taste <A1t > gedrickt wird.

Treffer deselektieren

Die Treffermarkierung nach dem Kommando ON& .... bzw. der Suche Uber die Dialogbox
des Menls Bearbeiten Suchen wird aufgehoben (wie Kommando DMA).

Shortcuts

]

Symbol:

Uberschreibbar

Die markierten Zeilen werden zum Uberschreiben freigegeben (wie Markierung X). Diese
Funktion ist auch Uber das MenU der rechten Maustaste oder durch Doppelklick erreich-
bar.
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Einfiigen

Uberschreiben

Der Inhalt der Zwischenablage wird an der Einfligemarke eingefligt. Markierte Daten
werden Uberschrieben. Diese Option ist nur verfiigbar, falls in der Zwischenablage Daten

enthalten sind.

Werden in einen markierten Bereich Daten aus der Zwischenablage eingefiigt, werden
vor dem Einfiigen die markierten Daten, wie in WINDOWS-Programmen Uublich, geldscht.
Ist dies nicht gewilinscht, kann Gber eine Option im Menl Optionen / verschiedene
Optionen (S.127) das Ldschen der markierten Daten ausgeschaltet werden.

Shortcuts

Symbol: =
Tasten: <Strg>+V

Uberschreibt die Daten ab der Einfligemarke mit dem Inhalt der Zwischenablage. Falls
ein ganzer Satz bzw. ganze Satze durch Mausklick in der Markierungsspalte markiert
wurden und die Satze in der Zwischenablage kirzer sind, wird der Rest des alten Satzes

geldscht.

Shortcuts
Tasten: <Strg>+U
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Sortieren

Meni Funktionen

Sortieren [SORT] 3

Umfang
+ Gesamt o

Abbrechen

Sortienweize

v pAufsteigend " Absteigend

Hilfe
v Klein/Grol-5chreibung beachten —
(" Urndrehen in der Reihenfoloe

Spaltenbereich

Die Funktionalitat entspricht dem Kommando SORT (S. 248)

Umfang

Hier kann entweder der gesamte Arbeitsbereich oder nur der markierte Zeilenbereich
angegeben werden. Falls keine Markierung vorhanden ist, ist nur die Option "Gesamt"
zulassig.

Sortierweise

aufsteigende Sortierreihenfolge oder

absteigende Sortierreihenfolge oder

Umdrehen in der Reihenfolge: Alle Zeilen im Arbeitsbereich werden in umgekehrter
Reihenfolge sortiert, d.h. die letzte Zeile ist die erste Zeile, die vorletzte Zeile ist die 2.
Zeile usw.

Standard: aufsteigend

Bei aufsteigender oder absteigender Sortierreihenfolge kann die Option "Klein-
Groldschreibung beachten" aktiviert oder deaktiviert werden.

Hinweis:

Falls Sie Zeilen mit dem gleichen Inhalt bzw. Zeilen, die nur in bestimmten Spalten den
gleichen Inhalt enthalten, léschen wollen, kénnen Sie das Kommando DELETE
MULTIPLE verwenden.

Spaltenbereich

cli-cl2 Als Sortierkriterium wird der Inhalt der Spalten cl/-ci2 benutzt.
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Vergleichen

Ja

Nein

Standard

Vergleichen x|
Erster Wergleichshereich
|(0) N:\edtwiWIN32\DATELDOD =] —

-

Zweiter Vergleichsbereich Abbrachen |

OATELDDD

Ergebnis-Bereich

i@ =] Hilie |

’—CDdE-Anpassung

& Standard C Ja = Mein

Die Funktionalitat entspricht dem Kommando comMP (S. 184)

Arbeitsbereiche

Aus den Listboxen kdnnen die zu vergleichenden Arbeitsbereiche und der Ergebnis-
Arbeitsbereich ausgewahlt werden. Als Ergebnis-Arbeitsbereich ist der Arbeitsbereich 9
vorgegeben.

Code-Anpassung

Falls die zu vergleichenden Arbeitsbereiche unterschiedlich codiert sind
(ANSI/ASCII/EBCDIC/UNICODE), werden die Daten des zweiten Arbeitsbereichs vor
dem Vergleich in die Code-Variante des ersten Arbeitsbereichs libersetzt. Die Uberset-
zung erfolgt nur intern, die Daten des zweiten Arbeitsbereichs bleiben unverandert. Die
Daten des Ergebnisbereichs werden in ANSI bzw. UNICODE codiert.

Falls die zu vergleichenden Arbeitsbereiche unterschiedlich codiert sind
(ANSI/ASCII/EBCDIC), werden die Daten ohne Code-Angleichung verglichen. In den Er-
gebnis-Bereich werden die Daten ebenfalls in der Original-Codierung tbertragen.

Textdateien:  Vor dem Vergleich erfolgt eine Code-Anpassung (Option Ja)
Binardateien: Es erfolgt keine Code-Anpassung (Option Nein).

Der Translate-Modus kann auch mit dem Kommando PAR TRANS=YES|NO (S.218)
eingestellt werden.

Klein-/GroRbuchstaben

Umsetzung GroB / Klein-Buchstaben [UPPER | LO... [ |

— Richtung
& won Klein nach Grofb ¢ won GroB nach Klein = :

Abbrechen |

— mfang
&+ Gesamt " Markierung Hilfe |

Wahlen Sie die Konvertierungsart und den Bereich "Gesamt" oder "Markierung" aus. Es
werden auch alle Umlaute und sprachabhangige Sonderzeichen, wie z. B. &, a a usw.
umgesetzt. Die Umsetzung erfolgt in Abhangigkeit von den Definitionen in der Datei
CODEPAGE.TXT (siehe Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359)). Die Funktionalitat entspricht
den Kommandos LOWER (S. 208) und UPPER (S. 258).
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Code-Umsetzung

Code-Umsetzung EHE |

Yon

[4NSI (150 88597 fuer MSwindows) =]

Abbrechen
nach
[&NSI (150 88531 fuer MS-wWindouws) =]

Idmzetzung des gesamten Arbeitzbersiches von
einem Code in einen anderen Code Hilfe

-

Wabhlen Sie aus der ersten Liste die vorliegende Codierung und aus der zweiten Liste die
gewinschte neue Codierung. Die Code-Konvertierung und die Einstellung des Editier-
Codes kann auch mit dem Kommando CODE (S. 181) erfolgen. Weitere Informationen
siehe Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359) und 18 UNICODE-Unterstiitzung (S. 375).

Hinweise:

Code fiir den aktuellen Arbeitsbereich einstellen

Uber das Menii Ansicht / Anzeige-Code (S.94) kann eine andere Code-Variante
zum Editieren und Anzeigen des aktuellen Arbeitsbereichs ausgewahlt werden kann. Es
ist zu beachten, dass dabei nicht die bestehenden Daten des aktuellen Arbeitsbereichs
konvertiert werden, sondern nur der richtige Editier-Code ausgewahlt wird, d.h. wenn es
sich z.B. um eine EBCDIC-Datei handelt, wahlen Sie den Editier-Code EBCDIC aus, da-
mit die abdruckbaren Zeichen richtig dargestellt werden und Datenanderungen im
EBCDIC-Code durchgefiihrt werden.

Standardcode fiir neue Arbeitsbereiche dndern

Uber das Menii Optionen / Code/Shell (S.117) kann die Code-Variante fiir neue
Arbeitsbereiche bestimmt werden.
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Formatieren

Arbeitsbereich formatieren 2=

— W andlungznichtung
&om unten angegebenen Format in das |

Ok
St
Standardfarmat wanu:!eln [REFarmat] ¢ Abbrechen |
Yom Standardformat in daz unten angegebene

Farmat wandeln [LIMFarmat]

— Format-Tup

" S&tze mit fester Lange I

~ Zeichenfolge stelk  -pa
Satzende dar hewa

2-Bute-Langenfeld

o~
~ ZByptelangenfeld plus 2 |4|:|4|:|
Fuillbytes

" 4-Byte-L dngenfeld

& UM [x0a = Satzende)
= D05 [=0d0a = Satzende]
~

BS2000 (215 = Satzende] Hilfe

EDT verarbeitet standardméaBig satzstrukturierte ANSI-Dateien, wobei jede Zeile mit
CRI/LF abgeschlossen ist. Enthalt eine Datei keine Zeilenende-Kennzeichen, so kann sie
trotzdem bearbeitet werden. EDT liest dann die Datei in Stiicken zu je 64 Bytes pro Zeile
ein. Solche Zeilen erkennt man daran, dass anstelle des Punktes in der Zeilennummer
ein Stern angezeigt wird. Die Datei ist dann im sog. Binar-Modus eingelesen. Dieser Mo-
dus kann auch fir eine satzstrukturierte Datei beim Kommando READ durch die Option B
nach dem Dateinamen erzwungen werden.

Satzstrukturierte Dateien aus anderen Systemen, wie z.B. UNIX oder BS2000, haben
einen anderen Aufbau. Um auch solche Dateien im Record-Modus bearbeiten zu kdnnen,
mussen sie neu formatiert werden. Die Daten konnen dann wie eine ASCII- oder ANSI-
Datei satzweise bearbeitet werden. Die Daten konnen vor dem Zuriickschreiben in die
Datei entweder wieder in das urspringliche Format umgewandelt werden oder im ASCII-
bzw. ANSI-Format gespeichert werden.

Die Funktionalitdt entspricht den Kommando REFORMAT (S.234) und UNFORMAT
(S.255).

Wandlungsrichtung

Die Wandlungsrichtung bestimmt die Art der Konvertierung (Fremdes Format --> ANSI
oder ANSI --> fremdes Format). Liegen die Daten in einem fremden Format vor, sind die
Daten in das ANSI-Format umzuwandeln. Sollen die Daten wieder in das fremde Format
bzw. erstmals in das fremde Format konvertiert werden, ist die andere Richtung auszu-
wahlen.

Satze fester Lange

Die Daten des gesamten Arbeitsbereichs werden in Satze mit der Lange n aufgeteilt. Der
letzte Satz kann kurzer sein, falls die Lange des gesamten Arbeitsbereichs kein Vielfa-
ches der angegebenen Satzlange ist.
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Datei mit anderem Satz-Trennzeichen

Die Zeichenfolge kann als Character-String oder als Hexadezimal-String angegeben
werden. Der Arbeitsbereich wird nach der Zeichenfolge durchsucht und in Satze aufge-
teilt bzw. beim Erstellen des Formats wird nach jeder Zeile das Satz-Trennzeichen ein-
geflgt. Falls ein Satz langer ist, als die maximale Satzlange (32.767), wird er in 64 Byte
langen Teilsatzen dargestellt (zu erkennen an dem Stern in der Zeilennummer).

Sitze mit Langenfeld

2-Byte-Langenfeld

Die Datei ist so organisiert, dass in den ersten zwei Bytes die Lange des Satzes (ein-
schliel3lich des Satzlangenfeldes) steht. Ein Satz mit einem Langenfeld von X'0005' ent-
halt z.B. noch drei Nutzbytes. Satze dieses Formats werden von verschiedenen Text-
systemen verwendet (DCA-Format). Enthalt das Satzlangenfeld einen Wert < 2, wird die
Konvertierung abgebrochen und der gesamte Arbeitsbereich wieder auf den Bindrmodus
zurickgesetzt.

2-Byte-Langenfeld plus 2 Fullbytes

Die Datei ist so organisiert, dass in den ersten zwei Bytes die Lange des Satzes (ein-
schliel3lich des Satzlangenfeldes) steht. Danach folgen 2 Fillbytes (Standard = x'4040").
Sollten die Fullbytes nicht den Wert X'4040' enthalten, kann der abweichende Wert im
nebenstehenden Feld eingetragen werden. Enthalt das Satzlangenfeld einen Wert < 4,
wird die Konvertierung abgebrochen und der gesamte Arbeitsbereich wieder auf den Bi-
narmodus zuruckgesetzt.

4-Byte-Liangenfeld

Length-Field - Lange 4. Die Datei ist so organisiert, dass in den ersten vier Bytes die
Lange des Satzes (einschliellich des Satzlangenfeldes) steht. Dieses Format wird z.B. in
BS2000-ZIP-Archiven benutzt, die nicht im kompatiblen Format erzeugt wurden.

Die Datei ist so organisiert, dass in den ersten zwei Bytes die Lange des Satzes (ein-
schlieRlich des Satzlangenfeldes) steht. Ein Satz mit einem Langenfeld von X'0005' ent-
halt z.B. noch drei Nutzbytes. Satze dieses Formats werden von verschiedenen Text-
systemen verwendet (DCA-Format). Enthalt das Satzlangenfeld einen Wert kleiner 2,
wird die Konvertierung abgebrochen und der gesamte Arbeitsbereich wieder auf den Bi-
narmodus zurlickgesetzt. Enthalt die Satzlange einen Wert grofler als die maximale
Satzlange (32.767), wird dieser Satz weiter im Bindrmodus angezeigt. Alle anderen Satze
werden konvertiert.

UNIX

Der aktuelle Arbeitsbereich enthalt eine Datei im UNIX-Format mit dem Satz-
Trennzeichen X'0A' bzw. wird in dieses Format konvertiert.

DOS

Der aktuelle Arbeitsbereich enthalt eine Datei im MS-DOS-Format mit den Satz-
Trennzeichen X'ODOA' bzw. wird in dieses Format konvertiert.

BS2000

Der aktuelle Arbeitsbereich enthalt eine Datei im POSIX-Format des BS2000 mit den
Satz-Trennzeichen X'15' bzw. wird in dieses Format konvertiert.
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Prefix/Suffix

FrefixfSuffix [PREfix | 5Uffix .. With *._"]

Scope Prefix |
’V LON | £ Warked ares
Suaffix |
String
char & Cancel |
bexa

Button Prefix

In allen Zeilen des markierten bzw. des gesamten Bereichs wird am Zeilenanfang die
Zeichenfolge eingeflgt.

Button Suffix

In allen Zeilen des markierten bzw. des gesamten Bereichs wird am Zeilenende die
Zeichenfolge eingefugt.

Umfang

Die Aktion wird flr alle Zeilen oder fiir die markierten Zeilen des aktuellen Arbeitsbereichs
ausgefihrt.

Zeichenfolge

Zeichenfolge, die am Satzanfang bzw. am Satzende eingefligt werden soll. Die Zeichen-
folge kann wahlweise im Character- oder Hexadezimalformat eingegeben werden.
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Numerieren

Mumerierung von Satzen |

— Satznummer [FEMumber]

¥ Sitze new numerieren
Beginn IEIEIEI'I.EIEIEIEI Schrithweite IDDEI'I.EIEIEIEI Abbrechen |

— D atenbereich [SEQuehce]

" |m D atenbereich laufende Mummern eintragen

Beginn IEIEIEI'I aooo S chnthwelte IEIIJEI'I ]
ab Spalte IF"S

™ Angaben in Daten auf aufsteigenden Inhalt priifen

ab Spalte I?E in Lange IE

¢ Satznummer in Datenbereich Lbermshmen

ab Spalte I?S

IImfang
’7 " Gezamt % Markierung

Hilfe

Mit dieser Funktion kénnen Sie entweder die Zeilen eines Arbeitsbereichs neu numerie-
ren (wie Kommando RENUMBER siehe S. 236) oder die Zeilennummer bzw. eine aufstei-
gende Nummer in die Daten schreiben (wie Kommando SEQUENCE siehe S. 245).
Satznummer

Die Zeilen im aktuellen Arbeitsbereich werden neu numeriert. Im Feld Beginn ist die
Zeilennummer der ersten Zeile und im Feld Schrittweite der Erhéhungswert einzutragen.

Wird bei der Neunumerierung der Maximalwert von 9999.9999 (iberschritten, gehen
keine Zeilen verloren! Lediglich die Numerierung kann nicht mehr korrekt angezeigt wer-
den.

In Datenbereich laufende Nummer eintragen

In jede Zeile des Zeilenbereichs wird an einer bestimmten Spalte eine Zahl geschrieben.
Diese Zahlen bilden eine aufsteigende Folge.

ab Spalte

Spalte, in der die erste Ziffer stehen soll (Standard 73).

Beginn

Ganze Dezimalzahl fir die erste Zeile (Standard = 00000100), maximal 8 Stellen. Die
Zahlen, die in die folgenden Zeilen geschrieben werden, haben die gleiche Stellenanzahl.
Fehlt der Wert, schreibt der EDT in die erste Zeile die Zahl 00000100.

Schrittweite

Schrittweite zur Bildung der folgenden Zeilennummern
Standard = 100

EDT
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Angaben in Daten auf aufsteigenden Inhalt priifen

Der Inhalt des Spaltenbereichs wird auf aufsteigende Reihenfolge gepriift. Alle Zeilen, in
denen der Spalteninhalt gleich oder kleiner der vorhergehenden Zeile ist, werden im
Protokollbereich ausgegeben. Alle falschen Zeilen werden mit der FIND-Markierung ver-
sehen, d.h. neben der farblichen Hervorhebung kann mit der Taste F3 bzw. mit der

H
Schaltflache '=* auf den nachsten falschen Satz positioniert werden.

Im Feld "ab Spalte" ist die Spalte anzugeben, in der das erste zu Uberprifende Zei-
chen steht (Standard 73). Im Feld "in Lange" ist die LAnge des Numerierungs-Strings
anzugeben.

Satznummer in Datenbereich libernehmen

In jede Zeile wird die dazugehérige Zeilen-Nummer geschrieben. Die Zeilennummer wird
als 8-stellige Zahl ohne Dezimalpunkt eingefiigt. Als Spalte ist die Spalte anzugeben, in
der die erste Ziffer stehen soll (Standard 73)

Umfang

Die Aktion wird fiir alle Zeilen oder fiir die markierten Zeilen des aktuellen Arbeitsbereichs
ausgefihrt.

Spalten einfiigen/austauschen

Spalten behandeln [COLumn x On ... ChangefIn___ EE

Hilfe

"lefang Ab Spalte e |
i Gesamt = Markienng |1
Einfligen |
Zeichenfolge |
char & | Abbrechen
hexa I |

Mit dieser Funktion kdnnen Sie Zeichenfolgen ab einer bestimmten Spalte einfligen oder
austauschen (wie Kommando COLUMN, siehe S. 183).

Umfang

Die Aktion wird fiir alle Zeilen oder fir die markierten Zeilen des aktuellen Arbeitsbereichs
ausgefihrt.

Ab Spalte

Spalte, ab der die Zeichenfolge ausgetauscht oder eingefiigt wird.

Zeichenfolge

Die Zeichenfolge kann im Character- oder im Hexadezimalformat eingegeben werden.

Button Einfiigen

Die Zeichenfolge wird ab der angegebenen Spalte eingefligt. Falls die Zeile weniger
Spalten enthalt, werden Leerzeichen eingefiigt. AnschlieRend werden im Zeilenbereich
alle rechtsbindigen Leerzeichen geldscht.
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Button Austauschen

Die Daten werden ab der angegebenen Spalte durch die Zeichenfolge ersetzt. Falls die
Zeile weniger Spalten enthalt, werden Leerzeichen eingefligt. AnschlieRend werden im
Zeilenbereich alle rechtsbiindigen Leerzeichen geldscht.

Kopieren/Verschieben

Kopieren {Copy) { Yerschieben {Move) von Satzen K E
—Sendea‘i'n.ngal:uen[Frc:m] F.opieren |
% Angegebener ' Gesamt © Markierng
Zrilenbersich: \erschishen |
I Ahbrechen |
Arbeitzbersich
| (0] M:\edbwhinstall DATELOOD =]
— Zielsngaben [Ta]
Beginn Schrithweite Ende
" Ziel-Bereich
" Beibehalten der Zeilernnummern der 5 endedaten
™ First war der ersten Zeile
" Last nach der letzten Zeile
% After nach der Zeilenurnmer
" Before  wor der Zeilennummer I Hife |

Mit dieser Funktion kénnen Sie Daten aus einem anderen oder dem aktuellen Arbeitsbe-
reich in den aktuellen Arbeitsbereich kopieren bzw. verschieben (wie Kommandos copry
(S.185) und MOVE (S.209)). Bitte achten Sie darauf, dass Sie sich vor Aufruf dieser
Funktion im Ziel-Arbeitsbereich befinden.

Gesamt / Markierung

Die Aktion wird fiir alle Zeilen oder fiir die markierten Zeilen des aktuellen Arbeitsbereichs
ausgefihrt.

Zeilenbereich

Eine oder mehrere Zeilen bzw. Zeilenbereiche, durch Kommas getrennt, z.B. 1,5-8,20-
50,100.

Arbeitsbereich

Wahlen Sie aus der Listbox den Arbeitsbereich aus, in dem sich die Daten befinden, die
kopiert bzw. verschoben werden sollen.

Zielbereich

Die Daten werden ab der angegebenen Zeile (Feld Beginn), in der angegebenen Schritt-
weite bis zur angegebenen letzten Zeilennummer kopiert bzw. verschoben. Sollen mehr
Zeilen kopiert bzw. verschoben werden als laut Zielangabe mdglich, werden die restli-
chen Zeilen nicht mehr verarbeitet. Eventuell vorhandene Daten mit der gleichen Zeilen-
nummer werden Uberschrieben.
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Beibehalten der Zeilennummer des Sendebereichs

Die Zeilennummern des Sendebereichs bleiben im Zielarbeitsbereich erhalten. Eventuell
vorhandene Daten mit der gleichen Zeilennummer werden Uberschrieben.

First

Kopiert bzw. verschiebt die Daten vor die erste Zeile. Es werden keine Zeilen des Zielbe-
reichs Uberschrieben.

Last

Kopiert bzw. verschiebt die Daten hinter die letzte Zeile. Es werden keine Zeilen des
Zielbereichs Uberschrieben.

After / Before

Kopiert bzw. verschiebt die Daten vor bzw. hinter die Zeile mit der angegebenen Num-
mer. Es werden keine Zeilen des Zielbereichs uberschrieben.

Button Kopieren

Die Daten werden kopiert.

Button Verschieben

Die Daten werden kopiert, anschlieRend werden die Ursprungsdaten geléscht.

Loéschen gleiche Satze

Loschen gleicher Satze [DELete Mul... |

@ lerste Satz letzte Satz

"Erhalten bleiben soll der

Abbrechen

Eine Markierung von D ater im
Arbeitzbersich bewirlkt

a) eine Einzchrankung der zu
verarbeitenden 5atze

b] eine Auswahl der zur Prufung auf
Gleicheit heranzuziehenden Spalten Hilfe

Ll

In einem sortierten Arbeitsbereich werden alle Zeilen gleichen Inhalts bis auf die erste
bzw. letzte Zeile geloscht. Der Vergleich kann auf bestimmte Spalten eingeschrankt wer-
den. (S.187)

Erhalten bleiben soll der erste Satz

Im angegebenen Bereich werden alle gleichen Zeilen bis auf die letzte Zeile geldscht
(z.B. Zeilen 3 bis 5 sind gleich: es werden die Zeilen 3 und 4 geldscht). Ist ein Spaltenbe-
reich markiert, werden nur die angegebenen Spalten verglichen.

Erhalten bleiben soll der letzte Satz

Im angegebenen Bereich werden alle gleichen Zeilen bis auf die erste Zeile geléscht (z.B.
Zeilen 3 bis 5 sind gleich: es werden die Zeilen 4 und 5 geldscht). Ist ein Spaltenbereich
markiert, werden nur die angegebenen Spalten verglichen
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Sonderzeichen einfiigen

Leichensatz-Auswahl

| Griechisch und Koptiseh - (<0370 - %'03FF) vl
£ t N A N n N &# n Do oo 0 & 6|
°E e 13 =R ¥ if bl % y ? 7 ; Schliefen
E T £t T £ ® £ 0 a0 a0 4 0 & f
4 Uy W e 2§ ¥ 2z 2 z 2 218 | o)
f o o U w A AT IO S 0 U0 a0
a0 40 a0 A 4 B Ed s 0 T
e . - =R * ) ; . il B
o e S (e F O P e e B SR o R B e [
A M N E O Bl W Bl el Bl (et Bl Pl B oy H
el e R RO i el BE Bl BEE el e S R S B B
J P e e S (el et (Rerd e ) B [l [l el Sl i
6 7 d BE BT 8 8 I I I B RBRE ¥
I A B EBE T O E X 3 W WEIMTEH O
0 P CT ¥ & X I 4UMI I B HZE 3 B
49 a 6 B 0 O & ® =2 M H E I M H o
n p ¢ v %¥ & ®¥ I 4 I I B H B = j

Beim Klick auf den Button "Einfligen" wird das ausgewahlte Sonderzeichen an der aktu-
ellen Cursorposition im Datenfenster oder in der Kommandozeile eingefligt und der Cur-
sor um ein Zeichen weiter positioniert.

Es werden nur die giltigen Zeichen des aktuellen Zeichensatzes angezeigt. Uber die
Combobox kann eine Gruppe von Zeichen aus dem UNICODE-Zeichenvorrat ausgewahlt
werden. Die Zeichen der aktuellen Gruppe werden mit grauem Hintergrund dargestellt.
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Menu Ansicht

Hexadezimal

Zeilenumbruch

Zeilenlineal

Menii Ansicht

Die Daten werden hexadezimal angezeigt. Auch bei eingeschaltetem Long-Modus wird
nur eine Zeile pro Datensatz angezeigt. Das Unter-Menu erlaubt die Moglichkeit, eine
zwei- oder vierzeilige hexadezimale Ansicht zu aktivieren, wobei letztere nur bei einem
Arbeitsbereich im Code UNICODE mdglich ist.

Anderungen kénnen sowohl in der Character-Zeile als auch in den Hexa-Zeilen durch-
gefuhrt werden. Es wird jeder Tastendruck sofort verarbeitet. Diese Option entspricht
dem Kommando HEXA ON.

Shortcuts:

Symbol: HE

Zeilen, die langer als die Bildschirmbreite sind, werden in der nachsten Bildschirmzeile
fortgesetzt. Diese Darstellungsform wirkt nur bei ausgeschalteter Hexa-Darstellung. Die-
se Option entspricht dem Kommando EDIT LONG.

Shortcuts:

]

Symbol:

Das Zeilenlineal am oberen Fensterrand wird ein- bzw. ausgeblendet. Diese Option
entspricht dem Kommando SCALE ON.

Shortcuts:

Symbol:

Kleinbuchstaben anzeigen

Statuszeile

Diese Option gilt fir den Fall, dass die Option Klein- / GroBschreibung ausge-
schaltet ist. d.h. Kleinbuchstaben werden bei der Eingabe in Grobuchstaben umgewan-
delt. Im BS2000-EDT werden in diesem Modus (Kommando LOW OFF) die Kleinbuch-
staben als Schmierzeichen dargestellt.

Falls diese Option aktiviert ist, werden im Low OFF-Modus zwar neu erfaldte Kleinbuch-
staben in GroRbuchstaben umgesetzt, jedoch werden bereits vorhandene Kleinbuchsta-
ben als solche angezeigt. Der Modus kann auch mit dem Kommando LOWER
OFF, DISP=0ON oder SL eingeschaltet werden.

Falls diese Option nicht aktiviert ist, werden im L.oW OFF-Modus die bestehenden Klein-
buchstaben, wie im BS2000 als Schmierzeichen angezeigt. Der Modus kann auch mit
dem Kommando LOWER OFF, DISP=OFF oder SLO eingeschaltet werden.

Shortcuts:

Symbol: Lo

Die Statuszeile (S. 172) unterhalb der Kommandozeile wird ein- bzw. ausgeblendet. Die
Statuszeile enthalt Hinweistexte zu den aktiven Symbolen sowie Informationen Uber die
Cursorposition, die aktuelle Zeilennummer und den Einfliigemodus.
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Haupt-Toolbar

Die Schaltflachenzeile mit den Icons fir die wichtigsten Aktionen, wie z.B. Einlesen,
Sichern usw., wird eingeblendet bzw. ausgeblendet.

Beschreibung der Schaltflachen siehe S. 163

Ansicht-Toolbar

Die Schaltflachenzeile mit den Icons fir die wichtigsten Ansicht-Optionen, wie z.B. Hexa-
dezimale Anzeige, Zeilenumbruch usw., wird eingeblendet bzw. ausgeblendet.

Beschreibung der Schaltflachen siehe S. 163.
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User-Toolbar

Die Schaltflachenzeile mit den Icons fur die selbst definierten Verarbeitungen (z.B. Aufruf
einer EDTW Input-Prozedur fir die aktuelle Arbeitsebene oder Aufruf eines externen
Programms) wird eingeblendet bzw. ausgeblendet.

Die Erstellung eigener Schaltflachen kann Uber Extras -> User-Toolbar vorgenommen
werden (S.157).

Scrollbar senkrecht
Senkrechten Scrollbar am rechten Fensterrand ein- bzw. ausblenden.

Scrollbar waagrecht

Waagrechten Scrollbar am unteren Fensterrand ein- bzw. ausblenden.

Code-Anzeige
Code-Darstellung fiir den aktuellen Arbeitsbereich

fnzeige-Code k ASCIIDGS  (ASCIIM3-DOS - CP3s0)

Zeilennurmmern B[ W AMSI 190 8859-1 fuer M3-Windows)
Satzende-Darstellung »| EBCDIC EBCDIC 7-Bit (CCSM: EDFOIRY, Deutsch))
Cursar-Darstellung k| EBCDICS EBCDIC 3-Bit (CCSM: EDFO41 od. 7-Bit Ink. )

{
{
{

] ) EBCDICIBM  (EBCDIC 8-Bit IBM-Standard - CPSO0)
v Reiter offene Dateien (
{
{

i ASCITUNIX  {ASCIT Fuer Uni)
:”m bE”FS Ert ASCTIDOS?  (ASCIIMS-DOS Yariante 2)
S e UNICODE  (International Cads)

Falls im Arbeitsbereich vom Standard-Code abweichende Daten stehen, kann hier der
entsprechende Editier-Code ausgewahlt werden. Dies bewirkt, dass die Darstellung der
abdruckbaren Zeichen umgestellt wird und dass alle Datenanderungen im ausgewahlten
Code durchgefiihrt werden. Im Hexa-Modus (Kommando HEX ON) wird z.B. im EBCDIC-
Code das Zeichen "A" mit "C1" wie im BS2000 dargestellt. Die aktuelle Code-Einstellung
wird in der Statuszeile angezeigt.

Eine Anderung des Editier-Codes bewirkt keine Umcodierung der bereits bestehenden
Daten. Die bestehenden Daten kdnnen mit dem Kommando CODE (S.181) bzw. lber
das Menl Funktionen / Code-Umsetzung (S. 83) konvertiert werden.
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Beispiel:

Im Arbeitsbereich 0 befindet sich eine EBCDIC-Datei. Es ist die Codierung ANSI einge-
schaltet. Die Characterzeile ist nicht lesbar. Zeichen, die Uber die Tastatur eingegeben
werden oder Daten, die durch Kommandos geandert werden, werden in ANSI erstellt.

B <0> CAEDTW\EBCDIC.TXT =

HleF =2 g BRsTin0000:60
C88AO8EOLCCCCCC74888888888999999999ARARANAALFFFFFFFFFF
259279530523493A81234567891234567892345678900123456789

Fiir Hilfe F1 driicken |n0000no0t |KdoFeld 00001 |008/062 |UEE |ANSI

Im Arbeitsbereich 0 befindet sich eine EBCDIC-Datei. Es ist die Codierung EBCDIC
eingeschaltet. Die Characterzeile ist wie im BS2000 lesbar. Zeichen, die Uber die Tasta-
tur eingegeben werden oder Daten, die durch Kommandos geéndert werden, werden in
EBCDIC erstellt.

<0> CAEDTWAEBCDIC.TXT * O] =

. iliBeispiel EBCDIC: abcdefghijklmnopgrstuvuwxyz B8123456789--------
CEBBAYEBOL4CCCCCC/4BEBEBRBRB090900000AAAARAAAAUFFFFFFFFFF
2L0270530523403AR 123456 7801234567822345678000 123456780

1.0606:60001]
| oy
“Hilfe F1 driicken |0000000071 |Kdo.Feld |00001 |009/062 |LUEE |[EBCDIC

Zeilennummer
Im Datenfenster kann die Zeilennummer (S.172) ausgeblendet oder 6-stellig bzw. 8-
stellig angezeigt werden.

Satzende-Darstellung
Aus Das Satzende wird durch Leerstellen angezeigt.

Nilzeichen Das Satzende wird durch NIL-Zeichen angezeigt.

=] <0> DATELO00 *
- e =
1.00 391191' ............................................
2,00 FeidleZrrrrrrrrererererrererererrrrrrrrrrrrrrrrerere
01 T T S

Endezeichen Das Satzende wird durch ein Satz-Trennzeichen angezeigt.

=] <0> DATELD!
coooBooao e
1._00 291lelm
2.00 Zeilezq
3.00 9
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Cursordarstellung

Die Cursorform kann fiir den Einfiige-Modus und den Uberschreibe-Modus unterschied-
lich eingestellt werden.

Einf-Voll TEET Cursor Voll mit Invers-Darstellung im Einfiige-Modus
Einf-Senkrecht  TEET- Cursor senkrecht im Einfiige-Modus
Einf-Waagrecht TEST- Cursor waagrecht im Einflige-Modus

Ueb-Voll TEET Cursor Vol  mit Invers-Darstellung im  Uberschreibe-
Modus

Ueb-Senkrecht TEET- Cursor senkrecht im Uberschreibe-Modus
Ueb-Waagrecht TEST- Cursor waagrecht im Uberschreibe-Modus

Syntax-Highlighting ein/ausschalten

Aktiv  Syntax-Highlighting mit der zuletzt eingestellten Sprache des aktuellen Arbeitsbe-
reichs einschalten.

keine Sprache ausgewahlt Sprache zuriicksetzen.

Syntax-Highlighting fir eine bestimmte Sprache einschalten:
COB Cobol fur BS2000 Mainframes

ASS  Assembler /390 fur BS2000 Mainframes

SDF  SDF-Prozeduren fur BS2000 Mainframes

CPP  C/C++ fur BS2000 Mainframes

Das Syntax-Highlighting kann auch mit der Schaltflache in der Ansicht-Toolbar (S. 164)
oder mit dem Kommando SHL (S. 247) aktiviert oder de

Siehe auch die Beschreibung der Optionen zum Syntax-Highlighting (S. 149).

Aktivieren der zusatzlichen Fensterelemente

Das EDT-Hauptfenster (S. 97) kann in 4 verschiedene Bereiche aufgeteilt werden:

Oberer Teil: Karteikarten/Reiter (S. 98) der Arbeitsbereiche

Linker Teil: Baumfenster (S. 98) mit einer Liste der Laufwerke/Dateien, der FT-Profile
oder der Arbeitsbereiche.

Rechter Teil: Datenfenster mit EDT-Arbeitsbereichen

Unterer Teil: Protokollfenster (S. 100) fir PRINT / STATUS / Fehlermeldungen.

Die GroRe aller Elemente kann durch Ziehen mit der Maus am Rand beliebig angepalt
werden.

Die einzelnen Teilfenster kénnen auch mit den folgenden Schaltflachen aktiviert bzw.
deaktiviert werden:

=] 5=
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Alle Elemente

Datei Bearbeiten Ansicht Funkbionen DOptionen Estras  Fenster  Hilfe

D

<D edtwi32log | <1> DATELOD  <2> tmp.bat |

0> N:Acfsx\winhelphediw32.log =10] x|
B -

] apogzase J ol <> N-\cfaxwinhelpbmp.bat = S |

<4 \cfsxtminhelp- e
copy edtwd2.hlp edbwdZzav. hlp

copy =dtwi2.log edvwiizav.log -

edt edbwIZ.hpd -in: \cf:\wu’\help\copyx emd

=tart /v niiwinhdSiprogranihon. exe /o S SmoedewdZ hpgo s
+dtw22.hlp %edtwimin2el edow.hlp

2dewt2.hlp hedewtlwind2) debughadtw. BLp:« o ccorr e e
satm22_hlp Y edbwblmindZ\Rel casel edbm hlp
sdtmiz.ent \adewlwindlademente oo e
£4bm32._ent | edbwblwind2) debugh, e dbw. enb
44TmIZ.ent | adewrh mindZiReledsal adTw Ent e

FILEROR.HL

=1 Fn Fraon o
4 3
Fenster Laufwerke I

#I00=+0000000100 :I
String - Variahles
#501(0005)=Testl

|

#3502 (0005) =restz =l
SuchenIF‘linll Prozedur-Protokall  Status I F\\E-Tlansfell 4 j
Fiir Hilfe F1 driicken | 00000002 [Kdo Feld  [00D01 [D18/067 |UEE [aNSI 2

nur Datenfenster

Datei Bearbeiten Ansicht Funkbionen DOptionen Ewtras  Fenster  Hilfe
DEES| o ®| [ H A %00 mw| =
B <1> S:ADATEL DO

F <0> N:\cfsx\winhelp\ediw32 log

ca \((sx\m)n}mly

copy edewiz.hlp sdvwiZrav. hlp

copy edtw3z.log edtwIZsav_lag:

ear edvurz.bpd -in: \cis\w:r\help\capyz emd

=tart fo n:\winh¥5\programihew. exe fo e fm edbwlE. -
edewdz.hlp LedewhwindZhedew. hlp -« - -
cdbw3z_hlp Y edbwt)windz) debug edtw hlp-
edewdz.hlp Ledewelwin?Z\Rel sassl adew. 1p-
edtw3Z.cnt Y edbwiwindZhedtw._cnk - - -
edewdz.ene \=aew\mn:z\a=bug\edcw.cm- .
edtw3Z.cnt Y edbwtiwinZZ\Releasel edbw.cnt

Fiir Hilfe F1 driicken 00000001 2 |KdoFeld  [00001 [024/087 [UEE [AMSI i
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Datenfenster mit Karteikarten

ez EDT Fiir Windows - <2> N:\cfsx\winhelp\tmp.bat
Datei Bearbeiten Ansicht Funkbionen Optionen  Estras  Fenster  Hilfe

? | veeliw B

<> edtw3zlog | <1> DATELOD <2 tmp.bat |

B3 <1> S:\DATELDO1

cd \:isx\wu\help ---------

copy edtwiz hlp edbm3fsav. hip:

copy edewiz.log sdewiisav.log:-

edt edowaz hpj —in \c(s\m)n}\glP\cnPy[ cmd-

svazt fw nilwinhdSiprogramhhew.sxe Jo e /m edvwiz. hp]
edbmdz hlp \edbwhwin22)edtw hlp-
edvwiz.hlp \edcw\w:nez\debug\edcw hlp EEREEEN
e
edvwdz.cns \edowhmind2h edow. cnn
B T
edvwdz.cnt \edvwetwindZ\Rel casel edvw. cnw

Fiir Hilfe F1 driicken 000000012 |KdoFeld 00007 [024/087 |LIEB |ANSI A

Datenfenster und Baumfenster mit Dateienliste

w=EDT fir Windows - <2> N:\cfsx\winhelp\tmp.bat
Datei Bearbeiten  Ansicht Funktionen Optionen  Extras  Fenster  Hilfe

]Dﬁﬂﬁl%ﬁlﬁf*l ? | vexliw B

_hlp sdvwiZsav. mp
log eatwzzzav.log
p3 -in \cfs\wu\l\elp\copyx e .
winhdS\programhow. exe fo fe fm edtmaz hP] ..
_hlp hedewiwindzledew.hlp: .
_hlp edbwtlwin2ehdebugh edtm hlp-
hlp hedewriwiniZiReleassl sdoe. mp
-cnt Yedtwiwin2Zledbw.oente - -
‘] RECYCLER S cne Y sduuewind 2% deDugh adrwocnt - -
-—I SDCTCP -ent Y edtmtiwinigiReleaseh edtm. cnt

] TEMP

=] TooLs

(] FILEMON EXE
(] FILEMON HLF
(] FILEMON S
[E] FILEVHD it
(5] README TH1

autoexechat ¥
4 »
Fenster | aufwerke
Fiir Hilfe F1 driicken 000000012 |Kdo.Feld 00007 [023/080 |UEE |ANSI A

98 EDT



Menu Ansicht

Datenfenster und Baumfenster mit Liste der Arbeitsbereiche

z EDT fiir Windows - <2> N:\clsx\winhelp\tmp.bat

Datei Bearbeiten Ansicht Funkbionen DOptionen Estras  Fenster  Hilfe

DEE&8|f =85 - naa g

x_

Gl

<0 edtwi32log | <1> DATELOD11 | <1> DATELODI:2 | <1> DATELON:Z 2> tmp.bat |

== Mtz xhwinhelizd
=== SIDATELODT
~=1= SDATELOOT: 1
w=1= SDATEO01 2
-o=1= SDATELOOT 3
<=2 MACTEvinhelptme

<1> S:ADATEL 001 =10O] x|

_hlp edbwdzsav. hlP
log sdewizeav.log:

2 -in \cfs\mn\hzlp\cnpy[ cmd- - .
wirhdS\progranthes. exe fo Je /m edewlz. hp] .
Y edbwhwin?z} edbw. hlp- .
Yedvwriwindh dehug\edcw hlp

Y edbwt| wind?) Rel sasel edbm_ hlp-
e dowhwindzh edvw. ano

Y edbmtwin22) debugh edbm. cnte oo
Y edvwriwindZ\Bel casel edow. env

R
Fenster | Laufmerke

Fiir Hilfe F1 diticken

| 00000002 [Kdo Feld  [00D01 [023/080 |UEE [8NSI 2

Datenfenster und Baumfenster mit Liste der Filetransfer-Profile

Datsi Bearbeiten Ansicht  Funktionen
N=Ed 8

<13 jfassembl0 <2 [#assh1l ]

EDTW - [<2> 10PENFTTEST R=SKURS.cfs.s.Ims X
x

Optionen  Extras Fenster Hife -|=

M B R OO oo kev y?

= "5 > 1 niledtwitestiedteir ~
2 FTPATH |
2 FTPHP
2 FTPLINUX
2 FTPMUS —
2 FTPRME44
@ FTPSUN
= 2] OPEMFTTEST
[E] $kURS.cFs
[E] $kURS.cFs.Filexp
[E] $kURS.cFs.menus
[E] $kURS.cFs.menus
[E] $kURS.cFs.readme
=1 [ $KURS. cFs.5.Imslib
[E] itassemb
jlassembin
jlasshil
jlasshiz
jlcFs.corr tom-
jlcFs.do.con.
jlcFs.do.
jfcFs.do.print
jlcFs.do.start
ilrFe dn o cbart
< | 2 I
Fenster | Laufwerke  FT-Profile

xS0

13:24:26 Fernes Lesen wurde erfolgreich beendet

/PROC C, {&PROGNAM Wame des Moduls

' +&SRCLIB=CFS LM5LIB "idource-Bibliothek™

; +&CF3LIB=CFSLIE =00
7 EST3LIB=$T305. 8¥SLIB.BES2CP. 110 ":3ystem-Makrobibliothek™ =eo
' ,&ALTLIB1=CF3. 5. LMSLIE ":CF3-Makros " =

; ,&ALTLIB2=5T305. S¥SLIB. TTAM. 110 " TIAM-Makros " =00
' +&ALTLIB3=5T305, 3TSLIB. VT30-B, 101 ":¥I5U-Nakros - =ea
' +&ALTLIB4=5T305. 3TSLIE. SDF. 030 ":5DF-Makros (z.B. CMD) ™ =

/ ), SUEDTA=s - -

/SYSFILE SYSDTA= (SYSCHD)

JHUD-SDF-0 . STSSDF. ASSEMEH. OLL. USER:
/STER

FFILE  CF5.sFROGNAM. . SRC,SPACE= (60,60}
FFILE CFS.sPROGHAM. .ERR, LINK=ERRLINK-
/FILE 3RCLIE ,LINE=ALTLIE - - acac
/FILE &5YSLIB ,LINK=5Y5LIB

/FILE «ALTLIBL ,LINK=ALTLIE-

/FILE sALTLIBZ ,LINK=ALTLIEZ

FFILE cALTLIB3 ,LINK=ALTLIES

/FILE <ALTLIB4 ,LINK=ALTLIE4 - -

FSTART-FROG §ASSEMBH, MONTV=£CFS . HONTY

//COMPILE $0URCE=*LIBRARY-ELEMENT {LIB=¢3RCLIB,ELEMENT=cPROGHAM) ,
7 /MODULE-LIBRARY=5CF3LIE (ELEMENT="5TD) ,

//LISTING=FAR (OUTPUT=CF5. sPROGNAN. . 5RC, CROS5-REFERENCE=ALL , -
//40URCE -PRINT=UITH-0BJ - CODE { LINE-NUMBERING=YES) , -
7 /LAYOUT=(LINES-FER-PAGE=60] | ,

000000042 kdouFeld 00001 (027/074 UEE ANST

EDT
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Menu Ansicht

Datenfenster und Protokollfenster

ez EDT Fiir Windows - <2> N:\cfsx\winhelp\tmp.bat

Datei Bearbeiten Ansicht Funkbionen Optionen  Estras  Fenster  Hilfe
FEEEREE LR R EEIECE AL

<> edtw3zlog | <1> DATELDD1T | <1> DATELOD:2| <1> DATELOOT:S <2> mp.bat |

e e B

N =l S

pyr. cmd

o o PO
hlp \edbwlwin2iedew.hlp
CRlp Y edtortmind 2 debugh adtm Rl p: -« o oo r e oo
hlp \edbwbhwin?ZlReleazel edbw. hlp

cent Ledbwlmindledtmacnt e
ent L edbubhwin?2l debugh edvs. cnt
T

#I00=+0000000100
IString - Variables
501 (0005)=Testl
4502 (0005) =test2

Suchen.r‘F‘HntI Prozedur-Protokoll  Statys I Fi\e-TransfelI 1

000000012 |KdoFeld {00007 [023/080 |UEB |4NSI 7

oLl Ll

SN

Reiter offene Dateien

Baumfenster

Uber dem Fenster fiir die Arbeitsbereiche werden "Reiter" (S. 98) angezeigt, mit deren
Hilfe durch Anklicken der jeweilige Arbeitsbereich aktiviert werden kann.

Weitere Optionen fir die Darstellung des Hauptfensters siehe S. 96.

Shortcuts:

Symbol: E

Links neben dem Fenster fir die Arbeitsbereiche wird ein Fenster (S. 98) angezeigt, in
dem entweder eine Liste aller Dateien (wie Explorer), eine Liste mit den gedffneten Ar-
beitsbereichen oder eine Liste der Filetransfer-Profile (S.140) und fernen Dateien in
Baumstruktur dargestellt wird. Mit den Schaltflachen "Fenster", "FT-Profile" und "Lauf-
werke" am untersten Rand des Baumfensters kann zwischen den drei Ansichten umge-
schaltet werden.

Shortcuts:

Symbol: E

Liste der lokalen Laufwerke / Dateien:

Die lokalen Laufwerke, Verzeichnisse und Dateien werden wie im Explorer in einer
Baumstruktur dargestellt. Durch Klick auf das Symbol "+" wird ein Laufwerk / Verzeichnis
gedffnet und die darin enthaltenen Verzeichnisse / Dateien angezeigt. Durch Doppelklick
auf eine Datei werden die Daten in den nachsten freien Arbeitsbereich eingelesen. Ein
ZIP-Archiv wird dabei wie ein Verzeichnis behandelt.

Die Liste der lokalen Laufwerke wird beim Laden des EDTW aktualisiert. Durch einen
Doppelklick auf den Button "Laufwerke" kann auch noch spéater die Liste aktualisiert wer-
den.

100

EDT



Menu Ansicht

Liste der FT-Profile:

Durch einen Doppelklick auf den Profilnamen wird das Kommando FSTAT mit den Ein-
stellungen des Profils ausgefiihrt und die Dateien bzw. Verzeichnisse in die Baumstruktur
eingehangt.

Folgende Objekte werden dabei als Verzeichnis dargestellt:

- PLAM-Bibliotheken bei einem openFT-Profil

- PLAM-Elemente mit mehreren Versionen bei einem openFT-Profil, wobei die
aktuelle Version als Datei angezeigt wird und die restlichen Versionen als Ver-
zeichnis mit Zusatz *old, z.B. s/test/*01d

- PO-Archive bei einem FTP_MVS-Profil

- Verzeichnisse bei einem FTP_Unix, FTP_POSIX oder FTP_OMVS-Profil

Bei einem Doppelklick auf ein Verzeichnis wird ein Folge-FSTAT aufgerufen und die
entsprechenden Objekte in die Baumstruktur eingehangt.

Durch Doppelklick auf eine Datei bzw. ein PLAM-Element oder ein Element eines PO-
Archivs werden die Daten in den nachsten freien Arbeitsbereich eingelesen.

Bei einem Klick mit der rechten Maustaste wird ein Menii mit den Punkten "Offnen" und
"Eigenschaften" ausgegeben.

Als Eigenschaften wird bei den Profilen die Dialogbox fiir die Anderung von Profilen
angezeigt. Bei Dateien und Verzeichnissen werden alle verfiigbaren Informationen des
fernen Systems angezeigt.

Liste der Arbeitsbereiche:

Durch einfachen Mausklick wird der Arbeitsbereich bzw. das entsprechende Viewfenster
als aktives Fenster angezeigt.

Weitere Optionen fir die Darstellung des Hauptfensters siehe S. 96.

Ausgabefenster

Im unteren Bereich des Hauptfensters wird ein Fenster (S. 100) dargestellt, in dem alle
Protokollausgaben angezeigt werden. Im Ausgabefenster werden vier Kategorien von
Ausgaben unterschieden:

Suchen/Print Alle Ausgaben der Kommandos ON. . . PRINT und PRINT
Prozedur-Protokoll: Alle Meldungen aus Prozedurablaufen.

Status: Ausgabe des Kommandos STATUS

Filetransfer: Alle Ausgaben des Filetransfers (Kommandos FSTAT, READ und WRITE)

Es wird automatisch die Kategorie angezeigt, in der zuletzt Meldungen ausgegeben
wurden. Zusatzlich kann mit den Schaltflachen am unteren Rand des Ausgabefensters
die entsprechende Kategorie ausgewahlt werden. Weitere Optionen fiir die Darstellung
des Hauptfensters siehe S. 96.

Shortcuts:

Symbol: =

EDT
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Menu Optionen

Vollbildmodus

Word-Modus

Menu Optionen

Die Markierungsspalte und das Datenfenster des aktuellen Datenbereichs werden per-

manent

Uberschreibbar/nicht tberschreibbar. Der EDIT FULL-Modus wird automatisch

mit der Option WORD Modus im Menl Optionen eingeschaltet. Diese Option entspricht
dem Kommando EDIT FULL (S. 189).

Shortcuts:

Symbol: =

In diesem Modus reagiert der EDT auf Tasteneingaben ahnlich wie die andere Editier-
und Textverarbeitungsprogramme (z.B. WINWORD). Im Einzelnen bewirkt das Komman-

do folge

ndes:

Falls sich der Cursor im Datenfenster befindet, bewirkt die Taste <Enter>, dass
eine neue Zeile begonnen wird. Befindet sich der Cursor am Beginn oder am En-
de einer Zeile, so bewirkt dies das Einfiigen einer neuen Zeile. Befindet sich der
Cursor innerhalb der Zeile, so bewirkt dies das Aufteilen der Zeile an dieser
Stelle (Split). Eine Ausfiihrung eines Kommandos erfolgt nur, wenn sich der Cur-
sor bei <Enter> in der Kommandozeile befindet.

Mit der Taste <Esc> gelangt man vom Datenfenster zur Kommandozeile.

Befindet sich der Cursor am Ende einer Zeile, so wird mit der Taste <Ent£> die
aktuelle Zeile mit der nachsten Zeile verkettet.

Befindet sich der Cursor in der ersten Spalte, so wird mit der Taste <Back> die
aktuelle Zeile mit der vorhergehenden verkettet.

Der EDIT FULL-Modus wird eingeschaltet, d.h. das Editierfenster ist immer
Uberschreibbar (Markierung X oder Taste F2 ist nicht notwendig).

Ist der WORD-Modus ausgeschaltet, verhalt sich der EDT wie im BS2000:

Die Taste <Enter> bewirkt im Datenfenster, dass die eingegebenen Daten in
den Speicher Gibernommen werden. Der Cursor wird in die Kommandozeile posi-
tioniert. In die nachste Zeile des Datenfensters gelangt man nur mit der Taste
<Tab_Right> oder <Cursor down>.

Mit der Taste <Esc> wird das Programm beendet.

Der EDIT FULL-Modus wird ausgeschaltet, fall die Option Vvollbildmodus im
Menl Optionen nicht aktiv ist. Die Option entspricht dem Kommando EDIT
WORD.

Shortcuts:

Symbol:

Klein- / GroBschreibung

Wenn die Option nicht aktiv ist, werden neu eingegebene Kleinbuchstaben (a...z, &, 6, U,
R) in GrofRbuchstaben umgewandelt. Bereits bestehende Kleinbuchstaben werden wei-

terhin al

s solche angezeigt. Diese Option entspricht dem Kommando 1.OW OFF.
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Einstellungen
Optionen - Einstellungen ﬂ
- Sicherung ™ Indent-tModus bei Eingabe
- Tabulator » o .
- Suchen ™ Biicksetzen Einfiligen bei Erter
- Schift Fenster ™ Einfligemodus zu Begint
- Farben
- Dirucken ¥ Eingabe ersetzt markierte Daten
- Schrift Drucken . . .
- Code / Shel [ Markienngsspalte bleibt beim Scrallen erhalten
- Sonderzeichen 1 [ Cursor nach Einfligung
- Sonderzeichen 2 - _
- Protokall — Datenanderung mit Drag & Drop
- Filter & a " nach Riickfrage " nein
- YWergchiedenes
- Standard-wWerte — Positionieren in geschiitztern Bereich
- Sichern M1  nein " ja, auber Pleil auf und ab * ja
- Machster Start
ok I Abbrechen [bemehmen | Hilfe |
Im linken Teil des Fensters kénnen die einzelnen Kategorien ausgewahlt werden, die
dann im rechten Teil des Fensters angezeigt werden. Alle gednderten Optionen der ver-
schiedenen Kategorien werden erst nach dem Anklicken des Button "OK" oder "Uber-
nehmen" glltig.
Bearbeiten
Optionen - Einstellungen
Bearbeiten
Sicherung []Indent-todus bei Eingabe
T abulator " . h
Suchen [] Riicksetzen Einfligen bei Enter
Schiift Fenster Einfiigemadus zu Beqinn
Farben
Ducken Eingabe erzetzt markierte Daten
Schift Drucken . ; :
Code / Shel [] Markierungszpalte bleibt beim 5 crollen erhalten
Sonderzeichen 1 [] Cursor nach Einfligung
Sonderzeichen 2 . )
Pratakall Datenandering mit Drag & Drop
Filker *ja (") nach Riickfrage ) nein
Verschiedenes
ClandardWerte Pasitionigren in geschitzten Bereich
Sicherm IM] ) nein () ja. auRer Pfeil auf und ab *ja
Machster Start
(1] l [ Abbrechen ] [ [Ubermehmen
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Menu Optionen

<

Indent-Modus bei Eingabe

Cursorposition in neuer Zeile definieren.

Wird mit der Taste <Enter> im Modus EDIT WORD (S. 190) in eine neue Zeile
positioniert, so steht der Cursor in der Spalte, in der die vorhergehende Zeile be-
ginnt. Dies ist z.B. beim Editieren von Primarprogrammen hilfreich.

In einer neuen Zeile wird der Cursor immer auf Spalte 1 positioniert.

Die Einstellung ist auch mit dem Kommando EDIT INDENT (S. 189) mdglich.

Riicksetzen Einfiigen bei Enter

Der Insert-Modus wird bei Betétigen der Taste <Enter> auf den Overwrite-
Modus zurtickgesetzt.

Der Insert-Modus gilt solange, bis er durch Betatigen der Taste <Einfg> zu-
rickgesetzt wird.

Der Modus wird in der Maske unten rechts durch die Zeichen EINF bzw. UEB an-
gezeigt.

Einfligemodus zu Beginn
Nach dem Programmstart ist der Einflige-Modus eingeschaltet.

Nach dem Programmstart ist der Uberschreibe-Modus eingeschaltet.

Eingabe ersetzt markierte Daten

Wenn der Cursor in einem markierten Bereich steht und Daten eingefligt werden,
entweder mit der Tastatur oder mit der Funktion Einflgen des Menis Rechte
Maustaste bzw. Bearbeiten, werden die markierten Daten geléscht und
anschlieBend die neuen Daten in Abhangigkeit des Einfligemodus eingefligt bzw.
Uberschrieben.

Die markierten Daten werden nicht geléscht. Die Daten werden ab der Cursorpo-
sition in Abhangigkeit des Einfligemodus eingefligt bzw. tGberschrieben.

Markierungsspalte bleibt beim Scrollen erhalten

Die Anweisungen in der Markierungsspalte werden nur mit der Taste <Enter>
Ubernommen. Die Anweisungen in der Markierungsspalte werden gespeichert
und aus der Markierungsspalte geldscht. Sobald die Zeile mit Eingaben in der
Markierungsspalte durch Positionieren mit dem Scrollbar oder mit den entspre-
chenden Tasten aus dem Datenfenster verschwindet, ohne dass vorher die
Enter-Taste betatigt wurde, wird die Markierung geléscht und somit ignoriert.
Diese Option entspricht der Arbeitsweise des BS2000- und MS-DOS-EDT. Es
werden nur die im Dateienfenster sichtbaren Markierungen bearbeitet.
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ja

Die Anweisungen in der Markierungsspalte (S.175) werden ausgefiuhrt, wenn
die Taste <Enter> betatigt wird. Dabei werden alle Anweisungen in der Markie-
rungsspalte berilicksichtigt, die bisher im ganzen Arbeitsbereich eingegeben wur-
den. Verschwindet eine Zeile mit Eingaben in der Markierungsspalte durch Posi-
tionieren mit dem Scrollbar oder mit den entsprechenden Tasten aus dem Da-
tenfenster, ohne dass vorher die Enter-Taste betatigt wurde, bleiben die Markie-
rungsanweisungen erhalten und werden bei Betatigung der Enter-Taste ausge-
wertet. Diese Option fihrt zu einer vom BS2000- und MS-DOS-EDT abweichen-
den Arbeitsweise. Dies kann dazu fiihren, dass versehentlich eingegebene und
nicht geléschte Markierungsanweisungen ausgefiihrt werden, die nicht gewollt
waren. Bei der Bearbeitung von grof3en Dateien kann aul’erdem eine Verzdge-
rung bei der Bearbeitung auftreten, weil bei jedem ENTER der ganze Arbeitsbe-
reich nach Markierungs-Anweisungen durchsucht werden muss.

Cursor nach Einfiigung

Nach dem Einflgen von Daten aus der Zwischenablage (Funktion Einfigen oder
Uberschreiben) wird der Cursor, wie im WINDOWS (blich, auf die Spalte nach
den eingefligten Daten positioniert.

Nach dem Einfligen von Daten aus der Zwischenablage (Funktion Einfigen oder
Uberschreiben) wird der Cursor auf die erste Spalte der eingefiigten Daten posi-
tioniert. Diese Option kann z.B. vorteilhaft sein, wenn in einem zusammenhan-
genden Zeilenbereich immer ab der gleichen Spalte Daten eingefiigt werden
sollen. Der Cursor muss dann nicht nach jeder Einfligung wieder in die richtige
Spalte positioniert werden.

Datenanderung mit Drag & Drop

Datenanderung mit Drag & Drop (markierten Text durch Ziehen mit der Maus
verschieben und kopieren) ist zulassig.

nach Rickfrage:

nein

nein

Bevor die Drag & Drop-Aktion ausgeflihrt wird, erfolgt eine Rickfrage, ob die Ak-
tion wirklich durchgefiihrt werden soll. Dadurch werden versehentliche Datenan-
derungen vermieden.

Datenanderung mit Drag & Drop ist nicht zulassig.

Positionieren Cursor in geschiitztem Bereich

Es kann eingestellt werden, ob der Cursor im Datenbereich in nicht Uberschreib-
bare Zeilen positioniert werden soll:

Wird der Cursor zu einer nicht Uberschreibbaren Zeile bewegt, wird der Cursor in
die Markierungsspalte positioniert (wie im BS2000).

ja, aulder Pfeil auf und ab

ja

Grundsatzlich kann der Cursor auch in nicht Gberschreibbare Zeilen positioniert
werden aufer mit den Tasten <Cursor up> und <Cursor down>.

Der Cursor kann immer in nicht tiberschreibbare Zeilen positioniert werden.

EDT
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Menu Optionen

Datei-Sicherung

Optionen - Einstellungen

- Bearbeiten :
I:l — Backup wor dem Schreiben

' Kein
- T abulator
- Suchen it Datei-E naeiterung: I
- Schirift Fenster £ Werzeichnis fiir Backup-Dateien
- Farben I
- Dinucken
- Schiift Drucken — Werzeichnis fiir Autosave-Dateien
- Code / Shel |3U Sekundenintervall fuir autom. Sicherung, O=keine
- Sonderzeichen 1
- Sonderzeichen 2 IE:'\lemp
- Pratokal — — -
~ Filtes —Yerzeichnig fur Temporar-Dateien
- erschiedenes I&:\temp\tempEDT
- Standardw'erte
 Sichem INI I_ Sekundeninteryall fiir Prifung auf Andeming
~ Machster Start 3 ausserhalb EDThw fdubeitsbersich, O=keine

¥ Original-D atei Liberschreiben ohne Temp-Diatei

] I Abbrechen Ubemehmen | Hilfe |

Backup vor dem Schreiben

Vor dem Uberschreiben einer Datei wird wahlweise eine Kopie der Originaldatei im
gleichen Verzeichnis oder in einem speziellen Backup-Verzeichnis erstellt.

Datei-Erweiterung fiir Backup-Dateien

Namenserweiterung (Suffix) fir die Sicherungskopie. Die Sicherungskopie wird vor dem
Schreiben einer Datei durch Kopieren der bisherigen Datei erstellt. Ist der Parameter kdir-
zer als drei Stellen, so wird die Namenserweiterung gebildet, indem die fehlenden Stellen
vom Original-Dateinamen angehangt werden. Alternativ kann die Sicherungskopie auch
in einem speziellen Verzeichnis erzeugt werden. In diesem Fall ist der Parameter
Backup-Verzeichnis anzugeben.

Beispiel:

TEST.DAT TEST.DAT Original-Dateinamen
@ OLD Datei-Erweiterung
TEST.Q@DA TEST.OLD Dateinamen Sicherungskopie

Verzeichnis fiir Backup-Dateien

Dateiverzeichnis, in dem die Sicherungskopien von geanderten Dateien abgelegt werden.
Dieser Parameter bewirkt, dass vor jedem Zurlickschreiben einer Datei der alte Inhalt der
Datei unter dem Original-Dateinamen im angegebenen Verzeichnis gesichert wird. Statt
eines absoluten Pfades kann auch eine Umgebungsvariable in der Form % Variable%
angegeben werden. Der Name des Pfades wird dann beim Laden des EDT ermittelt.
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Zeitintervall fiir automatische Sicherung

Nach Ablauf von n Sekunden wird der Inhalt des Arbeitsbereichs automatisch in eine
temporare Datei gesichert, falls die Daten geandert wurden. Enthalt dieses Feld den Wert
0, erfolgt keine automatische Sicherung. Bei regularem Programm-Ende werden die Si-
cherungsdateien geldscht, wahrend bei einem Programmabbruch, z.B. wegen Syste-
mabsturz, diese Dateien erhalten bleiben. Wird das Programm EDT nach einer irregula-
ren Beendigung erneut geladen, so werden evtl. vorhandene Sicherungsdateien erkannt
und automatisch eingelesen.

In der Titelzeile des Datenfensters wird der Originalname mit dem Zusatz "[wiederherge-
stellt]" angezeigt. Die Daten kénnen mit dem Kommando WRITE ohne weitere Parameter

oder mit der Schaltflache = gesichert werden. Das gilt auch fiir entfernte Dateien, die
ursprunglich mit dem EDT-Filetransfer eingelesen wurden.

Name der Sicherungsdatei: EDTW_pid arb pc.ASV (pid = ProzeR-ID, arb = Arbeitsbe-
reich, pc = Prozessorname). Zusétzlich wird eine Datei EDTW_pid _arb_pc.ASN erzeugt, in
der das Erstellungsdatum, der Original-Dateinamen und weitere Informationen von ent-
fernten Dateien gespeichert werden.

Verzeichnis fiir Autosave-Dateien

Name des Verzeichnisses fur die Autosave-Dateien. Diese Dateien werden nach der
regularen Beendigung des Programms geldscht. Es kann auch ein Netzwerk-Pfad ange-
geben werden, da der Prozessorname im Dateinamen der Sicherungsdatei enthalten ist.
Statt eines absoluten Pfades kann auch eine Umgebungsvariable in der Form % /Varia-
ble% angegeben werden. Der Name des Pfades wird dann beim Laden des EDT ermit-
telt.

Standard: %TMP%

Tempfile-Verzeichnis

Name des Verzeichnisses fir temporare Dateien. Temporare Dateien werden z.B. wah-
rend der Ausfihrung des Kommandos LIST und entfernter READ, angelegt.

Statt eines absoluten Pfades kann auch eine Umgebungsvariable in der Form %/Varia-
ble% angegeben werden. Der Name des Pfades wird dann beim Laden des EDT ermit-
telt. Ist das Feld leer, werden die Umgebungsvariablen TMP bzw. TEMP benutzt. Falls die-
se Variablen nicht vorhanden sind bzw. eine angegebene Variable leer ist, werden die
Verzeichnisse C: \TMP oder C: \TEMP benutzt. Falls diese Verzeichnisse nicht vorhanden
sind, wird der Verzeichnisname angefordert, sobald die erste temporare Datei erzeugt
wird.

Standard: %TMP%

Zeitintervall fiir Priifung auf Anderung auBerhalb des Arbeitsbereichs

Nach Ablauf von n Sekunden wird gepruft, ob in der Zwischenzeit die eingelesene Datei
aullerhalb des EDT bzw. aullerhalb des Arbeitsbereichs geandert wurde. Die Prufung
wird ebenfalls durchgefiihrt, wenn der Arbeitsbereich gewechselt wird. Enthalt dieses
Feld den Wert 0, erfolgt keine Prifung.

Hat sich eine Datei geandert (Datum und Uhrzeit neuer als der Stand zum Zeitpunkt des
Einlesens), wird eine Dialogbox mit einem entsprechenden Hinweis ausgegeben. Wahl-
weise kann der Arbeitsbereich unverandert bleiben, die Datei neu eingelesen oder die
Priufung fir diese Datei ausgeschaltet werden.
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Tabulator

Originaldatei iiberschreiben ohne Temp-File

=

Die Daten des Arbeitsbereichs werden zuerst in eine temporare Datei im gleichen
Verzeichnis geschrieben. Erst wenn dieser Vorgang fehlerfrei abgeschlossen ist,
wird die Originaldatei geléscht und die temporare Datei in den Originalnamen
umbenannt. Dies ist die sicherste Methode, um Datenverluste beim Schreiben
auszuschlief3en.

Da bei diesem Vorgang eine neue Datei erzeugt wird, gehen die Attribute der
Originaldatei (Besitzer, Gruppe, Zugriffsrechte) verloren. Diese Attribute kénnten
fur die neue Datei nur mit Administratorrechten erzeugt werden. Insbesondere
bei SAMBA-Laufwerken (Unix-Dateisysteme) kann diese Vorgehensweise zu
Problemen fiihren (z.B. Ausfiihrungsrechte fiir ein Script geht verloren).

Vor dem Uberschreiben von Dateien wird keine temporare Datei erzeugt. Die
Originaldatei wird direkt Uberschrieben. Dadurch bleiben alle Datei-Attribute er-
halten. Damit in Fehler-Situationen wahrend des Schreibvorgangs (z.B. zu wenig
Speicherplatz, Leitungsprobleme) trotzdem die Originaldatei noch zur Verfigung
steht, kann die Option "Backup vor dem Schreiben" (S. 106) eingeschaltet wer-
den.

Optionen - Einstellungen

Bearbeiten

Schnft Fenster

Farben 2 Eingabe-Ersetzungszeichen

Drucken

Schiift Drucken g

Code / Shel 3 Ausgabe-Darstellung Zeichensatz

Sonderzeichen 1

Sonderzeichen 2

Protok.all

Filter Standard-T abs-F.ommando
+- Werzchiedenes

Sichem [MI

M achster Start

Einstellungen Tabulator

8 Sprungteite

Abbrechen

o]

Ubemehmen ‘

Hilke:

Standard-Tabulator-Schrittweite

Schrittweite des Tabulators. Diese Einstellung gilt fur den Fall, dass in einer Datei bereits
Tabulatorzeichen X'09' enthalten sind oder mit dem Eingabe-Ersetzungszeichen einge-
geben wird. Die Tabulatorzeichen werden am Bildschirm mit Leerzeichen auf das nach-
ste Vielfache von n Spalten erweitert. Beim Schreiben der Datei werden die am Bild-
schirm eingefligten Leerzeichen wieder entfernt.
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col

tab

Eingabe-Ersetzungszeichen

Zeichen, das statt der Tabulatortaste eingegeben wird. Die Tasten <Tab left> und
<Tab right> positionieren den Cursor in das nachste bzw. vorhergehende Eingabefeld.
Falls im Datenfeld ein Tabulator benutzt werden soll, muss deshalb eine Ersatz-Taste
vereinbart werden. Es kann entweder ein Zeichen oder ein dreistelliger numerischer
ASCII-Wert, der dem abdruckbaren Zeichen entspricht, eingegeben werden. Die Einstel-
lung kann auch tber das Kommando HT erfolgen.

Fehlt der Parameter, so kann im Datenfeld kein Tabulator eingegeben werden.

Das Tabulatorzeichen wird nicht unterstitzt, falls fir den aktuellen Arbeitsbereich ein
EBCDIC-Code eingestellt ist.

Ausgabe-Darstellung

Zeichen zur Darstellung des Tabulatorzeichens. Es kann entweder ein Zeichen oder ein
dreistelliger numerischer ASCII-Wert, der dem abdruckbaren Zeichen entspricht, einge-
geben werden.

Parameter fiir das Standard-TABS-Kommando

::tabicol col...

Im Gegensatz zu dem echten Tabulatorzeichen, das auch in der Datei gespeichert wird,
gibt es im EDT auch noch einen Tabulatorfunktion, die den Cursor in eine Spalte positio-
niert und die Spalten davor mit Leerzeichen auffiillt (Kommando TABS siehe S. 253).
Falls eine bereits bestehende Zeile geandert wird und das Tabulatorzeichen eingegeben
wird, bleibt der bisherige Inhalt erhalten.

col,col...

Wird ::tab: nicht angegeben, beziehen sich die Werte auf den Hardware-Tabulator (Taste
<Tab right>). Beim Einfligen und L&éschen werden die Daten nur innerhalb einer
Spalte verschoben. Dies gilt aber nur beim Erstellen und Andern von Daten (ber die Ta-
statur bzw. Maus im Datenbereich. Werden Daten durch Kommandos geéandert, z.B.
Kommando PREFIX ON&CHANGE usw., so wird immer der ganze Satz verschoben.

Falls in der Kommandozeile das Kommando TABS eingegeben wird, gelten diese Tabu-
latorangaben nur fiir die aktuelle Sitzung. Eine Speicherung dieser Werte erfolgt nicht.

Tabulatorspalten fiir das TABS-Kommando

Bis zu acht, durch Kommas getrennte Spaltennummern, zu denen bei Eingabe des
Tabulatorzeichens positioniert wird. Befindet sich der Cursor rechts nach der letzten an-
gegebenen Spaltennummer, gilt die Standard-Tabulatorschrittweite. Die Positionierung
erfolgt sofort mit Eingabe des Tabulatorzeichens.

Tabulatorzeichen fiir das TABS-Kommando

Beliebiges Zeichen, das als Tabulatorzeichen interpretiert wird. Es kann entweder ein
Zeichen oder ein dreistelliger numerischer ASCII-Wert, der dem abdruckbaren Zeichen
entspricht, eingegeben werden.
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Suchen

e

Optionen - Einstellungen m

Bearbeiten
Sicherung I¥ Frihere Treffer ricksetzen

[ Klein/Grokschreibung beachten

[ Ewxakte Pattern-Suche

Farben

Dirucken [v Alle Treffer im Satz finden

Schft Ducken

EB% 35 el 4 Teffer-Pasition ab Bidnfang

Sonderzeichen 1
Sonderzeichen 2

Protok.all Dielimiters

Filter |+_!x[]’._’,ur?:-=..
+- Verschiedenes

Sichem [MI

M achzter Start

] | Abbrechen Ubemehmen ‘ Hilfe

Riicksetzen friihere Treffer bei Suchen

v Die Find-Markierungen werden automatisch vor jedem Kommando ON rngcol
FIND im gesamten Arbeitsbereich geldscht. Siehe hierzu auch das Kommando
DMA (S.188).

r Die Find-Markierungen bleiben erhalten.

Klein- GroBschreibung beachten

Diese Option gilt sowohl fiir die Kommandos ON. . .FIND (S. 210) als auch fiir die Funk-
tionen Suchen... und Ersetzen. .. Uber die Menuzeile.

Es wird unabhangig von der Grof3-/Kleinschreibung nach der angegebenen Zeichenfolge
gesucht. Der gleiche Effekt kann auch durch Angabe der Suchzeichenfolge in der Form
V'string' erreicht werden.

Die Option gilt nicht fUr einzelne Hexa-Strings.

Setzt sich ein Suchstring aus mehreren Einzelstrings zusammen, von denen ein Teil
ohne und ein Teil mit Bericksichtigung der Klein-GroRschreibung verglichen werden soll,
wird fur den ganzen String die Klein-Grof3schreibung nicht beachtet.

Beispiel:

Option ist deaktiviert
@on&find '"xxx'+V'yyy'

Option ist aktiviert
@Qon&find '"xxx'+x'61'

Die Einstellung kann auch mit dem Kommando SEARCH-OPTION (S. 244) erfolgen.
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Pattern-Suche exakt durchfiihren

Fir den Parameter "PATTERN" im ON-Kommando (S. 210) kann zwischen zwei Such-
Varianten gewahlt werden:

v Der Suchstring muss exakt nach allgemeiner Syntax angegeben werden, d.h.
falls sich vor oder nach dem Suchbegriff Zeichen befinden kénnen, muss vor
bzw. nach dem Suchbegriff eines der Jokerzeichen "*" oder "/" angegeben wer-
den.

r Der Suchstring kann nach der BS2000-EDT-Syntax angegeben werden, d.h. vor

bzw. nach dem Suchstring ist die Angabe eines der Jokerzeichen "" oder "/
nicht notwendig.
Beispiel:
ON&FIND PATTERN 'ab*c'
wirkt wie ON&FIND PATTERN '*ab*c*'.
Alle Treffer im Satz finden
Wird beim Kommando ON .. FIND's#' (S.212) weder die Option ALL noch ONCE
angegeben, gilt der hier eingestellte Standard:
M Es gilt die Option AL1, d.h. alle Treffer einer Zeile werden markiert.
r Es gilt die Option ONCE, d.h. nur der erste Treffer einer Zeile wird markiert.

Diese Einstellung gilt nur fir die einfache Variante des ON-Kommandos ohne Datenan-
derung, d.h. die Treffer werden nur markiert.

Anzahl Satze vor Treffer

Nach dem Kommando ON. . . .FIND bzw. nach der Suche Uber das Menl Bearbeiten
wird als erste Zeile die Zeile mit dem Suchbegriff - n Zeilen angezeigt. Die Einstellung
kann auch mit dem Kommando PAR FPOS (S. 217) erfolgen.

Aktuelle Delimiter-Zeichen

Definiert eine Menge von Zeichen, die beim Suchen einer Zeichenfolge mit dem Kom-
mando ON als Textbegrenzerzeichen fungieren (siehe auch Parameter st (S. 344)). Die
Begrenzungszeichen kénnen auch mit dem Kommando DELIMIT (S. 188) definiert wer-
den.
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Schrift Fenster

Schriftart

Um die Schriftart eines Arbeitsbereichs zu andern, wahlen Sie einen Schriftartnamen.

SchriftgroBe / Fett /Kursiv

Um die SchriftgroBe des Arbeitsbereichs zu andern, wahlen Sie unter SchriftgroRe einen
Eintrag aus. Zusatzlich kann die Option "Fett" und/oder "Kursiv" ausgewahlt werden.

Nur Fix-Fonts

r Fir die Auswahl der Schriftart fir das Fenster bzw. zum Drucken werden alle
Schriften angeboten. Wird jedoch eine Proportionalschrift ausgewahlt, wird diese
in eine feste Schriftart umgewandelt. d.h. als Breite fir jeden Buchstaben wird
der Wert des breitesten Buchstabens benutzt. Zusatzlich kann der Prozentsatz
der Verbreiterung bei der Auswahl der Schrift fir Bildschirm bzw. Druck verandert
werden.

o Fir die Auswahl der Schriftart fir das Fenster bzw. zum Drucken werden nur
Schriften mit fester Buchstabenbreite angeboten.

Zeichenbreite Proportional-Font

Wenn eine Proportionalschriftart ausgewahlt wird, so muss jeder Buchstabe auf eine
mittlere Buchstabenbreite gebracht werden. Schmale Buchstaben wie | werden breiter
dargestellt, Breite Buchstaben wie W werden evitl. schmaler dargestellt. Dabei kann es je
nach Schriftart vorkommen, dass breite Buchstaben ineinander hineingleiten. Durch die
Anderung des Prozentsatzes kann die optimale durchschnittliche Breite eingestellt wer-
den.
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Farbauswahl

Fir jede Komponente im Datenfenster kénnen die Hintergrund- und Vordergrundfarben
geandert werden. Wahlen Sie ein Feld aus und klicken Sie auf den Button Vordergrund
(Farbe der Schrift) oder Hintergrund. Danach kénnen Sie in einer weiteren Dialogbox
(S. 114) die Farben auswahlen.

Beispieltext

In dem Feld Beispieltext wird die Hintergrund- und Vordergrundfarbe des ausgewahlten
Fensterteils angezeigt.

Ubernehmen

Mit dem Button Ubernehmen werden die ausgewéahlten Farben lbernommen. Die
Dialogbox wird weiter angezeigt.

Vordergrund

Es wird eine Farbtabelle zur Auswahl der Vordergrundfarbe (Schriftfarbe) angezeigt.

Hintergrund

Es wird eine Farbtabelle zur Auswahl der Hintergrundfarbe angezeigt.

Ubernehmen

Mit dem Button Ubernehmen werden die ausgewahlten Farben Ubernommen. Die
Dialogbox wird weiter angezeigt.
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Farbtabelle

Diese Farbtabelle wird angezeigt, wenn Sie in der Dialogbox Farbauswahl auf die
Schaltflache Vordergrund oder Hintergrund klicken.

Wahlen Sie eine Farbe aus und klicken Sie auf den OK-Button. Mit dem Button Farbe
definieren konnen Sie zusatzliche Farben definieren.

Drucken...

e

Optionen - Einstellungen

Bearbeiten )

Sicherung Aufbereitungs-Format

Tabulatar " wie im Editar-Fenster

Suchen

Schiift Fenster * Wie hier angegeben:
[ Hexadezimal Iv Zeilznumbruch
{+ i [ Zeilennurmmer

Schiift Drucken [v Skalenzeile

Code / Shel

Sonderzeichen 1

Sonderzeichen 2 Seitentander it Millimeter

Protok.oll )

20 20

Filter Oben Links
+- Verzchiedenes 20 Unten 0 Rechts

Sichem [MI

Machster Start
Kopt/Fubzeile

v KopfFuRzeile mit Dateiname, Daturn und Seitenzahl

] | Abbrechen Ubemehmen ‘ Hilfe

Wie im Editor-Fenster

Die Optionen ,Hexadezimal®, ,Skalenzeile®, ,Zeilenumbruch“ und ,Zeilennummer” werden
wie in der Anzeige der Daten im Editierfenster auch fir die Druckaufbereitung Gbernom-
men.
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Wie hier angegeben

Die Optionen ,Hexadezimal“, ,Skalenzeile®, ,Zeilenumbruch“ und ,Zeilennummer” werden
unabhangig von der Anzeige aus den folgenden Einstellungen tibernommen.
Hexadezimal

Die Daten werden in hexadezimaler Form aufbereitet.

Zeilenlineal
Nach der Kopfzeile wird ein Zeilenlineal ausgedruckt (wie Anzeige-Option SCALE ON).

Zeilenumbruch

Falls eine Zeile langer ist als die Druckbreite, wird die Zeile in voller Lange mit entspre-
chend vielen Fortsetzungszeilen ausgedruckt (wie Anzeige EDIT LONG). Ohne diese
Option werden Zeilen nur in der Lange der Seitenbreite ausgedruckt. Im Gegensatz zur
Bildschirmausgabe ist beim Drucken eine mehrzeilige hexadezimale Darstellung moglich.
Zeilennummer

Die Zeilennummer wird links neben den Daten ausgedruckt (wie Anzeige-Option INDEX
ON).

Seitenrander in Millimeter

Hier kdnnen die Seitenrander unten, oben. links und rechts in Millimeter eingegeben
werden.

Kopf/FuBzeile

Als Kopfzeile wird der Dateiname und als Ful3zeile das Datum, die Uhrzeit und die Sei-
tennummer ausgedruckt.

Schrift Drucken

Schriftart
Um die Schriftart fir den Ausdruck zu andern, wahlen Sie einen Schriftartnamen.
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SchriftgroRe

Um die SchriftgroRe fir den Ausdruck zu andern, wahlen Sie unter Schriftgrofie einen
Eintrag aus. Zusatzlich kann die Option "Fett" und/oder "Kursiv" ausgewahlt werden.

Nur Fix-Fonts

r Fir die Auswahl der Schriftart fur das Fenster bzw. zum Drucken werden alle
Schriften angeboten. Wird jedoch eine Proportionalschrift ausgewahlt, wird diese
in eine feste Schriftart umgewandelt. d.h. als Breite fir jeden Buchstaben wird
der Wert des breitesten Buchstabens benutzt. Zusatzlich kann der Prozentsatz
der Verbreiterung bei der Auswahl der Schrift fiir Bildschirm bzw. Druck verandert

werden.

2 Fir die Auswahl der Schriftart fir das Fenster bzw. zum Drucken werden nur

Schriften mit fester Buchstabenbreite angeboten.

Zeichenbreite Proportional-Font

Wenn eine Proportionalschriftart ausgewahlt wird, so muss jeder Buchstabe auf eine
mittlere Buchstabenbreite gebracht werden. Schmale Buchstaben wie | werden breiter
dargestellt, Breite Buchstaben wie W werden evil. schmaler dargestellt. Dabei kann es je
nach Schriftart vorkommen, dass breite Buchstaben ineinander hineingleiten. Durch die
Anderung des Prozentsatzes kann die optimale durchschnittliche Breite eingestellt wer-

den.

Code / Shell
Optionen - Einstellungen @g|
Bearbeit
faar =hEn Code-Darzstellung fur neue Arbeitsbereiche
Sicherung
Tabulator |ANSI [CP1252 fiir MS-windows) j
Suchen
Schrift Fenster Dateien ohne Unicode-Header
Farben ; : h
i+ i
Drucken Immer alz Char-Dater [1 Byte pro Zeichen] einlezen
Schrift Drucken " Immer als UTF8-D atei einlesen
" Als UTFB-Datei einlesen, fall: UTFE-Zeichenfolgen enthalten sind
Sonderzeichen 1
Sonderzeichen 2 Shel
Protok.oll Kommando zum Starten
Filter
ChD.ExE
+- Verzchiedenes |
Sichem NI Parameter-Einleitung des Benutzerkommandos
Machster Start
|C
] | Abbrechen Ubemehmen ‘ Hilfe
116 EDT




Menu Optionen

Code-Darstellung fiir neue Arbeitsbereiche:

Hier kann die Code-Variante eingestellt werden, die beim Offnen eines neuen Fensters
bzw. beim Einlesen einer Datei gelten soll, soweit es sich bei einer neuen Datei nicht um
eine UNICODE-Datei handelt. Wahlen Sie aus der Liste die gewlinschte Codierung bzw.
"Auto" aus. Weitere Informationen siehe Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359) und 18 Un-
terstiitzung von UNICODE (S. 375).

Auto

Nach dem Offnen eines neuen Fensters wird ANSI eingestellt. Nach dem Einlesen einer
Datei wird geprift, ob code-spezifische UNICODE-Header oder UNICODE-Satzende-
Kennzeichen X' 000D000A" bzw. X'0D000A00" in der Datei enthalten sind und ggf. auf
diesen Code umgeschaltet.

Soweit es sich nicht um eine UNICODE-Datei handelt, werden die ersten 50.000 Bytes
einer Datei mit allen Codes, die in der Datei codepage.txt enthalten sind, nach
UNICODE umgewandelt und nach Buchstaben, Umlauten und Zahlen untersucht. Der
Code mit den meisten Treffern wird ausgewahlt. Bei gleichen Treffern wird ANSI bevor-
zugt.

In Dateien, die im Binar-Modus (Option "B" bei READ oder keine Satzende-Kennzeichen
vorhanden) eingelesen werden, wird immer ANSI eingeschaltet.

Ubrige Codes aus der Liste

Nach dem Offnen eines neuen Fensters bzw. nach dem Einlesen einer Datei wird ohne
weitere Prifung der Daten der ausgewahlte Code eingestellt.

Ausnahme:

Falls die Datei einen UNICODE-Header enthalt (siehe Kapitel 18 UNICODE-
Unterstiitzung (S. 375)) oder die UNICODE-Satzende-Kennzeichen X' 000D000A" bzw.
X'0DO00AOO "' vorkommen, wird immer auf UNICODE umgeschaltet.

Umsetzung:

Uber das Menii Funktionen / Code-Umsetzung (S.83) kénnen Sie die bestehen-
den Daten des aktuellen Arbeitsbereichs konvertieren.

Code fiir den aktuellen Arbeitsbereich einstellen

Uber das Menii Ansicht / Code-Anzeige / (S.94) kann eine andere Code-Variante
zum Editieren und Anzeigen des aktuellen Arbeitsbereichs ausgewahlt werden. Es ist zu
beachten, dass dabei nicht die bestehenden Daten des aktuellen Arbeitsbereichs konver-
tiert werden, sondern nur der richtige Editier-Code fiir eine korrekte Darstellung und die
Anderung von Daten ausgewahlt wird.

Dateien ohne Unicode-Header:

Falls eine Datei kein UNICODE-Header enthalt, werden die ersten 5.000 Bytes nach
Unicode-Merkmalen durchsucht. In folgenden Fallen kdnnen UNICODE-Dateien automa-
tisch erkannt werden:

a) Die Datei enthalt das Zeilenende-Zeichen X'000D000A": Es handelt sich um eine
Unicode- Datei mit UTF-16BE-Codierung (Big Endian).

b) Die Datei enthalt das Zeilenende-Zeichen X'0D0O00AOOQ": Es handelt sich um eine
Unicode-Datei mit UTF-16LE-Codierung (Little Endian).

c) Die Datei enthalt ein XML-Header mit dem Zusatz "encoding=utf": Es handelt
sich um eine Unicode-Datei mit UTF-8-Codierung.
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Die automatische Code-Erkennung kann beim Einlesen einer Datei mit dem Kommando
READ (S.220) und der Option B (binar), CHAR oder einer andere Code-Angabe aulRer
Kraft gesetzt werden.

Nach diesem automatischen Suchvorgang richtet sich das weiter Vorgehen nach den
folgenden Optionen:

Immer als Char-Datei (1 Byte pro Zeichen) einlesen

Dateien ohne UNICODE-Header und XML-Header werden ohne weitere Prifung als
Char-Datei (1 Byte pro Zeichen) eingelesen. Diese Einstellung gilt als Standard.

Immer als UTF8-Datei einlesen

Dateien ohne UNICODE-Header und XML-Header werden ohne weitere Prifung als
UTF8-Dateien eingelesen.

Als UTF8-Datei einlesen, falls UTF8-Zeichenfolgen enthalten sind

Dateien ohne UNICODE-Header und XML-Header werden als UTF8-Dateien eingelesen,
falls in den ersten 5.000 Bytes eine UTF8-Zeichenfolge gefunden wird und keine ungdilti-
gen UTF8-Zeichenfolgen (wie z.B. bei EBCDIC-Dateien) in diesem Bereich vorkommen.

Als gultige UTF8-Zeichenfolgen gelten die Zeichenfolgen X'C2A0' - X'C2BF' (ISO-
Zeichen X'A0' - X'BF') und die Zeichenfolgen X'C380' - X'C3BF' (ISO-Zeichen X'CO' -
X'FF'). Dabei handelt es sich im wesentlichen um Umlaute und weitere diakritische Zei-
chen (Buchstaben mit Punkte, Striche, Hakchen oder Kreise), z.B. AOUAAAA usw.

Diese Einstellung kann zu einer falschen Code-Erkennung fuhren, falls mit dem EDTW
auch EBCDIC-Dateien eingelesen werden, da im EBCDIC-Code sowohl das 1. Zeichen
als auch das 2. Zeichen der Zeichenfolge normale Buchstaben sind.

Die automatische Code-Erkennung kann beim Einlesen einer Datei mit dem Kommando
READ (S.220) und der Option B (binar), CHAR oder einer andere Code-Angabe auller
Kraft gesetzt werden.

Kommando zum Starten der Shell

Mit dem EDT-Kommando SYS'cmd' (S. 178) kann ein MS-DOS-Befehl in einer DOS-Box
gestartet werden. Dazu kdnnen hier Optionen festgelegt werden.

Kommando zum Starten der Shell. Es kann entweder ein Programm, in der Regel
C:\COMMAND.COM (Win-NT = CMD.EXE) oder eine PIF-Datei eingetragen werden. Die
Datei edtsys.pif wird bei der Installation von EDTW auf das Installations-Verzeichnis
Ubertragen.

Parameter-Einleitung des Benutzerkommandos

Das MS-DOS-Kommando wird mit dem Befehlsinterpreter coMMAND.CcOM (Win 3.x, Win
95) bzw. cMD.EXE (Win-NT, XP, Vista) und der Option /C befehl oder /K befehl gestar-
tet.

/IC Nach Ausfiihrung des Befehls wird der Befehlsinterpreter beendet.

/K Nach Ausflihrung des Befehls wird die MS-DOS-Eingabeaufforderung angezeigt.
Es kénnen dann weitere MS-DOS-Kommandos eingegeben werden.
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Sonderzeichen 1

Optionen - Einstellungen [TJ

Bearbeiten
Sicherung g F.ommandao-Trenhzeichen

-

A EEERNEEN

Tabulatar
Suchen

Schrift Fenster
Farben

Drucken

Schrift Drucken
Code / Shell
Sonderzeichen 2

Wanablen-k.ennzeichen

Gesamter Arbeitzhersich

Pattern fur ein Zeichen

Pattern fiir mehrere Zeichen

Protokoll Label-Beginn
Filter _

¥ Verschiedenes F.ommandozeichen 1
Sicherm [MI

Kommandozeichen 2

tdarkierter Bereich Zeichenszatz

Machster Start

%

Abbrechen ‘ Uhernehmen‘ Hilfe

Button Zeichensatz

Nach Anklicken dieses Buttons wird eine Dialogbox (S. 120) mit allen mdglichen Zeichen
des aktuell eingestellten Zeichensatzes ausgegeben, aus der ein Sonderzeichen ausge-
wahlt werden kann, insbesondere fiir Zeichen, die Uber die Tastatur nicht eingegeben
werden konnen,. z.B. Nil-Zeichen, "Tabulator-Ausgabedarstellung" und "Darstellung nicht
abdruckbarer Zeichen".
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Zeichensatz-Auswahl E]@
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Button Einfiigen

Das markierte Zeichen wird in das aktuelle Eingabefeld der Dialogbox Sonderzeichen
eingetragen.

Kommando-Trennzeichen

Trennzeichen zur Trennung von mehreren Kommandos in der Kommandozeile.

Variablen-Kennzeichen

Erstes Zeichen fiir die Namen der Integer-, Float-, Line- und String-Variablen (#l0 bis
#199, #F0-#F99, #L0 bis #L99 und #S0 bis #S99).

Gesamter Arbeitsbereich

Symbolische Bereichsangabe fiir alle Zeilen eines Arbeitsbereichs.

Pattern fiir ein Zeichen

Musterzeichen zum Ersatz genau eines Zeichens. Dieses Zeichen kann in dem Such-
string der ON—Kommandos angegeben werden.

Das Zeichen kann auch mit dem Kommando SYMBOLS (S. 252) umdefiniert werden.

Pattern fir mehrere Zeichen

Musterzeichen zum Ersatz einer beliebig langen, auch leeren Zeichenfolge. Es wird
durch die klrzeste mogliche Teilkette der Uberpriiften Zeile befriedigt. Dieses Zeichen
kann in dem Suchstring der oN—-Kommandos angegeben werden.

Das Zeichen kann auch mit dem Kommando SYMBOLS (S. 252) umdefiniert werden.
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Label-Kennzeichen

Erstes Zeichen fir den Namen eines Sprungziels in Prozeduren.

Kommandozeichen1

Anweisungssymbol fir Kommandos in Prozedurdateien. Prozedurdateien kénnen Kom-
mandos und Daten enthalten. Damit die Kommandos von den Daten unterschieden wer-
den kénnen, muss den Kommandos dieses Zeichen vorangestellt werden.
Kommandozeichen2

Fiar Tastaturen, auf denen das Anweisungssymbol nicht vorhanden ist, kann ein alter-
natives Anweisungssymbol definiert werden.

Markierter Bereich

Symbolisches Zeichen fiir den markierten bzw. alle markierten Bereiche. Dieses Zeichen
kann in allen EDT-Kommandos verwendet werden, in denen eine Zeilenbereichsangabe
vorgesehen ist (genauso wie das Zeichen & fir alle Zeilen).

Beispiel:. pre | with 'xxx'

Sonderzeichen 2

Optionen - Einstellungen [TJ

Bearbeitzn
Sicherung
Tabulatar
Suchen

Schrift Fenster
Farben

Drucken

Schrift Drucken
Code / Shell
Sonderzeichen 1

T abulatar-Eingabe-Ersetzungzzeichen
T abulator-tusgabe-D arstellung

Micht abdiuckbare Zeichen
Satzende-Zeichen

Mil-Punkt ¥ Als ein Pizel

D0S-Kommando

Pratokal
Filter
Erster Satz Letzter Satz
+- Yerschiedenes g
5|!:_hern INI String-Erzetzung
Machster Start

N EEME

K.ommentar-Beginn Zeichenszatz

%

Abbrechen ‘ Uhernehmen‘ Hilfe

Button Zeichensatz

Nach Anklicken dieses Buttons wird eine Dialogbox (S. 120) mit allen mdglichen Zeichen
des aktuell eingestellten Zeichensatzes ausgegeben, aus der ein Sonderzeichen ausge-
wahlt werden kann, insbesondere fiir Zeichen, die Uber die Tastatur nicht eingegeben
werden konnen,. z.B. Nil-Zeichen, "Tabulator-Ausgabedarstellung" und "Darstellung nicht
abdruckbarer Zeichen".

Tabulator-Eingabe-Ersetzungszeichen

Dieses Zeichen kann auch in der Dialogbox Tabulator... des Menis Optionen
geandert werden. Ausflihrliche Beschreibung siehe S. 108.
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Tabulator-Ausgabe-Darstellung

Dieses Zeichen kann auch in der Dialogbox Tabulator... des Menils Optionen
geandert werden. Ausfiihrliche Beschreibung siehe S. 108.

Darstellung nicht abdruckbarer Zeichen

Ersatzzeichen fiir nicht abdruckbare Zeichen.

Satzende-Zeichen

Falls im Meni Ansicht, weitere Optionen die Einstellung "Satz-Trennzeichen" fir
die Kennzeichnung des Satzendes (alternativ zu den NIL-Zeichen) aktiv ist, kann hier
dieses Zeichen definiert werden.

Nilpunkt-Darstellung

Falls im Menl Ansicht, weitere Optionen die Einstellung "Nilzeichen" fir die
Kennzeichnung des Satzendes (alternativ zu den NIL-Zeichen) aktiv ist, kann hier dieses
Zeichen definiert werden. Fir die Darstellung des NIL-Zeichens (X'00') in den Daten und
die Eingabe von NIL-Zeichen siehe das Kommando SHOWNIL (S. 247). Wenn Sie "Als
ein Pixel" auswahlen, wird nur ein Pixel in der Zeichenmitte ausgegeben. Das Feld fur die
Zeichenauswabhl ist dann deaktiviert.

DOS-Kommando

Statt des Kommandos sys kann alternativ ein Sonderzeichen verwendet werden, das
hier definiert werden kann.

Erster Satz

Symbolische Zeilennummer fir die erste Zeile eines Arbeitsbereichs.

Letzter Satz

Symbolische Zeilennummer fur die letzte Zeile eines Arbeitsbereichs.

Beginn Variable fiir String-Substitution

Einleitungszeichen fur Variablennamen in Zeichenfolgen. Die Substitution der Variablen
in Zeichenfolgen wird nur durchgefuhrt, wenn die Option in Optionen /
Einstellungen / Verschiedenes (S.127) aktiviert wird. Weitere Informationen
siehe S. 344.

Kommentar-Beginn

Trennzeichen fir Kommentare nach EDT-Kommandos. Das Trennzeichen muss zweimal
angegeben werden (z.B. @rea'sfile' ;;Lesen Eingabedatei).
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Protokoll
Optionen - Einstellungen m
gga;:beiten Protokall-Steuerung
T::bj::;? 500000 Max. Zeilenzahl in Protakollbersich
Suchen . .
& chift Ferister v Loschen Bereich waor neuer Auzgabe
Farthen | Bestatigung bei vaoller Seite
Drucken
Schrift Drucken : "
Code / Shell Protakoll-Auszgabe in Datei
Saonderzeichen 1 |n:\edtw\te3t\edtwprut.t:-:t
E_gpnder_zii?lchen g Ausgabe in D atei " Uberschreiben
H H W an
aklivieren O Eirle
+- Werschiedenes
Sichem IMI
Machster Start Trace-Funktiohen |
] | Abbrechen | [bemetmen ‘ Hilfe

Alle variabel gro3e Ausgaben des EDT (z.B. Kommandos STA, ON&PRINT, PRINT)

werden in den internen Arbeitsbereich 32 geschrieben und dementsprechend auch in ei-

nem eigenen Fenster angezeigt.

Max. Satzanzahl

Maximale Anzahl von Zeilen im Protokoll-Arbeitsbereich. Dieser Parameter wirkt nur, falls

die Protokolldatei laufend fortgeschrieben wird (Kontrollkdstchen Léschen Bereich

. ist nicht aktiviert). Ist die maximale Anzahl erreicht, werden die tberzahligen Zeilen
ab Beginn des Arbeitsbereichs geldscht. Die aktuelle Ausgabe wird jedoch immer voll-
standig in den Arbeitsbereich geschrieben.

Loschen Bereich vor neuer Ausgabe

o Der Protokoll-Arbeitsbereich wird vor jeder Ausgabe geldscht.

r Der Protokoll-Arbeitsbereich wird laufend fortgeschrieben. Die Anzahl der Zeilen
kann beschrankt werden.

Bestétigung bei voller Seite

I Falls die Ausgabe mehr als eine Bildschirmseite umfasst, wird vor jedem Seiten-
wechsel eine Bestatigung angefordert.

r Falls die Ausgabe mehr als eine Bildschirmseite umfasst, werden alle Daten in
den Arbeitsbereich geschrieben und es wird die erste Seite angezeigt.

Protokolldatei
In Datei schreiben:

Hier kann eine Datei angegeben werden, in die alle Daten des Protokollbereichs
geschrieben werden.

I Die Daten des Protokollbereichs werden in den Arbeitsbereich 32 und in die
Protokolldatei geschrieben. Die Ausgabe in die Protokolldatei kann auch tempo-
rar mit dem Kommando DO .. .PF (S.277) eingeschaltet werden.

r Die Protokolldaten werden nur in den Arbeitsbereich 32 geschrieben.
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Option Uberschreiben:

Falls die Protokolldatei bereits vorhanden ist, wird Sie vor der ersten Ausgabe
geléscht. Wahrend einer EDT-Sitzung werden jedoch unabhangig von den Ein-
stellungen "max. Satzanzahl.." und "Loéschen Bereich.." alle Protokollausgaben
fortlaufend in die Datei geschrieben.

Option Erweitern:

Falls die Protokolldatei bereits vorhanden ist, wird Sie erweitert.

Trace-Funktionen

Es wird folgende Dialogbox zur Einstellung von Trace-Funktionen fir Diagnosezwecke

ausgegeben.

Trace-Funktionen

MHame der Trace-Datei

n:hedbwhbezt EDTDEBUG. TAT

Buzgabe in D atei " Uberschreiben

aktivieren {* Epmeitern

Hilfe-Schliizzel

Aufgerufene Shell-Kommandos
T aztatur-Eingabe

K.ommandos uber T aztatur
Interne K.ommandos
Auswertung der Markierungszpalte
Filetranzfer-Ablauf

Flicken baustazten

Setzen Curzorn/Fokus
Bewegen der Maus

Werandern der Fenstergralie
Draten-Formatierung

Alle zelektizren

Alle dezelekhieren

ak

Abbrechen

Hilfe

Name der Trace-Datei

Hier kann eine Datei angegeben werden, in die alle Trace-Ausgaben geschrie-
ben werden. In dieser Datei werden je nach gewahltem Umfang z.B. alle Kom-
mandos, Befehle der Markierungsspalte flir Diagnosezwecke protokolliert. Es
kann auch die gleiche Datei wie die Protokolldatei benutzt werden. Dann werden
die Protokollausgaben des Arbeitsbereiches 32 und die Trace-Daten in die glei-
che Datei geschrieben.

Ausgabe in Datei aktivieren

Die Protokollierung ist aktiviert. Die Ausgabe in die Trace-Datei kann auch tem-
porar mit dem Kommando TRACE eingeschaltet werden.

Die Protokollierung ist deaktiviert.
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Filter

Option Uberschreiben:

Falls die Protokolldatei bereits vorhanden ist, wird sie vor der ersten Ausgabe

geldscht.

Option Erweitern:

Falls die Protokolldatei bereits vorhanden ist, wird sie erweitert.

Auswahlliste

Hier kdnnen die Aktionen ausgewahlt werden, die protokolliert werden sollen. Es
kdnnen auch mehrere Aktionen ausgewahlt werden. Ein nochmaliges Anklicken
einer bereits ausgewahlten Aktion deselektiert die Aktion. Mit dem Button Alle
selektieren konnen alle Aktionen ausgewahlt werden. Mit dem Button Alle
deselektieren kdnnen alle Aktionen deselektiert werden.

yr

Optionen - Einstellungen

Bearbeiten
Sicherung
Tabulatar
Suchen

Schrift Fenster
Farben

Drucken

Schrift Ducken
Code / Shell
Sonderzeichen 1
Sonderzeichen 2

+- Yerschiedenes

EDT-Prozeduren [=.cmd]l*.cmd
BAT-D ateienl*. bat

Alle Dateien [*.7]7.*

C-Sourcen [*.c.* cppll.c.”.cpp
C-Headerfiles [*. h)[* h

Test Dateien (=]l tat
ASCI-Dateien [* azc)l* asc

Heu findern

Lozchen

Sicherm [MI
Machster Start
ok | Abbrechen [bemehmen ‘ Hilfe
Listbox

Die Listbox enthalt alle mdglichen Varianten der Dateimuster, die in den Dialogboxen
Einlesen und Speichern als zur Auswahl angeboten werden. Mit den Buttons
Andern und Léschen kdnnen die Elemente in der Listbox modifiziert werden. Die
Dateimuster dienen nur zur Auswahl der angezeigten Dateien. Der Dateinamen wird da-
durch nicht beeinflusst (z.B. durch Anhangen der Dateierweiterung).

Neu,
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Neu
X
Eiite geben Sie den neuen FiterEintrag ein
Abbrechen |
Einflge-Ort :
= Sor aktueller Selektion iz |
= Mach aktueller Selektion

Format der Filterangaben

beschreibung|dateimuster| ;dateimuster.....]
Jeder Filtereintrag besteht aus der Beschreibung und dem Dateimuster, getrennt durch
ein Pipe-Zeichen ("|").

beschreibung  Die Beschreibung besteht aus einer beliebigen Zeichenfolge und wird in der Listbox des
Offnen-Dialogs angezeigt.

dateimuster Das Dateimuster besteht aus einem Suchbegriff fir Dateinamen mit beliebig vielen Mu-
sterzeichen ™" und "?". Das Zeichen ™" steht dabei firr eine beliebig lange, auch leere
Zeichenfolge. Das Zeichen "?" steht fiir genau ein Zeichen. Es kdnnen auch mehrere
Dateimuster, durch Semikolon getrennt, angegeben werden.

Beispiele:

Textdateien (*.txt)|*.txt

TXT / INI / BAT|*.txt;*.ini;*.bat
Test1|test.*

Test?2 (test*.*)|test*.*

Test3 (test?.*)|test?.*

Testd (a?e*.*)|a?e*

Vor aktueller Selektion

Der neue Filter wird vor dem aktuell markierten Filter in der Liste aller Filter eingefiigt.

Nach aktueller Selektion

Der neue Filter wird nach dem aktuell markierten Filter in der Liste aller Filter eingefugt.

Andern
Andern Filter-Eintrag

Filter-Eintrag, der zu andern ist

Ahbrechen

Hilte:

alil

Format des Filter-Eintrags wie "Neuzugang Filter-Eintrag" (siehe oben).
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Loschen

Loschen Filter-Eintrag

Filter-Eintran, der geldscht werden soll

ITex‘t Diateian {* bt

Abbrechen

Hilfe

_ trecten |
_ e |

verschiedene Optionen

Vor dem Léschen wird der vollstandige Eintrag nochmals angezeigt.

Sonderzeichen 1
Sonderzeichen 2
Protok.all

Filter

- Merschiedenes:

Zugatzliches 1
Sichem [MI
Machster Start

Optionen - Einstellungen [‘_ﬂ
Bearbeiten ) )
Sicherung Iv Akustisches Zeichen
T abulator Iv Dratum in deutschem Farmat
suchen W Verwendung d icherten Anzeige-Eigenschaft
S chrift Fenster g der gespeicherten Anzeige-Eigenschaften
Farben [v kdo. ‘Wiite andert D ateiname
Druc_ken Iv Speichermn unter andert D ateinarme
Schft Drucken
Cade / Shell Dock-Fenster konnen ungedockt werden

Erzetzung in Zeichenfolgen

<1 =1 71

Mur Fonts mit fizer Buchzstabenbreite

Find-True/F alze-Schalter global

=

0K | Abbrechen [bemehmen ‘ Hilfe

Akustisches Zeichen

In Situationen, in denen Datenverluste eintreten kénnen, oder bei unzuldssigen

Tasteneingaben wird ein akustisches Signal ausgegeben.

Die Ausgabe des akustischen Signals wird unterdrtckt.

Datum im deutschem Format

Bis zur Version 1.505 des EDT fir MS-DOS wurden beim Kommando SET
stringvar=DATE/TIME.... (S.299) und SET [inevar=DATE/ TIME .... (S.299)
die Datums- und Zeitangaben in einem vom BS2000-EDT abweichenden Format
aufbereitet.

Dieses abweichende, nicht BS2000-kompatible Format gilt weiter. Alte Prozedu-

ren des DOS-EDT bringen das gleiche Ergebnis wie friiher.
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F

Das neue bzw. BS2000-kompatible Format gilt. Zu den Kommandos SET
stringvar=DATE/TIME .... (S.299) und SET [inevar=DATE/ TIME .... (S.299)
gibt es zusatzliche Parameter, mit denen weitere verschiedene Formate
(Deutsch, Englisch usw.) fir das Datum und die Uhrzeit erzeugt werden.

Verwendung der gespeicherten Anzeige-Eigenschaften

Nach dem Einlesen einer Datei, die in der Liste der zuletzt verarbeiteten Dateien
enthalten ist (siehe Parameter Anzahl Dateinamen) werden nach dem Einle-
sen alle gespeicherten Einstellungen wieder aktiviert.

Folgende Eigenschaften werden flr jeden Arbeitsbereich bzw. fir jeden View
(siehe Kommando VIEW) gespeichert:

— Position im Arbeitsbereich (erste Zeile und erste Spalte);

— Tabulatorangaben aus Kommando TABS;

— Full-Modus on/off (Kommando EDIT FULL);

— Hexa-Modus on/off (Kommando HEX);

— Scale-Modus on/off (Kommando SCALE);

— Index-Modus on/off (Kommando INDEX);

— Long-Modus on/off (Kommando EDIT LONG);

— Low-Modus on/off (Kommando 1.ow);

— Treffer aus Kommando oN ....FIND: Es werden sowohl die Zeile als
auch die Positionen des gefundenen Suchstrings in der Zeile gespei-
chert. Ist der gleiche Suchstring in mehreren Views gesucht worden, so
wird die Position innerhalb der Zeile nur in der View farblich markiert, in
der er zuletzt ermittelt wurde.

Die gespeicherten Anzeige-Eigenschaften werden nicht aktiviert.

Kommando Write dndert Dateinamen

F

Wird nach dem Lesen einer Datei der Arbeitsbereich unter einem anderen Na-
men mit dem Kommando WRITE (S. 261) in eine Datei geschrieben, bleibt wie
im BS2000 der urspringliche Dateinamen als aktuelle Datei erhalten. Dies hat
zur Folge, dass in der Kopfzeile der bisherige Dateiname angezeigt wird und bei
den folgenden Aktionen die eingelesene Datei Uiberschrieben wird:

Schaltflache =
Menl Datei / Speichern
Kommando WRITE ohne Dateinamen.

Nach dem Kommando WRITE wird der neue Dateinamen zum aktuellen Datei-
namen. Der neue Dateiname wird in der Kopfzeile angezeigt. Alle nachfolgenden
Aktionen (siehe oben), die den Arbeitsbereich ohne Angaben eines Dateinamens
in eine Datei schreiben, benutzen den neuen Dateinamen.

Speichern unter ... &dndert Dateinamen

F

Wird nach dem Lesen einer Datei der Arbeitsbereich unter einem anderen Na-
men mit dem Menid-Kommando Datei / Speichern unter ... (S.62)in
eine Datei geschrieben, bleibt wie im BS2000 der urspringliche Dateinamen als
aktuelle Datei erhalten. Dies hat zur Folge, dass in der Kopfzeile der bisherige
Dateiname angezeigt wird und bei den folgenden Aktionen die eingelesene Datei
Uberschrieben wird:

Schaltflache =
Menl Datei / Speichern
Kommando WRITE ohne Dateinamen.
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Nach dem Menli-Kommando Datei / Speichern unter ... wird der neue
Dateinamen zum aktuellen Dateinamen. Der neue Dateiname wird in der Kopf-
zeile angezeigt. Alle nachfolgenden Aktionen (siehe oben), die den Arbeitsbe-
reich ohne Angaben eines Dateinamens in eine Datei schreiben, benutzen den
neuen Dateinamen.

Dock-Fenster konnen ungedockt werden

=

Die Teilfenster (Reiter, Baumfenster, Protokollfenster) kénnen nicht verschoben
werden, sie bleiben immer am oberen, unteren bzw. linken Rand angedockt.

Die Teilfenster (Reiter, Baumfenster, Protokollfenster) kdnnen beliebig verscho-
ben werden. Sie erhalten zwei zusatzliche Schaltflachen:

Teilfenster schlieRen.

Al Teilfenster in freies Fenster mit Titelzeile andern.

Wenn das Teilfenster an eine Stelle verschoben wird, die vom Fensterrand ent-
fernt ist, wird es automatisch zu einem freien Fenster. Durch einen Doppelklick

auf die Titelleiste oder durch Verschieben an den Fensterrand (Fetter Rahmen
wird zur feinen Linie) wird es wieder an den Fensterrand angedockt.

Ersetzung in Zeichenfolgen

=

v

In Zeichenfolgen werden spezielle EDT-System-Variablen nicht substituiert.

In Zeichenfolgen werden spezielle EDT-System-Variablen, wie z.B. Dateinamen,
Datum, Uhrzeit usw., substituiert. Das Einleitungszeichen fir die Variablennamen
kann geandert werden (Meni Optionen / Einstellungen /
Sonderzeichen2 (S.121)) Standard = "I". Weitere Informationen siehe
S.344.

Das Ein- und Ausschalten ist auch Uber das Kommando PAR VARSUBST
(S. 219) maoglich.

Nur Fonts mit fixer Buchstabenbreite

=

Fir die Auswahl der Schriftart fur das Fenster bzw. zum Drucken werden alle
Schriften angeboten. Wird jedoch eine Proportionalschrift ausgewahlt, wird diese
in eine feste Schriftart umgewandelt. d.h. als Breite fur jeden Buchstaben wird
der Wert des breitesten Buchstabens benutzt. Zusatzlich kann der Prozentsatz
der Verbreiterung bei der Auswahl der Schrift fir Bildschirm bzw. Druck verandert
werden.

Fir die Auswahl der Schriftart fir das Fenster bzw. zum Drucken werden nur
Schriften mit fester Buchstabenbreite angeboten.

Find-True/False-Schalter global

Die Abfrage mit IF .TRUE./.FALSE. (S. 282) bezog sich bis zur Version 2.24 auf das
letzte ON-Kommando im aktuellen Arbeitsbereich. Im BS2000-EDT bezieht sich die
.TRUE.- bzw. . FALSE.-Abfrage global auf das letzte ON-Kommando. Mit dieser Option
kann das Verhalten des BS2000-EDT eingestellt werden kann.

=

Funktion wie EDT fur Windows bis V 2.24: Die True-Bedingung ist erfullt, wenn
mit dem letzten ON-Kommando im aktuellen Arbeitsbereich ein Treffer gefunden
wurde. Die False-Bedingung ist erfullt, wenn mit dem letzten ON-Kommando im
aktuellen Arbeitsbereich kein Treffer gefunden wurde oder im aktuellen Arbeits-
bereich noch kein ON-Kommando aufgerufen wurde.
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o Funktion wie EDT fur BS2000: Die True-Bedingung ist erfullt, wenn mit dem
letzten ON-Kommando in einem beliebigen Arbeitsbereich ein Treffer gefunden
wurde. Die False-Bedingung ist erflllt, wenn mit dem letzten ON-Kommando in
einem beliebigen Arbeitsbereich kein Treffer gefunden wurde oder in dieser Ses-
sion noch kein ON-Kommando aufgerufen wurde.

Hinweis:

Mit dem Kommando PAR FALSE-TRUE (S. 219) kann der Modus fur das Kommando IF
ebenfalls eingestellt werden. Das Kommando IF .TRUE./.FALSE. (S.282) wurde um
die Mdglichkeit erweitert, einen Arbeitsbereich anzugeben. Damit kann auch das Ergeb-
nis eines ON-Kommandos in einem anderen Arbeitsbereich gepriift werden, ohne dass
das Verhalten des BS2000-EDT eingeschaltet wird.

Standard-Werte

Optionen - Einstellungen

Bearbeiten

Sicherung Standardwerte fiir kdo, SEQUEMNCE

T abulator ] Ez bedeuten:
Schiift Fenster Starbwert *) 10000 100 : D-U'I o0
Farben - 1000 =0.1000
Drucken S chrithweite *] -1 0000 10000 =1.0000
Schift Drucken L,
Code / Shel

Sonderzeichen 1

S onderzeichen 2 Standardwerte fuir k.do. REMUMEER

Pratak.all Startwert #) 10000
Filter

Verschiedenes Schrittweite *] | 10000
Standard*erte

Sichem IMI

Machster Start

I 0K ] [ Abbrechen ] [Ubernehmen]

Standardwerte fiir das Kommando SEQUENCE

Hier kann die Spalte, der Startwert und die Schrittweite flir das Kommando SEQUENCE
(S. 245) festgelegt werden fir den Fall, dass beim Kommando keine Parameter angege-
ben werden.

Standardwerte fiir das Kommando RENUMBER

Hier kann der Startwert und die Schrittweite fir das Kommando RENUMBER (S. 236)
festgelegt werden fur den Fall, dass beim Kommando keine Parameter angegeben wer-
den.
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Optionen sichern

yr

Optionen - Einstellungen ?_]

Bearbeiten
Sicherung
Tabulatar
Suchen [ Allgermeine Einstellungen
Schrift Fenster
Farben
Dirucken [+ K.ommandogedachtnis
Schft Drucken
Code / Shell
Sonderzeichen 1
Sonderzeichen 2 . .
Frotakaol Sichern unter ... detzt sichem
Filter

-I- Verzchiedenes
Zugatzliches 1

|E

Machster Start

Sichern bei Programm-Ende

Iv Programmtasten

0K | Abbrechen [bemehmen ‘ Hilfe

Sichern der allgemeinen Einstellungen bei Programm-Ende

v Alle Optionen der Menls Optionen und Ansicht werden bei Programm-Ende
in die Datei EDTW.INI gesichert und beim nachsten Laden des EDT automatisch
wieder aktiviert.

r Die Optionen der Menlis Optionen und Ansicht werden bei Programm-Ende
nicht gesichert.

Sichern der Programmtasten am Programm-Ende

I Die Tastenwerte werden beim Beenden von EDT in der Datei EDTW.INI gespei-
chert und beim nachsten Programmstart wieder geladen.

r Die Tastenwerte werden bei Programm-Ende nicht gespeichert.

Sichern des Kommandogedachtnisses am Programm-Ende

v Das Kommandogedachtnis wird beim Beenden von EDT in der Datei EDTW.INI
gespeichert und beim nachsten Programmstart wieder geladen.

r Das Kommandogedachtnis wird bei Programm-Ende nicht gespeichert.

Jetzt sichern

Alle Optionen der Menls Optionen und Ansicht werden sofort in die Datei EDTW.INI
gesichert und beim nachsten Laden des EDT automatisch wieder aktiviert.

Sichern unter ...

Alle Optionen der Menils Optionen und Ansicht werden in eine beliebige Datei
gesichert, z.B. um sie bei Prozeduraufrufen mit dem Parameter -p (S. 35) zuweisen zu
kénnen. Der Dateiname wird in einer Dialogbox angefordert.
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Nachster Start

Optionen - Einstellungen F]

Bearbeiten
Sicherung
Tabulatar
Suchen
Schrift Fenster
Farben
Dirucken 40 Anzahl Dateinamen beim Merken, 0 = keine
Schft Ducken

Code / Shel o .
93 . =
Sonderzsichen 1 finzahl Eintrage fur Buckgangig- Pufter, 0 = keine

Sonderzeichen 2
Pratakoll m Sprache

Filter

—|- Verzchiedenes
Zugatzliches 1
_ﬁ_ichem IMI

Dieze Einztellungen zind erst beim nachsten Start des EDT'W wirtkzam

] | Abbrechen Ubemehmen ‘ Hilfe

Anzahl Dateinamen

Anzahl der Dateinamen, die im Menl Datei als zuletzt verarbeiteten Dateien angezeigt
werden.

Anzahl Eintrage fiir Rickgangig-Puffer

Anzahl der Eintrage im Puffer flr die Riickgangig-Aktionen. Der Eintrag des Wertes "0"
bewirkt, dass die UNDO-Funktion ausgeschaltet wird. Die UNDO-Funktion kann auch
temporar mit dem Kommando UNDO ON/OFF aus- und eingeschaltet werden.

Es ist zu beachten, dass fur die UNDO-Informationen teilweise viel Speicher bendbtigt
wird. Wenn z.B. alle Satze mit dem Kommando ON&CHANGE geandert werden, verdop-
pelt sich der Speicherbedarf, weil alle Satze zweimal vorhanden sind. Die UNDO-
Informationen werden erst automatisch beim Schliel3en des Arbeitsbereich-Fensters bzw.
nach dem Kommando READ in einem leeren Arbeitsbereich geldscht. Auch nach einem
Léschen aller Zeilen eines Arbeitsbereichs sind also noch die UNDO-Informationen ver-
fugbar.

Im Prozedurmodus (Schalter -i beim Laden) ist die UNDO-Funktion automatisch deakti-
viert.

Sprache

Das Programm kann wahlweise in englischer oder deutscher Sprache (Menus, Dialogbo-
xen, Meldungen usw.) gestartet werden. Dieser Parameter ist erst beim nachsten Start
des Programms wirksam. Beim ersten Start wird die Sprache von der Windows-
Einstellung Gbernommen und in der Datei EDTW. INT gespeichert. Beim Starten des Pro-
gramms kann die Sprache auch Uber den Schalter -1 (S. 35) angegeben werden. Die so
eingestellte Sprache wird aber nicht gespeichert und andert somit nicht die Einstellung in
der INI-Datei.
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Meni Extras

Tasten Programmieren

Programmtasten ....
Programmtasten EHE |

Schliefen

Fa+B: " |

Faul: Andern

Fa+D:

Fa+E: Alle lozchen |

Fa+F:

Fa+0G: |

Farh: Alle laden

Fa-+:

FAul- il Alle sichern |

4 I I 3

Hilfe

Wartung der Programmtasten

EDT bietet die Mdglichkeit, 37 Tasten mit einem beliebigen Inhalt von bis zu 256 Zeichen
zu programmieren. Als Wert kénnen alle Tasten verwendet werden, also normaler Text
(Buchstaben von a - z, Sonderzeichen, Zahlen), Tastencodes wie (ENTER, ESC usw.)
und Positioniertasten (<Tab_left>, <Page up> USW.).

Es sind zwei verschiedene Kategorien von programmierbaren Tasten vorgesehen. Abruf
des Wertes mit:

<F7> Der programmierte Wert kann mit einer Taste abgerufen werden. In dieser
Kategorie gibt es nur eine Abrufmoglichkeit, die Taste F7.

<F8> + A-Z oder <F8> + 0-9
Fir den Abruf des programmierten Wertes miissen zwei Tasten verwendet
werden, namlich die Taste F8 als Einleitungstaste und eine der Tasten A bis
Z oder 0 bis 9. Insgesamt kdnnen also 36 Tasten mit je max. 256 Einzelta-
sten programmiert werden.

Shortcut: HEY

Andern

Andern Programm-Tasten-Eintrag

ond&FIND'"LE Abbrechen |

Hilte:

:

Hier kbnnen die Daten eingegeben werden, die mit der markierten Taste aus der Listbox
verknlpft werden soll.
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Sondertasten mussen in die Zeichen "<" und ">" eingeschlossen werden. Falls die Tasten
<Shift>, <Cntrl>, <Alt> oder <AltGr> zusammen mit anderen Tasten gesen-
det werden sollen, ist innerhalb der Tastenangabe der Prafix s (shift), A (Alt), C
(Cntrl) oder M (AltGr) anzugeben (z.B. <s+F4>). Fir die Sondertasten sind fol-
gende Schlisselwoérter zu verwenden:

<ENTER> Neue Zeile oder Daten ibernehmen
<ESC> Aktion abbrechen
<F1...F12> Tasten F1 bis F12

<INSERT> Einfige-Modus ein- bzw. ausschalten

<DELETE> Ld&schen eines Zeichens rechts vom Cursor

<HOME>  Cursor in die linke Ecke des Datenfensters positionieren

<END> Cursor an das Zeilenende positionieren

<PGUP> Datenfenster um eine Seite in Richtung Dateiende verschieben

<PGDN>  Datenfenster um eine Seite in Richtung Dateianfang
verschieben

<UpP> Cursor eine Zeile nach oben verschieben
<RIGHT>  Cursor um eine Spalte nach rechts verschieben
<LEFT> Cursor eine Spalte nach links verschieben
<DOWN>  Cursor eine Zeile nach unten verschieben
<BACK> Ein Zeichen links vom Cursor entfernen.
<TAB> Tabulator nach rechts

Soll das Zeichen "<" oder ">" als Text eingegeben werden, muss "<<>" bzw. "<>>" ein-
gegeben werden.

In Zeichenfolgen kdnnen auch spezielle EDT-System-Variablen verwendet werden, wie
z.B. aktueller Dateiname, Datum, Zeit usw. Weitere Informationen siehe S. 344.

Beispiel: l<enter>
Beim Abruf der Taste wird an der aktuellen Cursorposition "1" eingetragen
und die Funktion <Enter> (neue Zeile oder Daten Ubernehmen) ausgefiihrt.

<S+F4> Shift + F4

<C+S+F4> Cntrl + Shift + F4

<<>test<>> <test>

w'!file..sav'<enter> w'lokalerDateiname.sav' +
Enter

Alle [oschen |

Der Inhalt der programmierbaren Tasten wird geldscht. Wenn die Option "automatische
Sicherung bei Programm-Ende" eingestellt ist, werden damit bei Programm-Ende die Ta-
stenwerte auch in der Datei EDTW.INI gel6scht.

Alle laden

L

Die programmierbaren Tasten werden mit den Werten aus der Datei EDTW.INI mit dem
Stand der letzten EDT-Sitzung bzw. der letzten Sicherung der Tastenwerte geladen.

Alle sichem |

Die programmierbaren Tasten werden in die Datei EDTW.INI gesichert. Bei Programm-
Ende erfolgt in Abhangigkeit der Option "Sichern bei Programm-Ende" eine automatische
Sicherung.

134

EDT



Menu Extras

Kommandogedichtnis anzeigen

X

Kommandogedachtnis 7| x|

okf'out/den |
READ 'S:\routerfuloghind50904. log' Abbrechen

READ 'C:hdnzhetchnamed. wn'
offfoo,

e

OM & Find & 'su2" Laschen
wnshbehopaconmhalzzend. vom. mve.c

wn\bz2hopgoomitroode. zic'o Alle lazchen
OM & Find &l fevers'

OM & Find Al 'fikob2! gl

OM & Find Al “everes’

on43-9399cat S UB YRS L2 Sich
ond3-9999ca't S B TRS LI IEhem
r'ftprvs r=opgoom. zrelib.mac]codet]
witprmvs r=opgoom. srclib. mac[codet]

'S 1 1R
4

F.opieren

kb

Hilfe

Shortcuts:
CHO
Symbol:
Tasten: <F5> Letztes Kommando in Kommandozeile tibernehmen

-<F5> Dialogbox zum Kommandogedachtnis anzeigen

Listbox mit den Kommandos

In der Listbox werden alle Eingaben der Kommandozeile angezeigt, die in der aktuellen
und evtl. in vorhergehenden Sitzungen ausgefiihrt wurden. Mit der Maus oder den Cur-
sortasten kann das gewinschte Kommando ausgewahlt werden. Mit einem Doppelklick
oder dem OK-Button wird der Dialog beendet und das Kommando in die Kommandozeile
Ubertragen. Durch Eingabe eines beliebigen Buchstabens wird nacheinander auf die Ein-
trage positioniert, die mit dem Buchstaben beginnen. Weitere Informationen zum Kom-
mandogedachtnis siehe S. 351.

Loschen

Die markierte Zeile bzw. mehrere markierte Zeilen des Kommandogedachtnisses werden
geldscht. Weitere Informationen zum Kommandogedachtnis siehe S. 351.

Alle I6schen

Der Inhalt des Kommandogedachtnisses wird geldscht. Weitere Informationen zum
Kommandogedachtnis siehe S. 351.

Laden

Das Kommandogedachtnis wird mit den Werten aus der Datei EDTW.INI mit dem Stand
der letzten EDT-Sitzung bzw. der letzten Sicherung des Kommandogedachtnisses gela-
den.

Sichern

Das Kommandogedachtnis wird in die Datei EDTW.INI gesichert. Bei Programm-Ende
erfolgt in Abhangigkeit der Option "Sichern bei Programm-Ende" eine automatische Si-
cherung.
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Kopieren

Die markierte Zeile bzw. mehrere markierte Zeilen des Kommandogedachtnisses werden
in die Zwischenablage kopiert.

Dateienliste fiir Schreiben mehrfach

Liste der Dateien im REWRITE-Arbeitsbereich

NS edbw makeh bat

My edtw firmsg /. dat

M ediw fimsgY.dat
M- edtwd ftmsgall dat Abbrechen |

My edbwt Kk bat
M ediwi fimsgb.dat

Hilte:

In einer Listbox werden alle Dateinamen angezeigt, die mit dem Kommando READ
(S.224) oder Uber die Menlizeile batei Offnen mehrfach gemeinsam in einen
Arbeitsbereich eingelesen wurden. Durch Doppelklick oder mit dem OK-Button kann zu
der markierten Datei positioniert werden.

Shortcut:

Symbol: =

Filetransfer
Mit dieser Funktion kdnnen Filetransfer-Profile fiir die Ubertragung von Daten mit openFT
und FTP angelegt oder geandert werden, in denen alle allgemeinen Parameter zu und
von anderen Rechnern enthalten sind. Der Filetransfer selber wird mit dem Kommandos
READ (S.226) und WRITE (S.264) initiiert. Die Daten werden mit dem internen File-
transfer des EDT lbertragen. Auf dem PC wird dazu keine zusatzliche Software bendtigt.

Alle Parameter zu den Kommandos READ und WRITE kdénnen auch beim Kommando
FILE (S.192) angegeben werden, so dass bei den nachfolgenden READ- und WRITE-
Aktionen diese Parameter nicht mehr angegeben werden missen.
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Dateien kdnnen auch nach dem Empfangen von Daten durch das Programm FServer
und den Browser zum BS2000 zurlick geschrieben werden. Siehe dazu die Beschreibung
zum Kommando WRITE ferne Dateien (S.270).

[ File-Transfer @

Tranzfer-Profile

M anfred ' applatat B oaming O PG Yediw, 1M

HOsTZ2
» 3 C:AProgram Files\OPGAED TwMedbw (M)
MUSTER-OPEMFT

Hilfe

[Li:ischen...] [ dndern... ] [ Mew... ] ’ Key... l ’ Paszwort... ]
Tranzfer-Meldungen Standard-Tranzlate-T abelle
. i OE.
Leve! [0-9] () Meszagebox (1 International -
O=keine (7} Statuzzeils @ Deutzch Abbrechen
& @ Pratakoll-Bereich

Transfer-Profile

In der Listbox werden die bestehenden Profile angezeigt. Es werden Profile aus max. drei
INI-Dateien ausgewertet:

1. INI-Datei mit beliebigem Namen, die Uber den Startparameter
-pfilename zugewiesen wurde.

2. EDTW.INI vom Verzeichnis mit dem persénlichen Daten $APPDATA%\OPG bzw.
dem Windows-Verzeichnis.

3. EDTW.INI vom Ladeverzeichnis. In dieser Datei sind in der Regel die Profile

enthalten, die im Falle einer Serverinstallation fiir alle Benutzer gelten sollen.

Die Zeilen, die mit dem Zeichen ">" beginnen, bezeichnen die INI-Datei, aus der das Pro-
fil stammt.

Mit den Buttons Neu und Andern wird eine Dialogbox (S. 140) fiir die Bearbeitung des
markierten bzw. des neuen Profils angezeigt. Mit dem Button L.&schen kann ein beste-
hendes Profil geléscht werden.
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Key

Import PEM-Schliissel-Datei E |
Dateinarne I a0o |

Pass-Phrase I

abbrechen |
Identification IOPGS v Default HilFe |

Uber die Import-Funktion kann ein Schliisselpaar aus einer bereits vorhandenen, extern
erzeugten PEM-Schliisseldatei (z.B. mit OpenSSL command) importiert werden. Damit
ist die Verwendung eines gemeinsamen Schllisselpaares durch unterschiedliche Pro-
gramme (z.B. openFT, LOG-FT und EDTW) mdglich.

Falls die vorhandene PEM-Datei mit einer Pass-Phrase verschlisselt abgelegt wurde, so
muss das Feld Pass-Phrase mit dem entsprechenden Passwort versorgt werden.

Uber Identification kann die Instanzidentifikation des Partnersystems gegeniiber dem
Host angegeben werden. Diese wird in die erzeugte Public-Key-Datei Gbernommen.
Beim Import werden eventuell bereits vorhandene Schlisseldateien des Benutzers im
AppData-Verzeichnis Gberschrieben:

Default: on

edtw _ssl keyfile.private

edtw_ssl keyfile.public

Default: off

edtw_ssl keyfile.<identification>.private
edtw ssl keyfile.<identification>.public

Bei der Durchflihrung einer verschliisselten Dateilibertragung wird zuerst gepruft, ob ein
Schlisselpaar mit dem im Profil angegebenen FT-Name (entspricht: identification) vor-
handen ist, ansonsten wird das Default-Schlisselpaar verwendet.

Die erzeugte Public-Key-Datei muss fur die sichere Authentifizierung dem Filetransfer-
partner Gbergeben und der darin enthaltene Schlissel dort bereitgestellt werden.

Passwort

Alle Daten zu den Filetransfer-Profilen kénnen in der Datei EDTW.INI aus Sicherheits-
grinden verschlisselt gespeichert werden. Ist dies gewlnscht, so muss ein Passwort
eingerichtet werden. Das Passwort wird fur die Codierung der Daten verwendet und dient
gleichzeitig als Zugangsschutz zum Andern und Anzeigen der Filetransfer-Profile. Fur je-
de der drei moglichen INI-Dateien kann das Passwort getrennt vergeben werden. Die
Passwort-Bearbeitung mit dem Button Passwort gilt jeweils fur die Datei, die gerade
markiert ist bzw. deren Profile markiert sind. Durch das Passwort werden auch die Profil-
namen geschutzt, d.h. ohne Passwort wird die Liste der Profile nicht angezeigt.

Neben diesem Schutz ist es zusatzlich moglich, jedes einzelne Profil mit einem Execute-
Passwort (S. 145) zu versehen.
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Transfermeldungen
Mit dem Level 0-9 kann der Detailgrad der Filetransfer-Meldungen eingestellt werden:

keine Meldungen

nur Fehlermeldungen

Fehlermeldungen und Transfer-Mode, Dateinamen und Dateigrofie
wie 2, zusatzlich bestimmte interne FT-Befehle

wie 5, zusatzlich alle internen FT-Befehle

O©OIN-0O

Die Filetransfer-Meldungen kénnen wahlweise ein einer Messagebox, in der Statuszeile
oder im Arbeitsbereich 32 angezeigt werden. Die Einstellung "Statuszeile" und "Messa-
gebox" ist nur bei Level 1 sinnvoll. Bei der Einstellung "Messagebox" wird fir jede Mel-
dung eine eigene Messagebox ausgegeben.

Standard-Translate-Tabelle fiir openFT-BS2000

Diese Einstellung gilt nur, soweit im Profil das CCS EDFO03 (S. 144) eingestellt ist und fur
die zu Ubertragende Datei kein CCS-Attribut eingestellt ist.

Ab XHCS 2.0 und openFT Version 10 gilt folgendes:

Die Code-Einstellung "Deutsch" ist nicht mehr notwendig, falls die entsprechenden Datei-
en mit dem CCS-Attribut EDFO3DRYV versehen werden. Dann wird von openFT automa-
tisch beim Lesen die Umsetzung von 7-Bit-EBCDIC-Umlauten in 8-Bit-EBCDIC-Umlaute
und beim Schreiben von 8-Bit-EBCDIC-Umlauten in 7-Bit-EBCDIC-Umlaute vorgenom-
men.

Mit dieser Option kann gewahlt werden, ob bei der Code-Konvertierung Sonderzeichen
oder deutsche Umlaute zugrunde gelegt werden sollen, falls die Datei kein CCS-Attribut
besitzt.

Als Standard ist im BS2000 der 7-bit-Leitungscode 1SO646-IRV und der dazugehdrige
EBCDIC-Code EBCDIC.DF.03-IRV (CCS EDFO03IRV bzw. kein CCS) eingestellt. Wenn
Sie im 7-bit-Mode arbeiten, verwenden Sie interne Tabellen. Das hat die Vorteile, dass
die Arbeit unabhangig von XHCS (Verfiigbarkeit, Anderung von Tabellen) ist und volle
Kompatibilitat mit alteren Versionen der Anwendung besteht.

Das Problem bei dieser Code-Variante besteht darin, dass bestimmte internationale
Sonderzeichen und deutsche Umlaute nicht gleichzeitig dargestellt werden kénnen. Da-
bei geht es um folgende Zeichen:

Deutsche Umlaute: A 0 U a4 6 u B
Hexa-Wert BB BC BD FB 4F FD FF
Internationale Zeichen: [ \ ] { | } ~

Durch Einstellungen des Terminals bzw. der Terminalemulation kann gewahlt werden, ob
internationalen Zeichen oder die deutschen Zeichen dargestellt werden sollen.

In Abhangigkeit der Einstellung werden die Umlaute bzw. Sonderzeichen wie folgt tber-
seftzt:

International

EBCDIC EDF03  HEXA ANST HEXA
[ oder A X'BB' [ X'5B"
\ oder 0O X'BC' \ X'5C'
] oder © X'BD' ] X'5D"
{ oder & X'FB' { X'7B"
| oder & X' 4F" | X'7C!
} oder X'FD' } X'7C!
~ oder B X'FFE' ~ X'TE'
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Deutsch
EBCDIC EDFO03

oder
oder

oder
oder

oder
oder
~ oder

— r Y ~

> oo O G oo

HEXA ANSI HEXA
X'BB' A X'C4'
X'BC' 0 X'D6’
X'BD' U X'DC'
X'FB' a X'E4"
X'4F" o) X'F6'
X'FD' i X'FC'
X'FF' B X'DFE"’

Filetransfer-Profile andern oder neu erstellen

-

=)

immer

Frefix-wiert

Prozeduren

Anderung
Zugangsdaten openFT
Hostname  TESTHOST FT-Partner FFJaM
Jzerdd TEST FT-Mame PCSYSTEM
Passwort CCSMame  |EDFO41 =
Account-f 1 Port-tt 102
Transfer-&d Ersatz-Zeichen oo
fiir Leersatze
EESL#E;?‘C D atei-Passwort
@ einmalig Translate-T abelle

Code bei Bingi-Mode | EBCDICS [EBCDIC 8Bt (CCSN: EDFO41 /E = |

Profil

TESTIMST
Profiltyp

openFT_BS2 -

Werschiizzelung
@ Mie
YWwenn mioglich
Irnrner

FTP-Modus

Pazziv

t odus
@) Text

Binar

Remate-Success Ok |
FTP-K.ommando
Remate-Failure Abbrechen ‘
Local-Success
Local-Failure Hife ‘
L
Profilname

Name des Filetransfer-Profils. Dieser Name kann bei den Kommandos READ (S. 226)

und WRITE (S. 264) angegeben werden.

Profiltyp
openFT_BS2

Die Dateniibertragung erfolgt mit der Filetransfer-Software des EDT und dem Programm
openFT. Auf dem BS2000-Rechner muss openFT zur Verfiigung stehen. Gegeniber den

FTP-Verbindungen bietet dieser Zugang folgende zusatzlichen Mdglichkeiten:

1. Ubertragung von Bibliothekselementen.

140

EDT



Menu Extras

2. Daten konnen binar (im EBCDIC-Code) satzstrukturiert ibertragen werden (Opti-
on M=BV und M=BFnnn zum Kommando READ (S. 226) und WRITE (S. 264)).
Das gespeicherte CCS wird automatisch bertcksichtigt.

openFT_Unix

Die Datenibertragung erfolgt mit der Filetransfer-Software des EDT und dem Programm
openFT. Auf dem Unix-Rechner muss openFT zur Verfligung stehen. Die User-ID und
der Dateinamen werden nicht in GroRbuchstaben umgewandelt und der Dateinamen wird
nicht um die User-ID erganzt. Die Daten werden immer im Text-Modus Ubertragen. Eine
Code-Umwandlung wird nur durchgefiihrt, falls die Daten im EBCDIC-Code (bertragen
werden (bei openFT bis Version 9). Die Code-Darstellung fiir den Arbeitsbereich wird
nach dem Lesen einer Datei automatisch auf ISO8859-1 oder auf UNICODE eingestellt.

Folgende nicht bendtigten Felder des Profils werden schreibgeschiitzt dargestellt:

Account-#: wird vom Betriebssystem Unix nicht unterstutzt
Modus: wird nicht benétigt, nur Textmodus zulassig
Translate-Tabelle: wird nicht bendtigt

Code bei Binarmodus:  wird nicht benétigt, wird automatisch eingestellt
Datei-Passwort: wird vom Betriebssystem Unix nicht unterstutzt
CCS-Name wird nicht bendtigt

FTP_BS2000 / FTP_POSIX / FTP_UNIX / FTP_MVS / FTP_OMVS / FTP_SSH

Die Datentibertragung erfolgt mit den FTP-Funktionen des EDT und dem FTP des fernen
Rechners. Auf dem fernen System muss der FTP-Server geladen sein.

Die Angabe der verschiedenen Plattformen ist notwendig, weil bei bestimmten Rechnern
Besonderheiten zu bericksichtigen sind, wie z.B. anderes Layout der FSTAT-Listen im
BS2000 oder andere Optionen der FTP-Funktionen.
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Verschliisselung (gilt nur fir openFT)

Die Verschlisselung der Dateniibertragung verwendet das RSA/AES-Verfahren, ist aber
vollkommen unabhéngig von der Authentifizierung. Wenn eine verschlisselte Ubertra-
gung gewunscht/gefordert ist, so wird von EDTW ein Schlisselaustausch initiiert. Der Fi-
letransferpartner muss der verschliisselten Ubertragung zustimmen und entweder den
vorgeschlagenen Schliissel akzeptieren oder eine Schllsselbestatigung auf Basis des fir
den Partner hinterlegten Schllssels initiieren. Beim Start eines Filetransfers wird, falls
noch nicht vorhanden, ein konfigurationsabhangiges Default-Schllsselpaar erstellt und in
Dateiform im AppData-Verzeichnis des Benutzers abgelegt:

edtw ssl keyfile.private (fir den Private Key)

edtw ssl keyfile.public (fir den Public Key)

Die erzeugte Public-Key-Datei muss/kann fur die sichere Authentifizierung dem File-
transferpartner Ubergeben und der darin enthaltene Schlissel dort impor-
tiert/bereitgestellt werden. Als Lange des automatisch generierten Default-
Schlusselpaares wird momentan immer 2048 angenommen.

Das vom EDTW erzeugte Schlisselpaar gilt nur fir den Rechner, auf dem es erstellt
wurde. Sollte sich der Rechner oder das Betriebsystem andern, missen die beiden
Schlissel-Dateien neu erzeugt und dem Partner bekannt gemacht werden. Dazu missen
die bereits vorhandenen Dateien umbenannt oder geléscht werden. Anschliefend wird
bei der nachsten Verwendung eines FT-Profiles ein neues Schllsselpaar erzeugt.

Es kann auch ein Schllsselpaar aus einer bereits vorhandenen, extern erzeugten PEM-
Schlusseldatei (z.B. mit OpenSSL command) importiert (S. 138) werden. Damit ist die
Verwendung eines gemeinsamen SchllUsselpaares durch unterschiedliche Programme
(z.B. openFT, LOG-FT und EDTW) maéglich.

Nie
Die Ubertragung soll immer ohne Verschliisselung erfolgen. Falls das Partnersy-

stem eine Verschlisselung zwingend fordern sollte, wird die Ubertragung mit
Fehler abgebrochen.

Wenn maéglich

Es wird versucht eine verschlisselte Ubertragung durchzufiihren. Falls das Part-
nersystem die Verschlisselung nicht unterstitzen sollte, wird die Ubertragung
ohne Verschliisselung durchgefiihrt.

Immer

Die Ubertragung soll zwingend mit Verschliisselung erfolgen. Falls das Partner-
system eine Verschlisselung nicht unterstiitzen sollte, wird die Ubertragung mit
Fehler abgebrochen.

FTP-Modus (gilt nur fir FTP)
Passive Modus

Eine FTP-Verbindung besteht aus zwei Kanalen: dem Befehlskanal und dem
Datenkanal. Im aktiven Modus (Standard) verbindet sich der Client mit dem Ser-
ver, um den Befehlskanal zu erstellen, aber der Server verbindet sich wieder mit
dem Client, um den Datenkanal zu erstellen. Das Problem ist, dass, wenn sich
der Client hinter einer Firewall befindet, Remoteverbindungen blockiert werden
kdnnen. In einem solchen Fall kann der passive Modus nutzlich sein.

Der passive Modus ermdglicht es dem FTP-Client, beide Kanale zu erstellen, so
dass die Firewall die FTP-Verbindung nicht blockiert.
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User-ID

Hostname

Rechnername des entfernten Rechners, wie er in der Datei hosts im WINDOWS-
Verzeichnis (Standard = C:\WINDOWS bzw. C:\WINNT\SYSTEM32\DRIVERS\ETC)
definiert ist. Statt des symbolischen Rechnernamens kdnnen Sie auch direkt die IP-
Adresse (z.B. 123.12.123.1) angeben. Bitte beachten Sie, dass ein- oder zwei-stellige
Teilnummern ohne fihrende Nullen anzugeben sind (z.B. 194.11.222.1).

Wird ein Fragezeichen (?) eingetragen, so wird bei der Aktivierung des Filetransfers der
Hostname. angefordert. Der Hostname kann auch bei den Kommandos FILE (S.192),
READ (S.226) und WRITE (S. 264) mit dem Parameter LH angegeben werden.

USER-ID, Account-# und Passwort oder FTAC-Profil

Zugangsdaten fur den fernen Rechner:
openFT_BS2 und openFT_Unix: Es bestehen zwei Alternativen:

a) USER-ID, Account-# und wahlweise das Passwort wie beim LOGON-
Kommando.

b) Transfer-Admission eines FTAC-Profils, in dem die Zugangsdaten und die Zu-
griffsrechte festgelegt sind.

FTP_BS2/FTP_POSIX/FTP_UNIX/FTP_MVS /FTP_OMVS/FTP_SSH:

Benutzername (im Feld USER-ID) und Passwort wie beim LOGIN. Das Feld Account-#
bleibt leer.

Die USER-ID ist im BS2000 ohne "$" einzugeben. Wird ein Fragezeichen (?) eingetra-
gen, so wird bei der Aktivierung des Filetransfers mit dem Kommando READ oder WRITE
die USER-ID. angefordert. Die USER-ID kann auch bei den Kommandos READ und
WRITE Uber den Parameter LU=user angegeben werden.

Logon-Passwort

Account-#

Transfer-Ad

BS2000

Das Passwort kann im Format cccc, 'cccc', X'xxxxxxxx' (nur BS2000) oder ?
eingegeben werden. Wird ein Fragezeichen (?) eingetragen, hat das zur Folge, dass bei
der Aktivierung des Filetransfers mit dem Kommando READ oder WRITE das Passwort in
einem dunkel gesteuerten Feld angefordert wird. Das Passwort kann auch bei den Kom-
mandos READ und WRITE Uber den Parameter LP=pass|? angegeben werden.

Abrechnungs-Nummer far BS2000-Filetransfer. Wird ein Fragezeichen (?) eingetragen,
so wird bei der Aktivierung des Filetransfers mit dem Kommando READ oder WRITE die
Abrechnungs-Nummer angefordert. Das Passwort kann auch bei den Kommandos READ
und WRITE Uber den Parameter La=account angegeben werden.

FTACTransfer-Admission: FTAC-Profile kdnnen mit der Software FTAC erstellt werden.
Die Transfer-Admission muss mindestens 8 Stellen und darf hdchstens 32 Stellen lang
sein. Enthalt der Name Blanks muss er in Hochkommas eingegeben werden. (gilt nur fir
openFT_BS2).

Wird ein Fragezeichen (?) eingetragen, so wird bei der Aktivierung des Filetransfers mit
dem Kommando READ oder WRITE die Transfer-Admission angefordert. Die Transfer-
Admission kann auch bei den Kommandos READ und WRITE Uber den Parameter TA=ta
angegeben werden.

Partnername des fernen Systems (gilt nur fir openFT)

Stationsname der FT-Kopfstation im Partnersystem, unter dem der FT-Partner im Pro-
zessor NETWORK-ADDRESS bekannt ist, in der Regel $FJAM (Parameter ENTITY des
BS2000-Kommandos ADD-FT-PARTNER).
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Lokaler FT-Name (gilt nur fir openFT)

Prozessorname, wie er im Netzbeschreibungsbuch des openFT eingetragen ist. Uber
den Prozessornamen PCSYSTEM oder ANYBODY ist es moglich, von mehreren PC's Da-
ten zu Ubertragen, ohne dass fir jeden PC ein FT-Partner eingetragen wird.

Es ist der Prozessorname einzutragen, wie er im BS2000-Kommando ADD-FT-PARTNER
beim Parameter PARTNER-ADDRESS=*FTNEA-ADDRESS (PROCESSOR=<alphanum-
namel..8>) bzw. PARTNER-ADDRESS=*OPENFT-
ADDRESS (PROCESSOR=<alphanum-namel..8>) eingetragen wird (siehe auch Kom-
mando SH-FT-PARTNERS, Spalte FTNEA-ADDRESS oder OPENFT-ADDRESS). Bei
BS2000-Partnern ist der Name identisch mit dem in BCAM festgelegten Host-Namen; bei
SINIX-Partnern wird der Name durch Angabe der FT-Betriebsparameter festgelegt.

Mit dem Kommando SH-FT-LOG NUM=10 kénnen Sie sich Uber die letzten 10 Datei-
Ubertragungsauftrage informieren, die openFT-BS2000 bislang protokolliert hat. Unter
der Spalte PARTNER konnen Sie feststellen, welcher Prozessorname verwendet wurde.
Weitere FT-Optionen kénnen Sie mit dem BS2000-Kommando MOD-FT-OPTIONS ein-
stellen bzw. mit dem Kommando SH-FT-OPTIONS auflisten.

Datei-Passwort (gilt nur fir openFT-BS2000)

Passwort fir die Datei im fernen System im Format 'cccc', cccc, X'xxxxxxxx' oder
2. Wird ein Fragezeichen (?) eingetragen, hat das zur Folge, dass bei der Aktivierung des
Filetransfers mit dem Kommando READ oder WRITE das Passwort in einem dunkel ge-
steuerten Feld angefordert wird. Das Passwort kann auch bei den Kommandos READ und

WRITE Uber den Parameter FP=pass| ? angegeben werden.

Socket-Portnummer fiir Filetransfer

Hier kann die Socket-Portnummer fir den Filetransfer eingegeben werden (openFT-
Standard = 1100, friher 102, FTP-Standard = 21).

Ersatzzeichen fiir Leersatze

Diese Option ist hauptsachlich fur den Filetransfer mit dem BS2000 gedacht. Im BS2000
sind Leersatze nicht Ublich. Der BS2000-EDT zeigt zum Beispiel Leersatze Uberhaupt
nicht an. Damit auch im BS2000-EDT Leersatze von Dateien, die mit dem EDT fir Win-
dows erstellt worden sind, angezeigt werden kénnen, muss ein Satz mit einem Byte er-
zeugt werden, z.B. ein Leerzeichen oder das Zeichen X'00'.

Soll fiir einen Leersatz ein Datensatz mit einem Ersatzzeichen erstellt werden, so ist in
diesem Feld das Ersatzzeichen hexadezimal im Code ANSI einzugeben. Beim Schreiben
von Dateien wird aus Leersatzen ein Satz, der nur aus diesem Zeichen besteht, erzeugt,
beim Lesen wird aus Satzen, die nur aus diesem Zeichen bestehen, ein Leersatz er-
zeugt.

CCS-Name

Hier kann ein CCS (Coded Character Set) ausgewahlt werden, mit dem festgelegt wird,
wie die Datei im BS2000 codiert ist. Beim Schreiben von neuen Dateien wird das CCS
als Dateiattribut GUbernommen. Eine vom BS2000 eingelesene Datei wird immer, unab-
hangig von den Angaben im Profil mit den im BS2000 gespeicherten CCS zurlickge-
schrieben.

Als Standard ist das CCS EDFO03 eingestellt (wie bisher intern auch verwendet). Bei
diesem CCS wird wie bisher die Einstellung Deutsch oder International in der Dialogbox
Extras / Filetransfer (S.139) furdie Codierung verwendet.
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Bei dem CCS-Namen EDF03-Deutsch wird unabhangig von der globalen Einstellung
immer die Deutsche Variante fiir die Codierung verwendet. Das dazugehodrige CCS
EDFO03DRYV wird jedoch aus Kompatibilitadtsgrinden nicht an den openFT weitergegeben.
Falls trotzdem dieses CCS gesetzt werden soll, muss es als Parameter CCS beim Kom-
mando WRITE (S. 264) angegeben werden.

Bei dem CCS-Namen EDFO03-International wird unabhangig von der globalen Einstel-
lung immer die Internationale Variante fir die Codierung verwendet. Das dazugehoérige
CCS EDFO3IRV wird jedoch aus Kompatibilitdtsgriinden nicht an den openFT weiterge-
geben. Falls trotzdem dieses CCS gesetzt werden soll, muss es als Parameter CCS beim
Kommando WRITE (S. 264) angegeben werden.

Bei allen anderen Profilen wird unabhangig von der globalen Einstellung immer die Inter-
nationale Variante (ISO8859-1 - EDF041) fiur die Codierung verwendet.

Bis Version 9 des openFT im BS2000 sind folgende Einschrankungen zu beachten:

a) CCS EDF041 wird nur als Dateiattribut iGbernommen, wenn das CCS EDF041
auch als Standard-CCS (global oder nur fur die User-ID) eingestellt ist.

b) Falls die Daten binar tbertragen werden (M=B oder B=RF’), wird das CCS nicht
als Dateiattribut Gbernommen.

Das CCS kann auch beim Kommando WRITE (S.264) angegeben werden. In diesem
Fall hat das CCS des Kommandos WRITE Vorrang vor dem CCS im Profil.

Execute-Passwort

Passwort fiir die Verwendung des Filetransfer-Profils. Ist hier ein Passwort eingetragen,
so wird beim Starten des Filetransfers tUber die Kommando READ oder WRITE ein
Passwort angefordert und mit dem gespeicherten Execute-Passwort verglichen. Uber
den Radio-Button kann gewahlt werden, ob das Passwort bei jedem Lesen bzw. Schrei-
ben oder nur bei der ersten Verwendung dieses Profils angefordert werden soll.

Translate-Tabelle (gilt nur fir openFT_BS2)

Dateiname einer Datei mit Translate-Anweisungen EBCDIC <-> ANSI. Die Standard-
Ubersetzungstabelle (S. 373) fiir die Konvertierung von EBCDIC nach ANSI und umge-
kehrt ist im Programm enthalten. Eine abweichende Konvertierung kann erreicht werden,
indem fur einzelne Zeichen oder fir alle Zeichen Translate-Informationen in dieser Datei
zur Verfligung gestellt werden. Eine Musterdatei befindet sich auf dem Installationsver-
zeichnis des EDT unter dem Namen EDF041.TrT.

Syntaxbeschreibung der Datei:

eZ2a xx yy bemerkung
aze yy xx bemerkung

e2a Translate-Anweisungen EBCDIC --> ANSI
ale Translate-Anweisungen ANSI --> EBCDIC
XX Hexadezimaler Code EBCDIC

vy Hexadezimaler Code ANSI

bemerkung Wahlweise Bemerkung

Die einzelnen Parameter sind durch eine Leerstellen getrennt (vor der Bemerkung belie-
big viele Leerstellen).
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Beispiel (Umlaute ANSI <--> EBCDIC):

ez2a fb e4 a ebcdic
e2a bb c4 A ebcdic
e2a 4f fo o ebcdic
e2a bc dé6 O ebcdic
eza fd fc i1 ebcdci
e2a bd dc U ebcdic
e2a ff df R ebcdic
a2e e4d fb a ansi
al2e c4 bb A ansi
aze fo 4f o ansi
a2e d6 bc O ansi
a2e fc fd 1 ansi
a2e dc bd U ansi
aze df ff B ani

Code bei Bindrmode

Werden Daten binar gelesen, kann hier die Codepage fur die Anzeige der eingestellt
werden. Als Standard wird die Codepage EBCDIC eingestellt. Nach dem Einlesen einer
Datei im Binarmodus wird intern das Kommando CODE codepage aufgerufen. Die Ein-
stellung ist auch von Bedeutung, falls die Option "Binar" nicht im Profil ausgewahlt ist,
weil der Bindrmodus auch mit dem Kommando READ (S. 226) aktiviert werden kann.

Die Einstellung kann auch beim Filetransfer zwischen Windows und UNIX-Systemen von
Bedeutung sein, weil die Codierung der Umlaute unterschiedlich sein kann.

Mit der Einstellung "Binar" und der Angabe der entsprechenden Codepage kdnnen so
Dateien im Original-Code editiert werden. Das Umschalten auf einen anderen Code kann
naturlich auch nach dem Einlesen mit dem Kommando CODE (S. 181) erfolgen.

Datei-Prefix/Bibliothek

prefix | lib([typ 1] [elem] )

prefix

lib(typ | elem)

lib
yp

elem

Prefix fur den Dateiname auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und User-ID im
BS2000 bzw. Unix-Pfad. Dieser Prefix wird dem Dateinamen im READ bzw. WRITE-
Kommando vorangestellt.

Name einer PLAM-Bibliothek, wahlweise einschl. Elementtyp und teilqualifiziertem Ele-
mentnamen. Bei nachfolgenden Kommandos READ bzw. WRITE ist nur noch der Ele-
mentname bzw. der Suffix zum Elementnamen anzugeben.

Name der PLAM-Bibliothek auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und User-ID.

Typ des PLAM-Elements. Es sind nur die Angaben S, M, J, P und D zulassig. Wird kein
Typ angegeben, so wird der Typ "S" als Standard benutzt.

Prefix zum Namen des PLAM-Elements.

Hinweis:

Beginnt der Dateiname im READ bzw. WRITE-Kommando mit einer CAT-ID (:xxx) oder

einer User-ID ("$"), wird der Parameter prefix | plam-lib ignoriert. Beginnt der Dateiname
im READ bzw. WRITE-Kommando mit einem Laufwerksbuchstaben oder dem Zeichen "\",
wird das Profil ignoriert und eine lokale Datei gelesen bzw. geschrieben.

Ist ein Kommando CHDIR (S. 179) mit FT-Angaben aktiv, werden die Angaben in diesem
Feld ignoriert.
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Text

Binar

Modus

Die Daten werden mit der Standard-Translatetabelle bzw. der Translatetabelle, die im FT-
Profil angegeben ist, ibersetzt (ANSI <--> EBCDIC/ASCII). und satzstrukturiert eingele-
sen. Mit dieser Option kénnen Dateien mit fester oder variabler Satzlange gelesen und
geschrieben werden.

Profil-Typ openFT_BS2:

Beim Schreiben ohne weitere Formatangabe wird die ferne Datei allerdings mit dem
Format "Variable Satzlange" erzeugt. Beim Kommando READ (S.226) und WRITE
(S.264) kann zusatzlich die Option "M=TFnnn" zum Lesen und Schreiben von Dateien
mit fester Satzlange angegeben werden.

Profil-Typ FTP_UNIX, FTP_POSIX und FTP_BS2000:

Dateien, die im BS2000 mit fester Satzlange gespeichert sind, werden beim Schreiben in
die gleiche Datei automatisch im richtigen Format erzeugt. Neue Dateien kdnnen nur mit
variabler Satzlange erzeugt werden.

Die Daten werden transparent ohne Ubersetzung (ibertragen.
Profil-Typ openFT_BS2:

Die Daten werden satzstrukturiert im Originalcode dargestellt. In der lokalen Datei (Name
wird entweder vom EDT vergeben oder Name aus "L=file") werden die Daten mit 2 Byte
Satzlangenfeld ohne Satzende-Kennzeichen gespeichert. Nach dem Einlesen der Datei
in den Arbeitsbereich wird die Codierung automatisch auf EBCDIC umgeschaltet (wie
Kommando CODE EBCDIC (S. 181)). Dadurch ist es moglich, dass in einem Satz belie-
bige nicht abdruckbare Zeichen, auch das BS2000-Satzende-Kennzeichen (X'15'), vor-
kommen koénnen. Beim Kommando READ (S. 226) und WRITE (S. 264) kann zusatzlich
die Option "M=TFnnn" zum Lesen und Schreiben von Dateien mit fester Satzlange und
die Option "M=U" fiir Dateien ohne Satzstruktur angegeben werden.

Profil-Typ FTP-UNIX, FTP-POSIX und FTP-BS2000:

Die Daten werden transparent ohne Ubersetzung Ubertragen und im Arbeitsbereich ohne
Satzstruktur dargestellt. Die Daten enthalten in diesem Fall folgende Satzende-
Kennzeichen: Windows = X'0D0A', Unix = X'0A' und BS2000 = X'15'. Die Codierung kann
im Profil schon auf den Wert ANSI, ASCIIUNIX oder EBCDIC7 eingestellt werden.

Nach dem Einlesen kann die Satzstruktur des fernen Rechners mit dem Kommando
REFORMAT (S. 234) wieder hergestellt werden.

Beispiel:

REFORMAT BS2 (BS2000, variable Satzlange)
REFORMAT RS80 (BS2000, feste Satzlange 80)
REFORMAT UNIX (Unix-Datei)

REFORMAT DOS (Windows-Datei)

Vor dem bindren Schreiben eines solchen Arbeitsbereichs muss mit dem Kommando
UNFORMAT wieder das Binarformat erzeugt werden.

Wird der Arbeitsbereich mit dem Kommando WRITE ohne weitere Parameter zuriickge-
schrieben, werden die Daten automatisch wieder im Binadr-Modus transferiert und die
Datei auf dem fernen Rechner mit den bestehenden Dateiattributen erstellt.
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&Call
&Mode
&Lpass

&Fpass

&1-&9

&ReadFile

&ReadLib

Folgeverarbeitung im fernen und lokalen System

Remote-Success / Remote-Failure (gilt nur fiir openFT)

Folgeverarbeitung im fernen System im Falle der erfolgreichen (Remote-Success) bzw.
fehlerhaften (Remote-Failure) Ubertragung.

Hier kbnnen Kommandos in der Syntax des fernen Systems angegeben werden (z.B.:
/EXEC PROG oder /CALL PROC). In Prozeduren fir das BS2000 kdnnen auch mehrere
Kommandos, durch Semikolon getrennt, angegeben werden (z.B. /do cmd1;/do cmd2;/do
cmd3).

Die Prozeduraufrufe kénnen mit symbolischen Parametern (Grof-/Kleinschreibung
beliebig) versehen werden, die dann durch den aktuellen Wert ersetzt werden. Beschrei-
bung siehe Abschnitt Symbolische Parameter (S. 148).

Local-Success / Local Failure

Folgeverarbeitung im lokalen System im Falle der erfolgreichen (Local-Success) bzw.
fehlerhaften (Local-Failure) Ubertragung.

Hier konnen entweder Kommandos in der Syntax des lokalen Systems (z.B.
sucess.bat oder success.exe) oder EDT-Kommandos angegeben werden. EDT-
Kommandos missen mit dem Zeichen "@" beginnen. Es ist auch erlaubt, das Komman-
do @INPUT anzugeben und damit eine Input-Prozedur zu starten.

Die Prozeduraufrufe kdénnen mit symbolischen Parametern (GrofR-/Kleinschreibung
beliebig) versehen werden, die dann durch den aktuellen Wert ersetzt werden. Beschrei-
bung siehe Abschnitt Symbolische Parameter (S. 148).

Symbolische Parameter fiir die Folgeverarbeitung

Die symbolischen Parameter kénnen beliebig in Klein- oder GroRbuchstaben angegeben
werden. Die folgende Schreibweise dient nur der bessern Lesbarkeit.

Aufrufparameter

EDT-Kommando, Uber das der FT gestartet wurde (W=Write, R=READ, F=FSTAT)
FT-Modus: T=Text, B=Binir

Logon-Passwort aus dem Parameter Lp des Kommandos READ, WRITE oder FILE bzw.
aus dem Profil.

Datei-Passwort fiir die entfernte Datei aus dem Parameter FP des Kommandos READ,
WRITE oder FILE bzw. aus dem Profil.

Parameter 1 bis 9, die wahlweise beim Kommandos READ und WRITE nach dem Datei-
namen angegeben werden kénnen (z.B. WRITE'std r=filel parl par2').

Name der eingelesenen Datei

In diesen Variablen enthalten den Namen der eingelesenen Datei bzw. die Teile des
Namens und werden fiir den Fall benétigt, dass eine Datei unter einem anderen Namen
geschrieben wird und der urspriingliche Dateiname aber fiir eine Folgeverarbeitung noch
bendtigt wird. Dabei kann es sich um eine lokale oder entfernte Datei handeln.

Vollstandiger lokaler Dateiname einschl. Laufwerk und Pfadname oder vollstandiger
entfernter Dateiname UserID.filename bzw.
UserID.Lib(typ/elem/vers)

Bibliotheksname oder leer
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&ReadType Elementtype des Bibliothekelements oder leer
&ReadEle Name des Bibliothekelements oder leer

&ReadVers Version des Bibliothekelements oder leer

Entfernter Dateiname

&Remfile Entfernter Dateiname, der beim Parameter r= des Kommandos READ und WRITE ange-
geben wird (z.B. WRITE std r=filel).

&RCatID CAT-ID der BS2000-Datei

&RUserlD User-ID der BS2000-Datei

&RFile Dateiname der BS2000-Datei bzw. Bibliotheksname

&RName Dateiname der Elementname einer Bibliothek

&LibName Bibliotheksname

&EleType Elementtype des Bibliothekelements

&EleName Name des Bibliothekelements

&EleVers Version des Bibliothekelements

&EleDate Datum des Bibliothekelements

Lokaler Dateiname

&Locfile Lokaler Dateiname. Dabei handelt es sich entweder um einen temporaren Dateinamen,
der von EDT automatisch erzeugt wird oder um den Namen, der beim Parameter 1= des
Kommandos READ und WRITE angegeben wird (z.B. READ std 1l=filel

r=bs2filel).
&LName Dateiname einschl. Extension der lokalen Datei
&LDrive Laufwerksbuchstabe bzw. UNC-Pfad der lokalen Datei
&LPath Pfadname der lokalen Datei
&LFile Dateiname der lokalen Datei ohne Extension
&LExt Extension der lokalen Datei

Werte aus dem FT-Profil:

&Host entfernter Hostname
&userid User-ID

&Account Account-Nummer
&FTac Transfer-Admission

&FTName Name des fernen FT-Systems ($FJAM)
&FTPartner Name des lokalen FT-Systems (PCSYSTEM
&FTProfil Name des EDT-FT-Profils

Sonstige Variablen:

&ownip IP-Adresse des eigenen Rechners

Syntax-Highlighting

In diesem Dialogfenster kénnen die Optionen fir das Syntax-Highlighting eingestellt
werden.
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Das Syntax-Highlighting kann entweder mit dem Kommando shl (S. 247) oder mit der
Schaltflache in der Ansicht-Toolbar (S.164) oder mit dem Menlbefehl
Ansicht/Syntax-Highlighting (S.96) aktiviert oder deaktiviert werden.

Wenn die Option Auto-Dedect eingeschaltet ist, wird nach dem Lesen einer Datei
automatisch geprift, ob die Daten Merkmale einer der unterstiitzten Programmierspra-
chen enthalten und ggf. die entsprechende Programmiersprache aktiviert.

Zur Zeit werden Syntax-Dateien fiir folgende Programmiersprachen ausgeliefert:

- Cobol fir BS2000 Mainframes

- Assembler /390 fur BS2000 Mainframes (Source-Datei und Compiler-Liste)
- SDF-Prozeduren fir BS2000 Mainframes

- C/C++ fur BS2000 Mainframes

Eine Erweiterung mit neuen benutzerdefinierten Sprachen ist zur Zeit nicht mdglich.

Syntax-Highlighting

Programmiersprache

Fujitsu-Cobaol fiir Host-Rechner

Attribute Programmiersprache

Assembler /330 fiir BS2000-Mainframes Name| COB | | Fuijitsu-Cobaol fiir Host-Rechner |
o ) Beschreibung
SDF-Prozeduren fur BS2000-Mainframes ”

C/C++ fir B52000-Mainframes Datei | CBL COB CPY |
Endungen

Trennzeichen | ~@§Y%ER)_+=I\V30:5" <=, 3 |

S e[ ]

Zeilen ) )

Farben

Kommentare

Zeichenfolgen

Symbolamen in Spalte 8-11
Reserved Words Category 1
Reserved Words Category 2
Reserved Words Category 3

Attribute Farben

Mame | Kommentare |

Indude-Datei | |
- O
D) - —

Vordergrund Hintergrund
Vaorschau Optionen
: . [ TS0OS aktivi
AaBbCc IiMmWw 01234 i TS akdtveren
[] Auto-Detect
@SDFTEST Jfstmt
oK Anwenden Abbrechen Hilfe

Auswahl Programmiersprache

Programmiersprache

In der Listbox werden die unterstlitzten Programmiersprachen angezeigt:

- Cobol fir BS2000 Mainframes

- Assembler /390 fir BS2000 Mainframes
- SDF-Prozeduren fir BS2000 Mainframes
- C/C++ fur BS2000 Mainframes

Wird eine Sprache ausgewahlt, so werden die dazugehdrigen Attribute rechts neben der
Listbox und die dazugehdrigen Parameter flr die Farbeinstellungen in dem Bereich unter
der Listbox angezeigt.
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Name

Beschreibung

Datei-Endung

Trennzeichen

Klein/GroR

Type

Attribute Programmiersprache

Die Einstellungen fir Type, Zeilenkommentar und String-Zeichen sollten nicht geandert
werden, da sonst die Erkennung der einzelnen Elemente der Programmiersprache nicht
mehr funktioniert.

Kurzbezeichnung der Programmiersprache fir die Auswahl im Menl und mit dem Kom-
mando SHL.

Beschreibung der Programmiersprache als Erlauterung.

Datei-Endungen flr die automatische Erkennung. Wird eine Datei mit der hier angegebe-
nen Endung gelesen, so wird automatisch die entsprechende Programmiersprache akti-
viert, wenn die automatische Erkennung eingeschaltet ist.

Die Liste der angegebenen Zeichen dient zur Trennung der Worter bei der Prifung,
welche Farbe flr die entsprechenden Daten angezeigt werden soll.

Beim Vergleichen der Daten mit den Definitionen der Syntaxdateien die Beachtung der
Klein/GroR3schreibung ein/ausschalten

M Beim Vergleich wird die Klein/GroRschreibung beachtet
r Beim Vergleich wird die Klein/GroRschreibung nicht beachtet

Typ der Programmiersprache. Die Auswahl eines bestimmten Typs bewirkt, dal’ neben
den Definitionen in den Syntaxdateien zusatzliche Funktionen aktiviert werden, die das
Syntax-Highlighting steuern. Der Typ fir die ausgelieferten Standardsprachen darf nicht
geandert werden, da sonst die Erkennung der einzelnen Elemente der Programmierspra-
che nicht mehr funktioniert.

Zeilenkommentare

Definition der Zeichen, die einen Zeilenkommentar einleiten.

String-Zeichen Zeichen, das ein Zeichenfolge begrenzt, in der Regel das Zeichen Anfiihrungszeichen

Farbauswahl

Name

Include-Datei

Kursiv
Fett

oder Hochkomma.

Auswahl Farbe
In der Listbox werden die definierten Farben angezeigt:

Wird eine Farbe ausgewahlt, so werden die dazugehdrigen Attribute rechts neben der
Listbox angezeigt.

Eine Erweiterung mit neuen benutzerdefinierte Farben ist zur Zeit nicht méglich.

Attribute Farben

Die Einstellungen fur Type und Spalte sollten nicht gedndert werden, da sonst die Erken-
nung der einzelnen Elemente der Programmiersprache nicht mehr funktioniert.
Beschreibung der Farbe.

Dateiname mit den Definitionen der Elemente, die mit dieser Farbe angezeigt werden
sollen. Enthalt der Dateiname keinen Pfadnamen oder einem relativen Pfadnamen, wird
die Datei zuerst auf dem Benutzer-Verzeichnis %APPDATA% und falls nicht vorhanden
auf dem Installationsverzeichnis gesucht.

Attribut Kursiv fir die Schrift ein/ausschalten.

Attribut Fett fir die Schrift einfausschalten.
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Spalte

Type

Vordergrund

Hintergrund

Vorschau

Falls die definierten Elemente fiir diese Farbe nur in einer bestimmten Spalte gesucht
werden sollen, ist hier die Spalte anzugeben, z.B. Assembler-Befehle stehen immer in
der Spalte 2.

In Abhangigkeit des Farb-Typs werden zusatzliche Funktionen zur Erkennung der defi-
nierten Elemente in der Include-Datei aktiviert:

a) fur alle Programmiersprachen:

COMMENT Kommentare
STRING Zeichenfolgen

b) nur fir Cobol
PARAGRAPH Paragraph
¢) nur fur SDF-Prozeduren

CMDPAR Parameter zu SDF-Kommandos
CMDVAL Werte zu SDF-Kommandos
FCTPAR Parameter zu SDF-Funktionen
FCTVAL Werte zu SDF-Funktionen
COMMAND  SDF-Kommandos

FUNCTION SDF-Funktionen

Aufruf des Dialogs zur Auswahl der Schriftfarbe.

Aufruf des Dialogs zur Auswahl der Farbe fiir den Hintergrund.

Vorschau

In diesem Bereich wird die Schrift mit allen Attributen (Vordergrund, Hintergrund, kursiv,
fett) angezeigt:

Optionen

TSOS aktivieren

Auto-Detect

Soweit die Sprache SDF aktiviert ist, werden zusatzlich alle Kommandos verarbeitet, die
nur unter TSOS zulssig sind.

Ein/Ausschalten der automatischen Erkennung der Programmiersprache. Bei Aktivierung
werden nach dem Einlesen die Satze nach bestimmten Merkmalen untersucht und bei
Ubereinstimmungen die entsprechende Sprache aktiviert.

Die automatische Aktivierung in Abhangigkeit der Datei-Endung wird davon unabhéngig
immer durchgefuhrt.

@SDFTEST //stmt

MY-Profiles

Ein/Ausschalten der Online-Syntaxprifung der //-Statements fiir bestimmte Fujitsu Stan-
dard-Programme (BINDER, BS2ZIP, HSMS, ...). Software-Voraussetzung: ab OSD V11.0
mit SP19.1.

In dieser Dialogbox kann einer individuelle Arbeitsumgebung definiert werden. Diese
Arbeitsumgebung wird im linken Navigationsframe, Registerkarte MY-Profile angezeigt.

Die Arbeitsumgebung besteht aus beliebig vielen Projekten. In einem Projekt wird be-
schrieben, welche Dateien bendtigt werden und wie diese Dateien verarbeitet werden
sollen.
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Da die Dateien aus unterschiedlichsten Quellen (lokale Dateien, entfernte Dateien auf
verschiedenen Rechnern) stammen koénnen, wird das Projekt wiederum in File-Profile
unterteilt. In einem File-Profil wird definiert, welche Dateien aus einer Quelle bendtigt
werden. Zusatzlich wird hier angegeben, welche Aktionen nach dem Lesen und nach
dem Schreiben ausgefiihrt werden sollen.

MY - und File-Profile

P-Profile

File-Profile

|
| HELMUT
| Project Demo

! o) C:ianumente und EinsteIIunieniMichiiAnwendunisdateniOPGiE

| SYSADMIN CHO0PG1
= 31 M\ PROJECTSH|EdtwiDebug|Edbw, INI

Sources |

b |

Lib.Proc

[ =] ]

[ Laschen ] [ Laschen

Attribuke des File-Profiles

MY-Mame

| copoll |

FP-Marme | Jobs

TR

List [ Read
FT-Profil
Filker

Post-Read

Sorkierung

rite

Loc-Suce

‘Workfile

FT-Prafil

Rem-3ucc

() Lakal (3) Remate () Lokal & Remate

| MYTEST LIB.COBSS(f) |

(O arifie () Aufsteigend () Absteigend

Lo ]|

[ Ubernehmen l Abbrechen ]

My-Profile

File-Profile

In diesem Bereich werden die vorhandenen Projekt (My-Profile) angezeigt. Die My-Profile
kdnnen entweder in der lokalen edtw.ini (>2: C:\Dokumente....) oder in der INI-Datei auf
dem Ladeverzeichnis (>3: ....... ) gespeichert werden.

Mit dem Button Neu kann ein neues My-Profile angelegt werden. Mit dem Button L6-
schen kann ein Profil geldscht werden.

In diesem Bereich werden die vorhandenen Profile angezeigt, die einem bestimmten My-
Profile zugeordnet sind.

Mit dem Button Neu kann ein neues File-Profil angelegt werden. Mit dem Button L6-
schen kann ein File-Profil geléscht werden.
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MY-Name
FP-Name

Typ

Attribute des File-Profiles
Name des MY-Profiles.

Name des File-Profiles.

Typ des Profils.

Lokal: Es handelt sich um Dateien, die sich auf dem lokalen PC befinden und die
auch nach der Bearbeitung wieder auf den lokalen PC zurlickgeschrieben
werden sollen.

Remote Es handelt sich um Dateien, die sich auf einem entfernten System befinden
und die auch nach der Bearbeitung wieder auf das entfernte System zu-
rickgeschrieben werden sollen.

Lokal &Remote

Es handelt sich um Dateien, die sich auf dem lokalen PC befinden und die
auch nach der Bearbeitung auf einem entfernten System zurlickgeschrieben
werden sollen.

List / Read

In diesem Bereich wird die Quelle der Dateien (Pfad bzw. Filetransfer-Profil) und die
Aktion nach dem Einlesen einer Datei beschrieben.

Path / FT-Name

Path

FT-Name

Pfadname mit Dateiauswahl bei lokalen Dateien (Typ Lokal).

Nach dem Pfadnamen folgt durch das Zeichen "\" getrennt, die Auswahlkriterien mittels
Wildcard-Syntax.

Beispiele:

\\server\disk1\testpath\*.cob
c:\testpath\*.src

oder (in Abhangigkeit des Fileprofil-Typs)
Name eines FT-Profils (Typ Remote oder lokal & Remote).

Nach dem Namen kann ein Prefix angegeben werden in der Syntax des Feldes Prefix im
Filetransfer-Profil (S. 146). Als Prefix kann entweder ein Datei-Prefix oder eine BS2000-
Bibliothek mit ggf. Angabe eines Element-Typs sein. Diese Auswahl bewirkt, dass vom
openFT oder FTP nur die Dateien angezeigt werden bzw. auch nur die Attribute der Da-
teien Ubertragen werden missen, die diesen Auswahlkriterien entsprechen.

Ein evtl. vorhandener Prefix im Filetransfer-Profil wird ignoriert bzw. von dem hier ange-
gebenem Prefix Uberschrieben.

Das Filetransfer-Profil muss sich in der gleichen INI-Datei befinden wie das My-Profile.

Zusatzlich kénnen im Feld Filter weitere Auswahlkriterien angegeben werden, die
jedoch erst nach dem Ubertragen aller Datei-Attribute wirksam werden.

Beispiele:

fttest cobol.lib(s/) alle Elemente vom Typ S
aus der Library cobol.lib

fttest cobol.lib () alle Elemente
aus der Library cobol.lib

src. Alle BS2000-Dateien, die mit src.
beginnen
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Filter zusatzlicher Filter nach der Suchsyntax des EDTW (S. 346)
searchstr  { such [ vk such ......] | (s-dat) }
Komfortable Auswahlimdglichkeit von Dateien mit mehreren Suchbegriffen und Angabe
einer Datei mit Suchbegriffen nach der Syntax des EDTW und CFS. Ausfihrliche Be-
schreibung siehe S. 346.
Insgesamt gibt es drei Mdglichkeiten, die gewlinschten Dateien auszuwahlen:
a) Prefix im Feld FT-Name: Aus Performance-Griinden sollten die Auswahlmdglichkeiten
im Feld Path bzw. die FT-Name genutzt werden, da dieser Filter schon von
Windows, bzw. von openFT und FTP fiir die Vorauswahl der Dateien verwendet
wird. Dieser Filter wird dann zusatzlich auf die verbleibenden Dateien angewandt.
b) Dieser Filter wird sofort nach dem Offnen eines File-Profils angewendet und erméglicht
eine weitere Verfeinerung der Auswahl.
c) Filter im Navigationsframe mittels des Menus der rechten Maustaste. Dieser Filter wirkt
nur temporar und kann auch wieder aufgehoben werden.
Beispiele:
'.cob'
-'.cbl'+-"cpb' alle Elemente einer BS2000-Bibliothek  aufler
den Elementen mit dem Suffix cbl und cpb
'test'+'.cob'
Post-Read EDT-Kommandos, die nach dem Einlesen der Datei ausgefiihrt werden sollen.
Mehrere EDT-Kommandos werden durch das Zeichen " ; "' getrennt
Beispiele:
edit indent on;lower off
i'edtproc.edt'
Sortierreihenfolge der Dateien
Die Dateien werden nach dem Offnen des Profils nach diesen Sortierkriterien sortiert.
Zusatzlich ist es auch moglich, Uber das Menl der rechten Maustaste im Navigationsfra-
me temporar eine andere Sortierreihenfolge festzulegen.
Name Sortierung nach dem Dateinamen.
Datum Sortierung nach dem Anderungsdatum der Dateien.
GrofBe Sortierung nach der GréRRe der Dateien.
Aufsteigend Die Dateien werden aufsteigend sortiert.
Absteigend  Die Dateien werden absteigend sortiert.
Write
In diesem Bereich werden die Aktion nach dem Schreiben Einlesen einer Datei beschrie-
ben.
Loc-Succ DOS-Kommando, das nach dem erfolgreichen Schreiben einer Datei ausgefuhrt wird.
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Das Kommando kann mit symbolischen Parametern (GroR-/Kleinschreibung beliebig)
versehen werden, die dann durch den aktuellen Wert ersetzt werden. Beschreibung siehe
Abschnitt Symbolische Parameter (S. 148).

Hinweis:

Falls Dateinamen Leerstellen enthalten kdnnen, sollten diese Parameter mit Anfiihrungs-
zeichen Ubergeben werden. Soweit eine DOS-Batchdatei verwendet wird, miissen diese
Parameter mit dem Zeichen ~ verwendet werden, z.B. der erste Parameter muss mit
%~1 bezeichnet werden. Dadurch werden die umschlielenden Leerzeichen geldscht.

Beispiele:
test.bat "&lpath" "&lfile" &lext

Workfile Dateinamen auf dem entfernten System bei den File-Profilen der Typen "Remote" und
"Local & Remote". Falls dieses Feld leer ist, wird der Name der Eingabedatei verwendet.
Der Dateiname kann symbolischen Parametern (Grof3-/Kleinschreibung beliebig) enthal-
ten, die dann durch den aktuellen Wert ersetzt werden. Beschreibung siehe Abschnitt
Symbolische Parameter (S. 148).
Beispiele:
pre. &Rname
&Libname (&Rname)

FT-Profil Name eines FT-Profils, falls es sich um ein File-Profile des Typs "Local & Remote" han-
delt.

Rem-Succ Folgeverarbeitung im fernen System im Falle der erfolgreichen Ubertragung.
Hier kbnnen Kommandos in der Syntax des fernen Systems angegeben werden (z.B.:
/EXEC PROG oder /CALL PROC). In Prozeduren fur das BS2000 kdnnen auch mehrere
Kommandos, durch Semikolon getrennt, angegeben werden (z.B. /do cmd1;/do cmd2;/do
cmd3).
Das Kommando kann mit symbolischen Parametern (GroR-/Kleinschreibung beliebig)
versehen werden, die dann durch den aktuellen Wert ersetzt werden. Beschreibung siehe
Abschnitt Symbolische Parameter (S. 148).
Beispiele:
/clp lib.proc(vartest), ('&locfile', '&remfile')
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User-Toolbar

In dieser Dialogbox kdénnen individuelle Schaltflachen definiert werden. Damit kann flr
den Inhalt des aktuellen Arbeitsbereichs eine interne EDTW Anweisung (z..B. @INPUT
'prozedur') abgesetzt werden oder ein externes Programm zur Weiterverarbeitung (z.B.
Browser oder anderer Editor) gestartet werden.

User-Toolbar ? X Il

—Buttons in Toolbar

=21 CiDokumente und Einstellungentirudi FILESERNYER 1 Arwendungsdatent OPG Edbw, TN
= 31 MAPROIECTSMVEdbw R elease) Edbvw, IMI

Motepad aufrufen
Inernet Explorer aufrufen
Procedure Test

EDTW procedure 1

ey | Lischen AuF ab
— Aktribute
Marme | Windows STD-Verknipfung
Tvp i Separator ' Extern ™ Inkern

Programm | h |
m Anderes Symbaol ...

Parameter |
Hilfe | Ubernehmen | | () 4 I abbrechen
Buttonlist Die Namen der definierten User-Buttons werden unter der entsprechenden INI-File

angezeigt.
Neu/Léschen Uber die Schaltflachen kénnen neue User-Buttons aufgenommen bzw. geléscht werden.

Auf/Ab Uber die Schaltflaichen kann die Reihenfolge der vorhandenen User-Buttons verandert
werden. Ein Verschieben ist allerdings nur innerhalb derselben INI-File moglich.

User-Toolbar Button Attribute

Name Name eines User-Buttons. Dieser wird in der Buttonliste angezeigt und dient automatisch
auch als Tooltip fir das entsprechende Icon in der User-Toolbar
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Typ

Separator

Extern

Intern

Programm

Statement

Symbol

Parameter

Beispiele:

Name: Windo
Typ: Extern
Programm: °?

Typ des User-Button.

Erzeugt in der User-Toolbar nur einen senkrechten Trennstrich, um bestimmte Verarbei-
tungen optisch voneinander zu trennen.

Aufruf eines "externen" Programms, wobei standardmaflig veranderte Dateninhalte
vorher automatisch gesichert werden und anschliefend an das Programm der vom
EDTW verwendete lokale Dateiname Ubergeben wird. Falls im Eingabefeld Parameter
Angaben gemacht werden, so muss selbst dafir gesorgt werden, dass der lokale Datei-
name uber Platzhalter ("Ifile") an der richtigen Stelle an das Programm (ibergeben wird.

Absetzen einer belibigen EDTW-Anweisung in der aktuellen Arbeitsebene. In der Regel
wird es sich dabei um ein @INPUT Statement handeln, womit eine umfangreiche EDT-
Prozedur zum Ablauf gebracht werden kann.

Typ Extern: Name des externen Windows-Programms. Das Programm kann auch Uber
die danebenliegende Schaltflache im Windows-Explorer-Dialog ausgewahlt werden.

Sonderfall:

?

Ein Fragezeichen als Programm-Name bewirkt, dass die lokale Datei automatisch mit
dem in der Windows-Verknlpfung (Datei-Extension z.B. .HTML) hinterlegten Programm
geodffnet wird.

Typ Intern: interne EDTW-Anweisung. Das Kommando kann mit symbolischen Parame-
tern (GroRR-/Kleinschreibung beliebig) versehen werden, die dann durch den aktuellen
Wert ersetzt werden. Beschreibung siehe Abschnitt Symbolische Parameter (S. 344).

Icon, dass in der User-Toolbar angezeigt werden soll. Standardmafig wird das Erste in
einer EXE-File vorhandene Icon angezeigt. Uber die danebenliegende Schaltflaiche kann
ein beliebiges anderes Icon ausgewahlt werden.

Typ Extern: fir externe Programm kann es notwendig sein, dass neben dem lokalen
Dateiname, noch zusatzliche Parameter Ubergeben werden mussen. Falls hier Eintra-
gungen vorhanden sind, werden diese, nach einer eventuellen Ersetzung von symboli-
schen Parametern (GroR-/Kleinschreibung beliebig) als Aufrufparameter an das ausge-
wahlte Programm Ubergeben. Beschreibung siehe Abschnitt Symbolische Parameter
(S.344).

Sonderfalle:

*EXE
Die aktuelle Arbeitsebene wird nicht gespeichert, es wird kein Dateiname Ubergeben,
sondern nur das unter Programm angegebene externe Programm gestartet.

*EXE param
Die aktuelle Arbeitsebene wird nicht gespeichert und das externe Programm wird mit den
unter param angegebenen Aufrufparametern gestartet.

ws Standard Verknipfung
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Name: SDF Syntaxcheck
Typ: Intern
Statement: Q@SDFTEST
Icon: sdftest.ico

Name: TextPad

Typ: Extern

Programm: C:\Program Files (x86)\TextPad 7\TextPad.exe
Parameter: -u !file

Prozedur oder WAIT abbrechen
Unterbrechung auslosen x|

Prozedur abbrechen

I
Wiait abbrechen |
|

HMichts abbrechen

Falls gerade eine EDT-Prozedur, ein READ-Kommando oder ein WAIT-Kommando
(S. 261) ausgefuhrt wird, kann durch Anklicken des entsprechenden Buttons eine Unter-
brechung erreicht werden.

Shortcut: X
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Meni Fenster

Neues Fenster

Es wird ein neues Fenster mit dem gleichen Inhalt wie das aktuelle Fenster gedffnet. Sie
kénnen diese Funktion benutzen, um eine Datei in verschiedenen Formaten (z. B. Hexa-
dezimal- oder Character-Darstellung, Edit und Edit Long) oder verschiedene Teile einer
Datei zu editieren. Falls Sie die Datei in einem Fenster andern, werden die Anderungen
auch in allen anderen Fenstern angezeigt, die dieselbe Datei enthalten. Das neue Fen-
ster wird zum aktiven Fenster und im Vordergrund angezeigt.

Uberlappend Alle gedffneten Fenster werden iiberlappend angeordnet.

Nebeneinander

Ordnet alle Fenster nebeneinander ohne Uberlappung an. Falls der Platz nicht mehr
ausreicht, werden die Fenster neben- und untereinander angeordnet.

Untereinander Ordnet alle Fenster untereinander ohne Uberlappung an. Falls der Platz nicht mehr
ausreicht, werden die Fenster neben- und untereinander angeordnet.

Icons anordnen

Die ikonisierten Fenster im unteren Bereich des Hauptfensters werden neu angeordnet.
Falls sich im unteren Bereich des Hauptfensters ein aktives Fenster befindet, kénnen
Icons durch dieses Fenster Uberlagert sein.

Nachster Arbeitsbereich
Der nachste Arbeitsbereich wird aktiviert. Der Arbeitsbereichswechsel kann auch durch
die Eingabe der Arbeitsbereichs-Nummer in der Kommandozeile erreicht werden.

Shortcuts:
Symbol: EI
Tasten: <Strg> + <Tab Right>

Vorheriger Arbeitsbereich

Der nachste Arbeitsbereich wird aktiviert. Der Arbeitsbereichswechsel kann auch durch
die Eingabe der Arbeitsbereichs-Nummer in der Kommandozeile erreicht werden.

Shortcuts:
Symbol: gl
Tasten: <Strg> +<Tab Left>

Nachste View Die nachste View des Arbeitsbereichs wird aktiviert. Der View-Wechsel kann auch durch
das Kommando VIEW (S. 260) erreicht werden.
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Vorherige View

Vorherige View

Die vorherige View des Arbeitsbereichs wird aktiviert. Der View-Wechsel kann auch
durch das Kommando VIEW (S. 260) erreicht werden.

1,2,.. Im unteren Bereich des Menls werden alle gedffneten Fenster aufgelistet. Als Name wird
der Inhalt der Titelzeile verwendet. Wahlen Sie ein Fenster aus, um es zu aktivieren.
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Menii Hilfe

Inhalt Das Inhaltsverzeichnis der Online-Hilfe wird angezeigt. Von hier aus kdnnen Sie alle
Hilfe-Informationen zur Benutzung des EDT erreichen.

Sie kénnen im HELP-System jederzeit mittels des Buttons Inhalt zum Inhaltsverzeichnis
zurtckkehren.

Hilfe benutzen
Es werden Informationen zur Benutzung des HELP-Systems ausgegeben.

Benutzungshinweise
Es werden Benutzungshinweise und die Lizenzdaten angezeigt.

Uber EDT Es werden die Copyright-Informationen und die Versionsnummer des EDT angezeigt.

162 EDT



Schaltflachen

oz [l o B

3

5 Schaltflachenzeile

Haupt-Toolbar

Die Schaltflachenzeile wird unterhalb der Menizeile angezeigt und erlaubt lhnen einen
schnellen Zugriff mittels Mausklick zu vielen EDT-Funktionen.

Die Schaltflachenzeile kann mit der Option Schaltflachen im Menu Ansicht ein- bzw.
ausgeblendet werden.

Offnen eines neuen leeren Fensters

Offnen einer bestehenden Datei. EDT fiir Windows zeigt die Dialogbox Open an, in der
Sie den Dateinamen und das Verzeichnis wahlen kdnnen.

Sichern des aktiven Arbeitsbereichs.

Speichern aller veranderten und noch nicht gesicherten Arbeitsbereiche.
Drucken des aktiven Arbeitsbereichs.

Ausschneiden der markierten Daten und kopieren in die Zwischenablage.
Kopieren der markierten Daten in die Zwischenablage.

Einfuigen der Daten aus der Zwischenablage.

Letzte Aktion rickgangig machen. (UNDO)

Letzte UNDO-Aktion riickgangig machen. (REDO)

Dialogbox zum Suchen einer Zeichenfolge anzeigen.
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H

- Zum nachsten Treffer positionieren.

b : -

L= Zum vorherigen Treffer positionieren.

& Markierung der Treffer [6schen.

Ll . -

— Nachstes Datenfenster aktivieren.

] .

= Vorhergehendes Datenfenster aktivieren.

CHD - i . .
Eintrdge des Kommandogedachtnisses anzeigen.

KE . . . .
Strings flur die Programmierbaren Tasten anzeigen.

= Dialogbox mit dem Inhaltsverzeichnis aller Dateien eines REWRITE-Arbeitsbereichs
anzeigen.

X EDT-Prozedur oder Kommando WAIT unterbrechen.

% Kontextsensitive Hilfe.
Ansicht-Toolbar

HE* .
Hexa-Modus ein- / ausschalten.

L0k .
Low-Modus ein- / ausschalten.

=

=

EDIT LONG-Modus ein- / ausschalten.

EDIT FULL-Modus ein- / ausschalten.

—
(@]
N
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EDIT WORD-Modus ein- / ausschalten.

Scalezeile (Zeilenlineal) ein- / ausblenden.

Zeilennumerierung umschalten - aus, 6-stellig, 8-stellig.

Syntax-Highlighting ein/ausschalten (S. 149).

Karteikarten ein- / ausblenden (S. 96).

Liste der Dateien / Filetransfer-Profile bzw. Arbeitsbereiche ein- / ausblenden (S. 96).

Protokollfenster ein- / ausblenden (S. 96).
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6 Kontextsensitive Hilfe

Benitzen Sie dieses Symbol, um ganz gezielt Hilfe zu ausgewahlten Themen zu erhal-
ten. Der Mauszeiger wechselt zu einem Pfeil mit Fragezeichen. Sobald Sie an irgendei-
ner Stelle im EDT-Fenster mit der linken Maustaste klicken, werden zu diesem Thema die
Hilfe-Informationen angezeigt. Sie konnen auf die Menlizeile, auf Icons, auf Buttons oder
sonstige Felder (Uberschreibbare oder nicht tiberschreibbar) klicken.

Shortcut
Tasten: SHIFT+F1

Zu jedem Zeitpunkt kann durch Betatigung der Taste F1 das Hilfe-System aufgerufen
werden. Es werden dann Informationen zu dem Feld ausgegeben, in dem der Cursor bei
Betatigung der F1-Taste stand. Je nach Situation haben Sie die Mdglichkeit, detailliertere
Informationen bzw. Hilfe zu artverwandten Themen anzufordern.

In bestimmten Feldern, wie z. B. in der Kommandozeile bestehen sehr viele Eingabe-
moglichkeiten. Dementsprechend umfangreich sind auch die Hilfe-Informationen. In der
Regel wird bei solchen Feldern nach dem Aufruf des Hilfe-Systems ein Meni angeboten,
aus dem dann wieder Informationen ausgewahlt werden kénnen. In diesen Fallen kann
die gewlinschte Information sofort erreicht werden, indem das Hilfe-System in der Form
key F1 aufgerufen wird. Als key wird das entsprechende Schllisselwort, also der Name
des Kommandos angegeben.

Kontext-sensitive Worte und Meniis

Im Hilfetext kdnnen kontext-sensitive Worte vorhanden sein. Diese Worte sind in einer
anderen Farbe dargestellt. Die kontext-sensitiven Worte kénnen auch in Form eines Me-
nis vorkommen, d.h. die erste Maske nach Aufruf des Hilfe-Systems enthalt nur eine Li-
ste von kontext-sensitiven Worten.

Durch Auswahl eines solchen Wortes mit der linken Maustaste werden weitere Informa-
tionen zu diesem Thema ausgegeben. Weitere Informationen zum WINDOWS-HELP-
System erhalten Sie Uber den Menlpunkt Hilfe benutzen des Menls Hilfe.
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Kontrollmenii

Uberschrift

7 Hauptfenster und Datenfenster

Felder der Titelzeile

Die Titelzeile wird als erste Zeile im Fenster angezeigt.
Um die Position des Fensters im Bildschirm zu &ndern, klicken Sie mit der Maus auf die
Titelzeile und ziehen das ganze EDT-Fenster an die gewunschte Stelle.

Durch Doppelklick mit der Maus wird das Datenfenster geschlossen bzw. das Programm
beendet.

Die Uberschrift der Titelzeile besteht aus drei Teilen:
Nummer des Arbeitsbereichs in eckigen Klammern.
Dateinamen.

Falls die Daten einer bestehenden Datei gedndert bzw. in einen neuen Arbeitsbereich
Daten geschrieben wurden, wird nach dem Dateinamen das Zeichen "*" angezeigt.
Schaltflachen der Titelzeile

Minimieren

Das Datenfenster bzw. das Hauptfenster wird zum Icon verkleinert.

Umschalten auf Vollbild WINDOWS

Das Symbol wird in zwei verschiedenen Zustanden angezeigt:

Ein Datenfenster wird von der maximalen Gré3e zur zuletzt eingestellten Fenstergrofle
verkleinert.

Das Hauptfenster wird vom Vollbild bis zur zuletzt eingestellten FenstergroRe verkleinert.

Ein Datenfenster wird bis zur maximalen Grofe innerhalb des Hauptfensters vergrof3ert.
Eventuell bestehende weitere Datenfenster werden verdeckt.

Das Hauptfenster wird zum Vollbild vergréRert.
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GroRe andern

Verschieben

Minimieren

Fenster SchlieRen

Das Hauptfenster bzw. das Datenfenster wird geschlossen. Falls gednderte Daten noch
nicht gesichert sind, wird eine Aufforderung zur Sicherung und ggf. die Dialogbox Spei-
chern unter angezeigt.

Kontrollmenii

Das Kontrollmeni enthalt folgende Optionen

Fenster wiederherstellen
Fenster verschieben

Grolke andern

Fenster minimieren

Fenster Maximierung
Fenster schliel3en

Nachstes Fenster aktivieren

Durch Doppelklick mit der Maus wird das Datenfenster geschlossen bzw. das Programm
beendet.

Mit Hilfe der Richtungstasten kann die GroRe des Fensters geandert werden.

Nachdem sich der Mauszeiger zum Symbol C{Epgeé'mder’( hat:

Betatigen Sie eine der Richtungstasten (links, rechts, unten, oben), um den Cursor an
den Fensterrand zu bewegen.

Betatigen Sie eine Richtungstaste, um den Rand zu verschieben.

Betatigen Sie die Enter-Taste, wenn die gewiinschte GroRe erreicht ist.

Diese Funktion ist nicht verfiigbar, falls das Fenster im Vollbild dargestellt wird.
Shortcut
Maus: Ziehen Sie mit der Maus die Rander oder die Ecken auf die
gewulinschte GroRe.
Mit dieser Funktion kann das Fenster mit Hilfe der Richtungstasten verschoben werden.

Diese Funktion ist nicht verfiigbar, falls das Fenster im Vollbild dargestellt wird.

Shortcut
Tasten: <Strg>+F7

Das Fenster wird zum Icon verkleinert.

Shortcut
Maus: Klicken Sie auf das lcon E in der Titelzeile.
Tasten: <Alt>+F9
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Maximieren

Nachstes

Das Fenster wird auf die GroRe des Bildschirms bzw. das Datenfenster auf die Groflie
des Hauptfensters vergroRert.

Shortcut

Maus: Klicken Sie auf das Icon IEI in der Titelzeile oder Doppelklicken Sie auf
die Titelzeile.
Tasten: <Strg>+F10

Das nachste Fenster wird aktiviert. Als nachstes Fenster gilt das Fenster, das nach dem
aktuellen Fenster gedffnet wurde.

Shortcut
Tasten: <Strg>+F6

Vorhergehendes

Shortcut
Tasten:

SchlieRen

Das vorhergehende Fenster wird aktiviert. Als vorhergehendes Fenster gilt das Fenster,
das vor dem aktuellen Fenster gedffnet wurde.

SHIFT+<Strg>+F6

Das aktuelle Fenster wird geschlossen.

Das Fenster kann ebenfalls durch einen Doppelklick auf das Kontrollment in der Titel-
zeile geschlossen werden.

Falls eine Datei in mehreren Fenstern eingelesen wurde, wird nur das aktuelle Fenster
geschlossen. Falls Sie alle Fenster mit der aktuellen Datei schlieRen wollen, kénnen Sie
die Funktion SchlieBen im Menu Datei verwenden.

Shortcuts
Tasten: <Strg>+F4 schlie3t das aktuelle Datenfenster
<ALT>+F4 schlieldt das Hauptfenster mit allen Datenfenstern

Wiederherstellen

Das Fenster wird in der Position und in der GroRe wie vor der Aktion "Minimieren" bzw.
"Maximieren" dargestellt.
Zeilenlineal

Diese Zeile enthalt eine Skala mit den Spaltennummern.

Statusfeld in der Kommandozeile

In diesem Feld werden die Zeilennummer der ersten Zeile im Fenster und die erste
Spaltennummer angezeigt.
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Zeilennummer

In der Zeilennummern-Spalte wird die Zeilennummer entweder 6-stelllig in der Form
1234.12 oder 8-stellig in der Form 1234.1234 angezeigt. Statt des Punktes kann auch
das Zeichen ™", "u" oder "d" angezeigt werden (z.B. 1234*12, 1243u12 oder 1234d12).
Diese Kennzeichnung weist auf Besonderheiten des Satzformats hin. Siehe hierzu die
Ausfihrungen im Abschnitt Dateistruktur (S. 40).

Die Art der Zeilennummern-Darstellung kann mit der Schaltflache @ im Menu
Ansicht/Zeilennummer oder mit dem Kommando INDEX (S. 206) eingestellt werden.

Im EDIT-LONG-Modus (Zeilenumbruch von Satzen, die langer sind als eine Bildschirm-
zeile) wird bei den Folgezeilen statt der Zeilennummer die Spaltennummer angezeigt.

Scrollbars

Die Scrollbars werden wahlweise an der rechten und unteren Seite des Fensters ange-
zeigt. Um einen Bildlauf durchzufuhren, ziehen Sie das Bildlauffeld oder klicken auf die
Pfeile im Scrollbar. Das Bildlauffeld zeigt die Position innerhalb der Datei an.

Ein Mausklick unterhalb des oberen Pfeils bzw. oberhalb des unteren Pfeils beim verti-
kalen Scrollbar bewirkt ein Blattern um eine Seite nach unten bzw. oben.

Ein Mausklick neben den Pfeilen beim horizontalen Scrollbar bewirkt das Verschieben
um eine Fensterbreite.

Die Anzeige der Scrollbars im Datenfenster kann mit dem Menu-Befehl Ansicht Scrollbar
waagrecht bzw. Scrollbar senkrecht ein- bzw. ausgeschaltet werden.

Statuszeile

Fiir Hilfe F1 driicken |000000000 |0006.0000 (00011 |027/071 |UEB |ANSI 4

Die Statuszeile wird als letzte Zeile im Fenster unterhalb der Kommandozeile angezeigt.
Um die Statuszeile ein- bzw. auszublenden, schalten Sie die Option Statuszeile im Mend
Ansicht ein bzw. aus.

1. Feld
Hier werden Hinweise auf Eingabemadglichkeiten angezeigt.

2. Feld
Anzahl der Zeilen im aktuellen Arbeitsbereich.

3. Feld
Zeilennummer der Zeile, in der sich der Cursor befindet.

4. Feld
Spaltenposition des Cursors.

5. Feld
Lange des Fensters in Zeilen / Breite des Fensters in Spalten.
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6. Feld

Einfligemodus:
EINF: Insert. An der aktuellen Cursorposition werden Zeichen eingefiigt.
UEB: Uberschreiben. Bestehende Zeichen werden (iberschrieben.

Der Modus kann mit der Taste <Einfg> bzw. <Ins> umgeschalten werden.

7. Feld

ASCIl / ANSI / EBCDIC: Eingestellte Code-Darstellung (S. 94) des aktuellen Arbeitsbe-
reichs.
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8 Markierungsspalte

O W >

o

Positioniert das Datenfenster. Die markierte Zeile wird als erste Zeile angezeigt.
Positioniert das Datenfenster. Die markierte Zeile wird als letzte Zeile angezeigt.
After. Mit C, M oder R markierte Zeilen werden nach dieser Zeile eingefiigt.
Before. Mit C, M oder R markierte Zeilen werden vor dieser Zeile eingefigt.

Copy. Die Zeile wird zum einmaligen Kopieren an eine andere Stelle vorgemerkt. Im
Unterschied zum BS2000-EDT kann dieser in einer Aktion einmalig auch an mehreren
Stellen eingeflgt werden.

Delete. Loscht diese Zeile.

Extend. Ldscht bzw. setzt das Zeilenende-Kennzeichen.

Bei geléschtem Zeilenende-Kennzeichen wird die Zeile beim Zurtckschreiben mit der
folgenden Zeile verkettet, d.h. es wird kein CR/LF eingeflugt. Ein geléschtes bzw. fehlen-
des Zeilenende-Kennzeichen wird in der Zeilennummer mit einem Stern "*" anstelle eines
Punktes "." dargestellt. Die Markierung E ist als Toggle-Schalter implementiert, d.h. der
jeweils letzte Status wird umgekehrt.

Mit dem Kommando ERS (S. 191) kann das Format von mehreren Satzen oder fir die
ganze Datei geandert werden.

Setzt die FIND-Markierung fiir diese Zeile. Die Zeilennummer wird hervorgehoben dar-
gestellt.

Schaltet nur fir den ausgewahlten Satz den Hexadezimalmodus ein und stellt alle zu
diesem Satz gehdérenden Bildschirmzeilen auf iberschreibbar. Die Hexa-Zeilen werden
beim neuen Bildschirmaufbau nach dem Betatigen der Enter-Taste nicht mehr angezeigt.

Insert. Bewirkt ein standiges Einfliigen von jeweils neun Zeilen. Es werden bei jedem
<Enter> neun Leerzeilen vor der markierten Zeile eingefiigt. Der Einfigemodus wird be-
endet, sobald die leeren Zeilen mit <Enter> bestatigt werden.

Verkettet zwei Zeilen. Mit J muss die Zeile markiert werden, die an die davor liegende
Zeile angefligt werden soll. Die markierte Zeile wird anschlieRend geldscht.

Die markierte Zeile wird in die Kommandozeile iibernommen. Die Zeile kann auch langer
als der sichtbare Teil der Kommandozeile sein. Eine Zeile aus einem Arbeitsbereich, der
durch das Kommando FSTAT erzeugt worden ist, wird nur in der Lange des Dateinamens
kopiert, d.h. beim ersten Leerzeichen wird abgebrochen.

Low. Wandelt alle GroBbuchstaben der markierten Zeile in Kleinbuchstaben um. Siehe
auch Kommando LOWER.

Move. Merkt diese Zeile zum Verschieben an eine andere Position vor.
Not find. Hebt eine FIND-Markierung auf.

Overwrite. Diese und evtl. folgende Zeilen werden mit dem Inhalt des Kopierpuffers
(Markierung C, M oder R) Uiberschrieben.

Retain. Kopiert die Zeile in den Kopierpuffer zum mehrmaligen Einfiigen an einer anderen
Stelle.

Split. Trennt die Zeile auf. Nach Eingabe der Markierung S wird die Zeile hervorgehoben
dargestellt. Ab der Spalte, an der sich der Cursor befindet, wird die Zeile aufgeteilt, nach-
dem die ENTER-Taste betatigt wird.

Uppercase letters. Wandelt alle Kleinbuchstaben der markierten Zeile in GroRbuchstaben
um. Siehe auch Kommando UPPER.

Gibt die Zeile zum Uberschreiben frei.
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n Flgt n Leerzeilen vor der markierten Zeile ein (n = Ziffer 1 - 9).
* Léscht den Kopierpuffer. Alle vorhergehenden Markierungen C, M, R gehen dadurch
verloren.

Eingaben in FSTAT-Arbeitsbereichen
Zu den Eingaben fiir die Markierungsspalte bei FSTAT-Arbeitsbereichen siehe S. 204
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9 Kommandos

+/+n/-/-nl--]++
#n
+P

>/>n/>>/</<n/<<
Cn
CX'hex'

#snn

Abkiirzungsregeln fir Kommandos und Parameter

Wie im BS2000 kénnen alle EDT-Kommandos und Parameter beliebig
abgekurzt werden. Die kirzeste Form ist in der Beschreibung fett gedruckt.
Die Langform wird in einer kleineren Schrift dargestellt, z.B. CHECK. Sie
kdnnen dieses Kommando also in den Varianten check, chec, che
oder ch eingeben

Eine dariber hinausgehende Abkilirzung, z.B. copyf fir copyfile ist bis
zur Eindeutigkeit moglich. In Prozeduren sollte dies aber vermieden werden,
da diese Abkirzungen flr neue Versionen nicht garantiert werden kénnen.

Die Syntax des EDT unter WINDOWS ist mit der des EDT unter BS2000
grundsatzlich identisch. Fir einige Kommandos werden zusatzliche Optio-
nen angeboten.

Verkettung mehrerer Kommandos

In der Kommandozeile des EDT kdnnen mehrere Kommandos nacheinan-
der eingegeben werden. Die einzelnen Kommandos werden durch das Se-
mikolon ";" getrennt. Beispiel: dma;o&f'edt"

Datenfenster verschieben

Verschiebt das Datenfenster nach oben / unten.
Positionieren auf die Zeilennummer n

Positionieren nach dem Kommando ON..FIND auf den ersten Treffer in der
nachsten Seite.

Verschiebt das Datenfenster nach links / rechts.
Datenfenster auf Spalte n positionieren. Satzanfang = C1.

Datenfenster auf Spalte X'hex' positionieren. Satzanfang = CX'0'.

Arbeitsbereich wechseln

Im EDT stehen 33 Arbeitsbereiche (0 bis 32) zur Verfigung. In jeden Be-
reich kdnnen Dateien eingelesen bzw. eingegeben werden. Nach dem La-
den von EDT wird der Arbeitsbereich 0 angezeigt. Wurden mehrere Dateien
eingelesen, so wird der Arbeitsbereich angezeigt, in den die letzte Datei ein-
gelesen wurde. Durch Eingabe einer Zahl von 0 bis 32 in der Kommandoze-
ile wechseln Sie den Arbeitsbereich.

Inhalt einer String-Variablen als EDT-Kommando ausfiihren

Ausfuhren des EDT-Kommandos, das in der Stringvariablen enthalten ist.

Beispiel:

set #s01 = 'Hallo'

set #s30 = 'do 1('" + #s01 + ")'!
#s30
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CAT

Hintergrund dieses Beispiels ist, dass es beim Kommando DO nicht méglich
ist, den Inhalt einer Stringvariablen zu Ubergeben. Das Kommando
@dol (#s01) wirde den String '#s01' als Parameter ibergeben und nicht
den Inhalt der String-Variablen.

MS-DOS-Kommando ausfiihren

['emd|str-var] [,W|NW] [,P|NP] [,MIN|MAX|RES] [,NC]

BEEP [tonart] [,int]

tonart

int

Cn
CX'hex'

Flhrt das MS-DOS-Kommando cmd aus. Als cmd kann ein beliebiges MS-
DOS-Kommando angegeben werden. Das Kommando ist identisch mit dem
Kommando SYS (S. 252).

Akustisches Signal ausgeben

Akustisches Signal ausgeben.

Mit der Angabe 0 - 5 kdnnen 6 verschiedene Signale ausgewahlt werden
(Standard = 0).

Anzahl der akustischen Signale.

Positionieren aus Spalte

Datenfenster auf Spalte » positionieren. Satzanfang = C1.

Datenfenster auf Spalte X'kex' positionieren. Satzanfang = CX'0'.

Verketten von String-Variablen

CAT send ,anz ,ziel [ ,trenn] [, intvar]

send
anz
ziel

trenn

intvar

Beginnend mit der Variablen send werden so viele String-Variablen, wie bei
anz angegeben miteinander verkettet. Das Ergebnis wird in die String-
Variable ziel ibertragen.

Erste String-Variable, die verkettet werden soll.

Anzahl der String-Variablen, die verkettet werden sollen.

String-Variable, in die das Ergebnis der Verkettung Gibertragen werden soll.
'string' | x'hexastring' | strvar

Trennzeichen (ein oder mehrere Zeichen). Diese Zeichenfolge wird zwi-
schen die einzelnen Zeichenfolgen eingefugt, die in ziel zusammengefigt
werden. Bei fehlender Angabe wird ein Leerzeichen (x'20') eingefugt. Es
kann auch eine String-Variable str angegeben werden.

In der Integer-Variablen intvar wird die Anzahl der verketteten Argumente
zurlickgeliefert. Standard=#I10.

Hinweis:

Mit dem Kommando cUT (S.186) kdénnen Zeichenfolgen einer Variablen
getrennt und in einzelne String-Variablen bertragen werden.
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CHDIR [/] [ pfad ]

!
pfad

Beispiel:

set #s1="Beispiel'
set #s2="fur'

set #s3="eine'

set #s4="Verkettung'
cat #s1,4,#s5

status

Integer - Variables
#I00=+00000004

String - Variables
#S01 (0008)=Beispiel

#502 (0003)=flir

#503(0004)=eine

#504 (0010)=Verkettung
#S05(0028)=Beispiel flur eine Verkettung

Der Inhalt der String-Variablen #S1 bis #S4 wird in die String-Variable #S5
Ubertragen, wobei zwischen den einzelnen Teilfeldern ein Leerzeichen ein-
gefligt wurde. Das Kommando STATUS erzeugt die angegebene Bild-
schirmanzeige.

Arbeitsverzeichnis/FT-Profil wechseln

Wechseln des Arbeitsverzeichnisses. Nach dem Laden des EDT ist das
Arbeitsverzeichnis aktiv, das in den Verknipfungsparametern festgelegt ist
bzw. das aktuelle Arbeitsverzeichnis, falls EDT in einer DOS-Box geladen
wird. Das Arbeitsverzeichnis wird fir die Kommandos READ oder WRITE
verwendet, falls kein Pfadname angegeben ist. Das Arbeitsverzeichnis dient
ebenfalls fir die Dialogboxen "Offnen ..." und "Speichern unter ... " als Ein-
stiegspfad.

Das Arbeitsverzeichnis wird nach Ausfihrung des Kommandos in die Sta-
tuszeile geschrieben. Falls kein Parameter angegeben ist, wird das aktuelle
Arbeitsverzeichnis in die Statuszeile geschrieben.

Laufwerksbuchstabe des Arbeitsverzeichnisses.

Pfadname des Arbeitsverzeichnisses. Es kann auch ein relativer Pfadname
angegeben werden.

CHDIR 't | batch R= [prefix | plam-1ib]' [ ,scope]

ft

Filetransfer-Profil als Standard fiir nachfolgende Kommandos READ und
WRITE einstellen. Bei den Kommandos READ und WRITE ist dann nur noch
die Angabe des Dateinamens (ggf. nur Suffix) bzw. des Bibliothekelements
notwendig.

Filetransfer-Profil

Name eines Filetransfer-Profils, das mit dem  Menubefehl Ex-
tras/Filetransfer.... (S. 182) definiert werden kann. Aus den Parametern des
Kommandos und den Angaben aus dem Profil wird die Schnittstelle des in-
ternen EDT-Filetransfers erzeugt und der Filetransfer gestartet.

Sind Profile vorhanden, die in mehreren INI-Dateien mit dem gleichen Na-
men enthalten sind, kann durch Voranstellen der Dateinummer (1, 2 oder 3)
die entsprechende INI-Datei angegeben werden.

Beispiel:
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CHDIR

batch

prefix

plam-lib

lib
yp

prefix-elem

CHDIR R=OFF [,scope]

CHDIR R=ON [,scope]

CHDIR ?

scope
CURRENT
GLOBAL

arb

1std = Profil STD aus der privaten INI-Datei
2std = Profi STD aus der INI-Datei vom Windowsverzeichnis
3std = Profil STD aus der INI-Datei vom Ladeverzeichnis.

Dateiname der Batchdatei. Die Extension ".BAT" muss hierbei nicht ange-
geben werden. Die Batch-Prozedur wird mit folgenden Parametern gestar-
tet:

batch-file par1 par2 .....

Prefix fur den Dateiname auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und
User-ID im BS2000 bzw. Unix-Pfad. Dieser Prefix wird dem Dateinamen im
READ bzw. WRITE-Kommando vorangestellt.

lib([typ 1] [ prefix-elem] )

Name einer PLAM-Bibliothek. Bei nachfolgenden Kommandos READ bzw.
WRITE ist nur noch der Elementname bzw. der Suffix zum Elementnamen
anzugeben.

Name der PLAM-Bibliothek auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID
und User-ID.

Typ des PLAM-Elements. Es sind nur die Angaben S, M, J, P und D zulas-
sig. Wird kein Typ angegeben, so wird der Typ "S" als Standard benutzt.

Prefix zum Namen des PLAM-Elements.

Hinweis:

Beginnt der Dateiname im READ bzw. WRITE-Kommando mit einer CAT-ID
(:xxx) oder einer User-ID ("$"), wird der Parameter prefix | plam-lib ignoriert.
Beginnt der Dateiname im READ bzw. WRITE-Kommando mit einem Lauf-
werksbuchstaben oder dem Zeichen "\", wird das Profil ignoriert und eine lo-
kale Datei gelesen bzw. geschrieben.

Die Vorgaben zum fernen READ/WRITE werden deaktiviert. Bei Dateinamen
ohne absoluten Pfad gilt wieder das aktuelle Arbeitsverzeichnis.

Die Vorgaben zum fernen READ/WRITE eines vorausgegangenen CHDIR
werden wieder aktiviert.

Die globalen und fiir den aktuellen Arbeitsbereich geltenden FT-Angaben
sowie das aktuelle Arbeitsverzeichnis werden in einer Messagebox ange-
zeigt.

Geltungsbereich fiir die FT-Angaben: CURRENT | GLOBAL | arb .

Das Kommando gilt nur fir den aktuellen Arbeitsbereich.

Das Kommando gilt fur alle Arbeitsbereich. Diese Einstellung ist Standard.
Das Kommando gilt fir den angegebenen Arbeitsbereich. Existiert der
Arbeitsbereich noch nicht, wird ein neues Fenster erzeugt.

Beispiele:

chdir 'testl r='
read'testdatl'
erganztes Kommando READ:
read'testl r=testdatl
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CHECK [ON|OFF] | [ /]

ON

OFF

cl

CODE codevar

codevar
ANSI
ASCII
ASCII2
ASCIIUNIX
EBCDIC
EBCDIC8
CP500
1SO8859-1
UNICODE

chdir 'testl r=:test:S$Stest.prefix.
read'testdatl'

write'testdat?2'

erganztes Kommandos

read'testl r=:test:Stest.prefix.testdatl
write'testl r=:test:S$test.prefix.testdat2

chdir 'joblib r=:test:S$test.joblib(j/prl.)
read'jobl'

read'\test\testl

read'Stest.testl

erganzte Kommandos:

read'joblib r=:test:$test.joblib(j/prl.jobl)
read'\test\testl Profil wird ignoriert: lokale Datei
read'joblib r=S$Stest.testl Lib wird ignoriert

chdir 'src r=srclib ()
read'srcl'

erganztes Kommando READ:
read'src r=srclib(s/srcl)

Zeilen priifen

Diese Anweisung ermdglicht die Protokollierung jeder Zeile, die durch die
Kommandos COLUMN, COPY, CREATE, MOVE, ON... PREFIX oder
SUFFIX verandert werden.

Die Zeilenprifung wird eingeschaltet. Die geénderten Zeilen werden im
Protokollbereich angezeigt. Alle geanderten Zeilen werden mit der FIND-
Markierung versehen, d.h. neben der farblichen Hervorhebung kann mit der

i
Taste F3 bzw. mit der Schaltflaiche = auf den nachsten geanderten Satz
positioniert werden.

Die Zeilenprifung wird ausgeschaltet. Die Uberpriifung der Zeilenlange
bleibt davon unberthrt. Soll die Uberprifung der Zeilenlange ausgeschaltet
werden, muss ¢/ wieder auf die maximale Satzlange eingestellt werden.

Zeilenlange fur die Zeilenldngenuberpriufung. Wird diese Lange bei der
Eingabe im Datenbereich Uberschritten, wird eine Warnung ausgegeben.

Format 1: Editier-Code einstellen

Mit dem Format 1 des Kommandos wird lediglich der Code fur das Editieren
und die Betrachtung der Daten eingestellt. Es erfolgt keine Anderung oder
Code-Umsetzung der bestehenden Daten im Arbeitsbereich.

Folgende Code-Varianten kdnnen verwendet werden:

MS Windows-Dateien (CP-1252)

ASCIl MS-DOS (CP850)

ASCII MS-DOS (CP850 Variante 2)

ASCII fir Unix

EBCDIC BS2000 7-Bit (CCSN=EDFO03IRV)
EBCDIC BS2000 8-Bit (CCSN=EDF041)
EBCDIC IBM S/390 (CP500)

1ISO8859-1

UNICODE-Dateien (ISO 10646)

EDT

181



Kommandos

CODE

CODE codel TO code2

Es kénnen noch weitere Code-Varianten definiert werden, siehe dazu die
Beschreibung im Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359). Statt der Schlissel-
worter ASCII, ANSI usw. konnen auch die Aliasnamen, die in der Datei
CODEPAGE.TXT definiert sind, verwendet werden.

Die ASCII-Codierung unterscheidet sich von der ANSI-Codierung (CP-1252)
hauptsachlich in den Umlauten und Sonderzeichen, wahrend sich die
EBCDIC-Codierung in allen Zeichen von der ASCII/ANSI-Codierung unter-
scheidet.

Der Code 1S8859-1 unterscheidet sich von ANSI in den Positionen X'82'-
X'9F'. Der Code ANSI (CP-1252) hat an diesen Positionen Sonderzeichen
(81 - 8E = ,f,...t11 %oS<CE[1Z, 91 - 9C = “"»—"™&0e, OF = 7, OF = Y), der
CODE IS18859-1 hat an diesen Positionen nicht abdruckbare Steuerzeichen.

Falls im Arbeitsbereich Daten mit einer anderen Codierung stehen, kann
hier der entsprechende Editier-Code ausgewahlt werden. Dies bewirkt, dass
die Darstellung der abdruckbaren Zeichen umgestellt wird und dass alle
Datenanderungen im ausgewahlten Code durchgeflihrt werden.

Im Hexa-Modus (Kommando HEX ON) wird z.B. im EBCDIC-Code das
Zeichen "A" mit "C1" wie im BS2000 dargestellt. Die Codierung einer Datei
wird in bestimmten Fallen beim Einlesen automatisch erkannt und eingestellt
(sieche Meni Optionen / Code Standard, Option Auto als Standard-
Code (S.116)).

Die aktuelle Code-Einstellung wird in der Statuszeile angezeigt.

Eine Anderung des Editier-Codes bewirkt keine Umcodierung der bereits
bestehenden Daten. Die bestehenden Daten kénnen mit dem Format 2 des
Kommando CODE (S.181) bzw. Uber das Menl Funktionen / Code-
Umsetzung (S. 83) konvertiert werden.

Die Funktionen dieses Kommandos kdnnen auch tber die Menlzeile aufge-
rufen werden (Ansicht / Code-Anzeige (S.94).

Format 2: Codierung der Daten @ndern

codel / code?2 Alter bzw. neue Code-Variante
ANSI MS Windows-Dateien (CP-1252)
ASCII ASCII MS-DOS (CP850)
ASCII2 ASCII MS-DOS (CP850 Variante 2)
ASCIIUNIX ASCII fur Unix
EBCDIC EBCDIC BS2000 7-Bit (CCSN=EDFO03IRV)
EBCDICS EBCDIC BS2000 8-Bit (CCSN=EDF041)
CP500 EBCDIC IBM S/390 (CP500)
1ISO8859-1 1ISO8859-1
UNICODE UNICODE-Dateien (ISO 10646)
Es kénnen noch weitere Code-Varianten definiert werden, siehe dazu die
Beschreibung im Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359). Statt der Schlussel-
worter ASCII, ANSI usw. kénnen auch die Aliasnamen, die in der Datei
CODEPAGE.TXT definiert sind, verwendet werden.
Es erfolgt eine Umsetzung der Daten aus der ersten Code-Variante in die
zweite. Im Gegensatz zu der oben dargestellten Form des Kommandos
CODE werden hier die Daten konvertiert. Gleichzeitig wird die Darstellung auf
die neue Code-Variante eingestellt.
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Beispiel:

code ascii to ebcdic oder code atoe
code ansi to ebcdic oder code antoe
code ansi to unicode oder code antounicode

Hinweis:

Die Code-Tabellen 1SO8859-1, EBCDIC8 und UNICODE enthalten den
gleichen Umfang an Zeichen. Bei einer Konvertierung zwischen diesen
Codes werden alle Zeichen, auch nicht abdruckbare Zeichen, eindeutig um-
gesetzt. Bei den anderen Codes ist dies nicht der Fall, so dass Zeichen, die
im Zielcode nicht vorhanden sind, den Wert X'00' erhalten.

Die Funktionen dieses Kommandos kénnen auch ber die Menlizeile aufge-
rufen werden (Funktionen / Code-Umsetzung (S. 83)).

Zeichenfolge einfugen/austauschen/ersetzen

COLUMN ¢l ON { rng|str-var } CHANGE str [ NOSTRIP]

cl
NOSTRIP

Text ab Spalte col mit Zeichenfolge str liberschreiben. Falls der Datensatz
weniger Spalten enthalt, werden Leerzeichen eingefligt. Anschliellend wer-
den im Zeilenbereich alle rechtsbiindigen Leerzeichen geldscht, soweit die
Option NOSTRIP nicht angegeben ist.

Spalte, ab der Text ersetzt werden soll.
Die rechtsbundigen Leerzeichen werden nicht geléscht.
Beispiel:

col8lonl-100c'x"
In den Zeilen 1 bis 100 wird das Zeichen in Spalte 81 durch das Zeichen 'x'
ersetzt. Rechtsbiindige Leerzeichen werden geldscht.

COLUMN ¢/ ON{ rng|str-var } INSERT str [, NOSTRIP]

cl
NOSTRIP

Zeichenfolge str ab Spalte col einfligen. Falls der Datensatz weniger Spal-
ten enthalt, werden Leerzeichen eingefiigt. Anschlieend werden im Zeilen-
bereich alle rechtsbindigen Leerzeichen geléscht, soweit die Option
NOSTRIP nicht angegeben ist.

Spalte, ab der Text eingefligt werden soll.
Die rechtsbundigen Leerzeichen werden nicht geléscht.

Beispiel: col20on&i'abc',n
In allen Zeilen des Arbeitsbereichs wird der String 'abc' ab Spalte 20 einge-
fugt. Rechtsblindige Leerzeichen werden nicht geldscht.

COLUMN clI-cl2 ON { rng|str-var } REPLACE str [ NOSTRIP]

Spaltenbereich c/i-cl2 16schen und neue Zeichenfolge str einfligen. Falls
ein Datensatz weniger Spalten als die Spalte "von" enthalt, werden Leerzei-
chen eingefligt. AnschlieRend werden im Zeilenbereich alle rechtsbiindigen
Leerzeichen geldscht, soweit die Option NOSTRIP nicht angegeben ist.

cl-cl2 Spaltenbereich von bis, in dem der Text ersetzt werden soll.

NOSTRIP Die rechtsbiindigen Leerzeichen werden nicht geléscht.
Beispiel: col5-20on&r'abe!
In allen Zeilen des Arbeitsbereichs werden die Spalten 5-20 geléscht und
anschlieBend vor Spalte 5 der String 'abc' eingefligt. Rechtsbiindige Leer-
zeichen werden geldscht.
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COMPARE

Hinweis:

Entstehen durch das Léschen der rechtsbiindigen Bytes Leerzeilen (z.B.
COL8los&c' '), werden diese im Gegensatz zum BS2000-EDT nicht ge-
I8scht. Falls Sie diese Leerzeilen 16schen wollen, kdnnen Sie das Komman-
doON..... FIND ED (S.215) verwenden.

Zwei Arbeitsbereiche vergleichen

COMPARE [n1 WITH] n2 [LIST n3] [TRANS [ON] OFF] [,NF]

nl

n2
n3

TRANS [ON]

TRANS OFF

NF

Die Daten aus dem Arbeitsbereich n/ werden mit dem Arbeitsbereich n2
zeilenweise verglichen. Das Ergebnis wird in den Arbeitsbereich n3 ge-
schrieben. Wird n3 nicht angegeben, wird das Ergebnis in den Arbeitsbe-
reich 9 geschrieben, der nach dem Vergleich automatisch angezeigt wird.
Als Ergebnis werden die Zeilennummer und der Inhalt der abweichenden
Zeilen angezeigt. Alle abweichenden Zeilen in den Arbeitsbereichen nl und
n2 werden mit der FIND-Markierung versehen, d.h. neben der farblichen

i
Hervorhebung kann mit der Taste F3 bzw. mit der Schaltflache = auf den
nachsten abweichenden Satz positioniert werden.

Nummer des ersten Arbeitsbereichs, der verglichen werden soll. Ist keine
Nummer angegeben, wird der aktuelle Arbeitsbereich verwendet.

Nummer des zweiten zu vergleichenden Arbeitsbereichs.

Nummer des Arbeitsbereichs, in dem das Ergebnis abgelegt wird. Bei feh-
lender Angabe wird Arbeitsbereich 9 verwendet.

Codierung der Arbeitsbereiche

Falls die zu vergleichenden Arbeitsbereiche unterschiedlich codiert sind
(ANSI/ASCII/EBCDIC/UNICODE), werden die Daten des zweiten Arbeitsbe-
reichs vor dem Vergleich in die Code-Variante des ersten Arbeitsbereichs
Ubersetzt bzw. falls ein UNICODE-Arbeitsbereich beteiligt ist, werden beide
Arbeitsbereiche in UNICODE vergleichen. Die Ubersetzung erfolgt nur in-
tern, die Daten beider Arbeitsbereiche bleiben unverandert.

Diese Einstellung ist Standard bei Textdateien.

Falls die zu vergleichenden Arbeitsbereiche unterschiedlich codiert sind
(ANSI/ASCII/EBCDIC/UNICODE), werden die Daten ohne Code-
Angleichung verglichen. In den Ergebnis-Bereich werden die Daten eben-
falls in der Original-Codierung Ubertragen.

Diese Einstellung ist Standard bei Binardateien.

Der Translate-Modus kann auch mit dem Kommando
PAR TRANS=YES|NO (S. 218) eingestellt werden.

Der Ergebnis-Arbeitsbereich ist in UNICODE codiert, falls einer der zu
vergleichenden Arbeitsbereiche ein UNICODE-Arbeitsbereich ist. Andern-
falls ist der Ergebnis-Arbeitsbereich in ANSI codiert.

No Focus: Nach der Erstellung der Ergebnisdaten wird nicht der Arbeitsbe-
reich 9 bzw. der angegebene Ergebnis-Arbeitsbereich angezeigt. Der Fokus
bleibt unverandert. Diese Option ist insbesondere flir Prozeduren gedacht.
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COPY rng (n)

Um in Prozeduren das Vergleichsergebnis abfragen zu kénnen, wird zusatz-
lich der EDT-Fehlerschalter gesetzt, falls die Arbeitsbereiche nicht gleich
sind (Abfragen von Fehlerschalter sieche TF ERRORS (S.279)). Vor dem
Vergleichen muss der EDT-Fehlerschalter mit RESET (S. 287) zurtickge-
setzt werden.

Beispiele:

comp 1
Aktuellen Arbeitsbereich mit Arbeitsbereich 1 vergleichen. Das Ergebnis
wird im Arbeitsbereich 9 angezeigt.

comp Owl
Arbeitsbereich 0 mit 1 vergleichen. Das Ergebnis wird im Arbeitsbereich 9
angezeigt.

comp Owll4 trans off
Vergleich des Arbeitsbereichs 0 mit 1. Das Ergebnis wird im Arbeitsbereich
4 angezeigt. Die Code-Angleichung wird ausgeschaltet.

@@reset

@@comp 1

@@if no errors goto gleich

@Q@write 'filel'

@@:gleich

In einer EDT-Prozedur aktuellen Arbeitsbereich mit Arbeitsbereich 1 verglei-
chen. Falls die Arbeitsbereiche gleich sind, verzweigt die Prozedur zur
Sprungmarke gleich. Sind die Arbeitsbereiche ungleich, wird der aktuelle
Arbeitsbereich in die Datei £i1e1 geschrieben.

Zeilen aus anderem Arbeitsbereich kopieren

Kopiert Daten aus dem Arbeitsbereich » in den aktuellen Arbeitsbereich. Die
Zeilennummern des Sendebereichs n bleiben erhalten. Es werden die Zeilen
des Sendebereiches mit den originalen Zeilennummern in den aktuellen Ar-
beitsbereich kopiert, d.h. Zeilen im Zielbereich kénnen Uberschrieben wer-
den.

COPY { rngl|str-var } [(n)] TO Inl[(inc)] [:In2] [,InI[(inc)] [:In2] ,.....]

Kopiert Daten aus einem anderen (n) oder aus dem aktuellen Bereich in den
aktuellen Arbeitsbereich. Die kopierten Zeilen erhalten Nummern beginnend
mit /nl in der Schrittweite inc. Die hochste Zeilennummer ist /n2. Hierbei
kdnnen die Zeilen im Zielbereich uUberschrieben werden. Es kdnnen auch
mehrere Zielbereiche, durch Komma getrennt, angegeben werden.

COPY { rng|str-var } [(n)] { AFTER|BEFORE } In

Kopiert Daten aus einem anderen (n) oder aus dem aktuellen Bereich in den
aktuellen Arbeitsbereich vor bzw. hinter die Zeile mit der Nummer /n. Es
werden keine Zeilen des Zielbereichs Uberschrieben. Dieses Kommando
stellt eine Erweiterung zum COPY-Kommando des BS2000-EDT dar.

COPY { rng|str-var } [(n)] { FIRST|LAST }

Kopiert Daten aus einem anderen (n) oder aus dem aktuellen Bereich in den
aktuellen Arbeitsbereich vor die erste bzw. hinter die letzte Zeile. Es werden
keine Zeilen des Zielbereichs lUberschrieben. Dieses Kommando stellt eine
Erweiterung zum COPY-Kommando des BS2000-EDT dar.
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CUT

COPYFILE filel=file2 [O]

filel
file2

(@)

Datei kopieren

Die Datei filel wird in die Datei file2 kopiert. Zum Umbenennen bzw. Ver-
schieben von Dateien kdnnen Sie das Kommando MOVEFILE (S.210) ver-
wenden.

Dateiname der Ursprungsdatei als String (S. 341). Es sind alle Varianten,
wie Stringvariable, Zeilennummer usw. zulassig.

Dateiname der neuen Datei als String (S. 341). Es sind alle Varianten, wie
Stringvariable, Zeilennummer usw. zulassig.

Overwrite: Falls die neue Datei file2 bereits existiert, wird sie ohne Ruckfra-
ge Uberschrieben. Ohne diese Option wird Uber eine Messagebox gefragt,
ob die Datei Uberschrieben werden soll. Im Prozedur-Modus wird die Datei
auch ohne Angabe des Overwrite-Parameters immer tberschrieben.

Beispiele:

copyfile 'dateil'='datei2' o
copyfile #sl=#s2+'neu'
copyfile #11:1-30:=#11:1-30:+"'neu’

Textzeilen erzeugen

CREATE [In | str-var] [:] str [, str....]

In

str-var

CREATE ... READ ..

Schreibt eine Zeichenfolge in eine beliebige Zeile oder String-Variable.
Dieses Kommando wird vor allem in EDT-Prozeduren bendétigt, um neue
Zeilen zu erzeugen. Eine bereits bestehende Zeile wird tberschrieben. Die
zweite Variante des Kommandos CREATE ist im Kapitel 6. "Kommandos fiir
Prozedurdateien" beschrieben.

Eine Zeile mit dieser Nummer wird erzeugt.

String-Variable, die erzeugt werden soll.

Diese Variante des CREATE-Kommandos ist im Kapitel Prozedursprache
(S. 275) beschrieben.

Beispiele:

create 500:'neue Zeile 500'

create #s10:'test',#s11:5-10:,500

create %-0.1:"'neue Zeile vor der ersten Zeile'
create $+1:'neue Zeile nach der letzten Zeile'

String-Variable aufteilen

CUT send ,anz ,ziel [, start] [, trenn] [, intvarl , intvar2]

send
anz

ziel

Der Inhalt einer String-Variablen wird in Teil-Zeichenfolgen zerlegt. Jede
Teil-Zeichenfolge in eine separate String-Variable geschrieben.

String-Variable, die aufgeteilt werden soll.
Anzahl der String-Variablen, in die das Ergebnis tbertragen werden sollen.

Erste String-Variable, in die das Ergebnis der Aufteilung lbertragen werden
soll.
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DELETE

start

trenn

intvarl

intvar2

Nummer der ersten Teilzeichenfolge, die zu verarbeiten ist.
Standard = 1

'string' | xX'hexastring' | strvar

Trennzeichen (ein oder mehrere Zeichen), das zur Ermittlung der Teil-
Zeichenfolgen verwendet werden soll. Bei jedem einzelnen Zeichen dieser
Zeichenfolge wird das Ende einer Teil-Zeichenfolge erkannt. Bei fehlender
Angabe wird als Trennzeichen das Leerzeichen (x'20') und das Tabulator-
zeichen (x'09') verwendet. Es kann auch eine String-Variable st angegeben
werden.

Ablieferung der Anzahl der tatsachlich erzeugten String-Variablen. Standard
= #10.

Ablieferung der Anzahl der tatsachlich vorhandenen Teilstrings in der Sen-
de-Variablen. Standard = #I1.

Hinweis:

Mit den Kommandos CAT und CREATE kénnen Zeichenfolgen aus mehre-
ren String-Variablen verkettet werden.

Beispiel:

set #s6="'Beispiel fir eine Aufteilung’

cut #s6,4, #sl

status

Integer - Variables
#I00=+00000004
#I01=+00000004

String - Variables
#5S01(0008)=Beispiel

#502 (0003) =fur

#3503 (0004)=eine

#504 (0010) =Aufteilung
#506(0028)=Beispiel fiir eine Aufteilung

Die Teil-Zeichenfolgen (Wborter) der String-Variablen #S5 werden in die
String-Variable #S1 bis #S4 Ubertragen. Das Kommando STATUS erzeugt
obige Bildschirmanzeige. Als Trennzeichen wird nur das Leerzeichen ver-
wendet.

Zeilenbereich loschen

DELETE [rngcol] [MULTIPLE FIRST|LAST ]

MULTIPLE FIRST oder MF

MULTIPLE LAST oder ML

Léscht eine oder mehrere Zeilen bzw. Teile von Zeilen. Kommando DELETE
ohne Parameter l6scht den ganzen Arbeitsbereich. Es kdnnen auch String-
Variable mit dem Kommando DELETE geloscht werden. Mit dem Kommando
UNDO (siehe S. 254) kénnen geldschte Zeilen wieder zurtickgeholt werden.

Im angegebenen Bereich werden alle gleichen Zeilen bis auf die letzte Zeile
geldscht (z.B. Zeilen 3 bis 5 sind gleich: Es werden die Zeilen 3 und 4 ge-
I6scht). Enthalt rngcol einen Spaltenbereich, werden nur die angegebenen
Spalten verglichen.

Im angegebenen Bereich werden alle gleichen Zeilen bis auf die erste Zeile
geldscht (z.B. Zeilen 3 bis 5 sind gleich: Es werden die Zeilen 4 und 5 ge-
I6scht). Enthalt rngcol einen Spaltenbereich, werden nur die angegebenen
Spalten verglichen.
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DMA/DMR

Variable loschen

DELETE ALL VARIABLES Léscht alle String-, Float-, Integer- und Line-Variablen.

Textbegrenzerzeichen vereinbaren

DELIMIT=R | strl | { +|- }str2| 2

strl

str2

DMA

DMA ON

DMA OFF

Definiert eine Menge von Zeichen, die beim Suchen einer Zeichenfolge mit
dem Kommando ON als Textbegrenzerzeichen fungieren (siehe auch Para-

meter str auf S. 344).

Setzt die Textbegrenzerzeichen auf die Standardzeichen. Diese besteht aus
+.1%();=/,72:"=" sowie dem Leerzeichen (X'20') und dem Tabulator-
zeichen (X'09").

Zeichenfolge, die alle Zeichen enthalt, die als Textbegrenzerzeichen verein-
bart werden sollen.

Zeichenfolge, die die Zeichen enthalt, die zusatzlich als Textbegrenzerzei-
chen vereinbart werden sollen (+), bzw. die nicht mehr als Textbegrenzer-
zeichen vereinbart sein sollen (-).

Zeigt die Textbegrenzerzeichen in einem Fenster an.

Wird kein Operand angegeben, ist die Menge der Textbegrenzerzeichen
leer. Dies bedeutet, dass ein nachfolgendes Kommando ON mit Textbe-
grenzerzeichen-Suche nur dann Treffer findet, wenn der Satz genau aus der
gesuchten Zeichenfolge besteht.

Loschen von Zeilenmarkierungen

Delete Marks. Loscht im aktuellen Arbeitsbereich die mit dem Kommando
ON. . .FIND gesetzten Zeilen- und Treffermarkierungen.

Schaltet den Modus "Delete Mark" ein. Vor jedem Kommando ON...FIND
werden alle bisherigen im gesamten Arbeitsbereich geléscht. Dieser Modus
hat die gleiche Wirkung, als wenn vor jedem ON. .FIND.... das Kommando
DMA eingegeben wirde (z.B. dma; ons&find' TEST').

Menlizeile: Optionen / Suchen (S.110)
Schaltet den Modus "Delete Mark" aus. Standard.

Beispiele:

dma on
Der Modus "Delete Mark" wird eingeschaltet. Eventuell vorhandene Zeilen-
markierungen werden geldscht.

onl00-200£find'TEST1"

Im gesamten Arbeitsbereichs werden vor der Ausfihrung des ON-
Kommandos alle Zeilenmarkierungen geléscht und in den Zeilen 100-200
alle Zeilen markiert, die ' TEST1 ' enthalten.

on&find'TEST2'

Als Auswirkung des DMA ON-Modus werden in allen Zeilen des Arbeits-
bereichs vor Ausfiihrung des ON-Kommandos die bisherigen Zeilenmarkie-
rungen geldscht, d.h. nach dem ON-Kommando sind nur alle Zeilen mar-
kiert, die 'TEST2' enthalten.
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DMR

dma off

Alle bisher vorhandenen Zeilenmarkierungen bleiben erhalten. Der Modus
"Delete Mark" wird ausgeschaltet.

dma;onl100-200find'TESTL"'

Vor der Ausfihrung des ON-Kommandos werden in allen Zeilen des Ar-
beitsbereichs die Zeilenmarkierungen geléscht (DMA).

on&find'TEST2'

Als Auswirkung des DMA OFF-Modus werden vor der Ausfihrung des ON-
Kommandos die bisherigen Zeilenmarkierungen ('TEST1') nicht geléscht, so
dass nach Ausfuhrung des Kommandos alle Zeilen mit den Zeichenfolgen
'"TEST1' und 'TEST2' markiert sind.

Delete Marked records. Léscht alle mit dem Kommando ON. . .FIND oder
Markierung F markierten Zeilen.

Arbeitsbereiche Ioschen

DROP [Q] [F] [ALL |n[,n...] ]  Léscht Arbeitsbereiche.

Q

ALL

EDIT FULL ON|OFF

EDIT INDENT ON|OFF

ON

Query: Vor dem Léschen wird gefragt, ob der Arbeitsbereich wirklich ge-
I6scht werden soll. Diese Option ist vor allem flir Prozeduren vorgesehen.

Das Léschen eines anderen Arbeitsbereichs ist auch moglich, wenn sich der
Benutzer nicht im Arbeitsbereich 0 befindet.

Die Arbeitsbereiche 1 bis 32 werden geldscht. Im Gegensatz zum Komman-
do DELETE erfolgt keine Sicherung in den UNDO-Buffer, d.h. die Daten kén-
nen mit dem Kommando UNDO nicht wieder hergestellt werden. Diese Opti-
on ist nur im Arbeitsbereich 0 oder im Zusammenhang mit dem Parameter F
zulassig.

Nummer des Arbeitsbereichs, der geldscht werden soll. Es kdnnen beliebig
viele Arbeitsbereichs-Nummern >0 angegeben werden. Diese Option ist nur
im Arbeitsbereich 0 oder im Zusammenhang mit dem Parameter F zulassig.

Wenn weder die Option ALL noch ein Arbeitsbereich angegeben ist, wird der
aktuelle Arbeitsbereich gelscht.

Markierungsspalte und Daten stets editierbar

Die Markierungsspalte und das Datenfenster des aktuellen Datenbereichs
werden permanent lberschreibbar/nicht tUberschreibbar. Es kann auch das
BS2000-Format PAR EDIT FULL ON|OFF verwendet werden. Der Modus
wirkt nicht, falls mit INDEX OFF die Zeilennumerierung ausgeschaltet ist.
Der EDIT FULL-Modus wird automatisch mit dem Kommando EDIT WORD
eingeschaltet.

Cursorposition bei Zeilenwechsel definieren

Cursorposition in neuer Zeile definieren. Das Kommando wirkt nur im EDIT
WORD-Modus. Die Einstellung wirkt fiir alle Arbeitsbereiche und ist auch
Uber den Parameter Indent-Modus bei Eingabe im Menlpunkt
verschiedene Optionen des Menis Optionen moéglich (S.127)

Wird mit der Taste <Enter> im Modus EDIT WORD in eine neu erstellte
Zeile positioniert, so steht der Cursor in der Spalte, in der die Daten ungleich
Leerzeichen in der vorhergehenden Zeile beginnend. Dies kann z.B. beim
Editieren von Primarprogrammen hilfreich sein.
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EDIT WORD

OFF

EDIT LONG ON|OFF

In einer neuen Zeile wird der Cursor immer auf Spalte 1 positioniert.

EDIT-LONG-Modus ein/ausschalten

Datensatze werden in der vollen Lange (EL) oder nur in der Lange des
Datenfensters angezeigt (ELO).

EDIT-SEQUENTIAL-Modus ein/ausschalten

EDIT SEQUENTIAL ON | OFF

ON

OFF

EDIT WORD ON

EDIT WORD OFF

Der Operand beeinflusst das Hochzahlen der aktuellen Zeilennummer. Im
Regelfall wird bei Eingabe einer Datenzeile bzw. bei den Anweisungen @+
oder @- die aktuelle Zeilennummer um die Schrittweite erhdht bzw. ernied-
rigt. Dadurch kann es vorkommen, dass - vom Benutzer unbemerkt - bereits
existierende Zeilen Ubergangen werden, namlich die, die zwischen der alten
und der neuen aktuellen Zeilennummer liegen. Wird SEQUENTIAL angege-
ben, wird die aktuelle Zeilennummer nur dann wie oben beschrieben gebil-
det, wenn es keine dazwischen liegende Zeile gibt. Im anderen Fall wird die
erste dazwischen liegende Zeile zur aktuellen Zeile.

Wird der Parameter OFF oder das Kommando EDIT ohne SEQUENTIAL
angegeben, schaltet die Anweisung diese Funktion wieder ab.

EDIT-WORD-Modus ein/ausschalten

In diesem Modus reagiert der EDT auf Tasteneingaben &hnlich wie die
andere Editier- und Textverarbeitungsprogramme (z.B. WINWORD). Im Ein-
zelnen bewirkt das Kommando folgendes:

- Falls sich der Cursor im Datenfenster befindet, bewirkt die Taste
<Enter>, dass eine neue Zeile begonnen wird. Befindet sich der Cursor
am Beginn oder am Ende einer Zeile, so bewirkt dies das Einfligen einer
neuen Zeile. Befindet sich der Cursor innerhalb der Zeile, so bewirkt dies
das Aufteilen der Zeile an dieser Stelle (split). Mit der Taste <Esc> ge-
langt man vom Datenfenster zur Kommandozeile.

- Befindet sich der Cursor am Ende einer Zeile, so wird mit der Taste
<Entf> die aktuelle Zeile mit der nachsten Zeile verkettet.

- Befindet sich der Cursor in der ersten Spalte, so wird mit der Taste
<Back> die aktuelle Zeile mit der vorhergehenden verkettet.

- Der EDIT FULL-Modus wird eingeschaltet, d.h. das Editierfenster ist
immer Uberschreibbar (Markierung X oder Taste F2 ist nicht notwendig).

Der EDIT WORD-Modus wird ausgeschaltet. Der EDT verhalt sich wie im
BS2000:

- Die Taste <Enter> bewirkt im Datenfenster, dass der Cursor in die
Kommandozeile positioniert und evtl. ein Kommando ausgefiihrt wird. In
die nachste Zeile des Datenfensters gelangt man nur mit der Taste
<Tab Right> oder <Cursor down>.

- Der EDIT FULL-Modus wird auf den Status gesetzt, der mit dem Kom-
mando EDIT FULL eingeschaltet wurde.

Die Einstellung ist auch Uber das MenlU Optionen - WORD-Modus
moglich.
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Zeilen-Trennzeichen einfugen/léschen

ERS [ ON | OFF | RDOS | RUNIX [ rng] ]

Andern des Satzformats. Zu jeder Zeile sind Informationen zum Format
eines Satzes gespeichert:

F <4> \\hileserverintzervertediwiinstall\DATEL 004 =
F <1> \\fileserverintzervertedtiwiwind2hediw_exe

ON

OFF

RDOS

RUNIX

Ein Stern in der Zeilennummer bedeutet, dass diese Zeile beim Zurilck-
schreiben in eine Datei nicht um ein Satz-Trennzeichen erganzt wird. Es
handelt sich entweder um eine Binardatei oder der Satz in einer satzstruktu-
rierten Datei ist langer als die maximale Satzléange. Die Zeile wird mit der
nachsten Zeile verkettet.

Ein Punkt bedeutet, dass diese Zeile beim Zurlickschreiben in eine Datei um
ein Satz-Trennzeichen erganzt wird. Die Art des Satz-Trennzeichens
(X'0ODOA' oder Xx'OA') richtet sich danach, welche Dateistruktur (S. 40)
beim Einlesen festgestellt wurde.

E-(l]) M- \edtwicode?56 =

sseet O0O0OoOooo0ogs - s+ = = s

NOO000O000000000 « « + « -
IMEEE G () T, m e
0123456789 ;=07 -
el @ AECDEF GHIJKLMNG . » « » -

Ein "u" oder "d" bedeutet, dass es sich um ein gemischtes Format handelt
und diese Zeile beim Zurlickschreiben in eine Datei um das Satztrennzei-
chen X'0DOA’ (bei d) bzw. X'0A' (bei u) erganzt wird.

Mit dem Kommando ERS kann nun dieses Merkmal fir alle Zeilen oder
einen ausgewahlten Zeilenbereich des gesamten Arbeitsbereichs gesetzt
oder geldscht werden. Siehe hierzu auch die Ausfiihrungen zu den Kom-
mandos REFORMAT (S. 234) und UNFORMAT (S. 255).

Satztrennzeichen pro Satz

Satztrennzeichen soll geschrieben werden, Punkt wird in Zeilennummer
gesetzt (z.B. 1000.00 ).

Satztrennzeichen soll nicht geschrieben werden, Stern wird in Zeilen-
nummer gesetzt (z.B. 1000*00 ).

Als Satztrennzeichen fiir jeden Satz des angegebenen Bereichs bzw. fir alle
Satze des Arbeitsbereiches soll X' 0DOA' (MS-DOS/Windows) geschrieben

werden.

Als Satztrennzeichen fiir jeden Satz des angegebenen Bereichs bzw. fiir alle
Satze des Arbeitsbereiches soll x'0a ' (Unix) geschrieben werden.
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ERS WDOS | WUNIX | WMIXED ]

WDOS

WUNIX

WMIXED

FILE 'file'| str-var'

Satzformat gesamter Arbeitsbereich

Neben den einzelnen Satzen gibt es auch eine Format-Kennzeichnung des
gesamten Arbeitsbereichs.

Fur den gesamten Arbeitsbereich gilt x' 0D0A' (MS-DOS/Windows). In der
Zeilennummer wird als Satz-Trennzeichen fir alle Satze nur "." bzw. in Aus-
nahmefallen "*" angezeigt.

Far den gesamten Arbeitsbereich gilt X' 0" (Unix). In der Zeilennummer
wird als Satz-Trennzeichen fir alle Satze nur "." bzw. in Ausnahmefallen ™"
angezeigt.

Fir jede einzelne Zeile gilt das gespeicherte Satz-Trennzeichen (x'0A'
oder X'0DOA"'). In der Zeilennummer wird als Satz-Trennzeichen fir alle
Satze nur "d" oder "u" bzw. in Ausnahmefallen "*" angezeigt.

Mit der Markierung E kann flr eine einzelne Zeile das Merkmal zum Schrei-
ben des Satztrennzeichens gesetzt und wieder geldscht werden.

Beispiele:
ERS ON Satzende fir alle Zeilen setzen
ERS OFF Satzende fur alle Zeile I6schen

ERS  RDOS 1-2,14-15 DOS-Format Zeilen 1-2 und 14-15
ERS WMIXED  gemischtes Format gesamter Arbeitsbereich.

Dateinamen voreinstellen

Voreinstellung des Dateinamens fir die Kommandos READ und WRITE. Bei
diesen Kommandos kann dann die Angabe des Dateinamens entfallen. Die
Einstellung gilt nur fiir den aktuellen Arbeitsbereich.

Vorbelegung fiir Filetransfer bzw. Folgeverarbeitung

FILE '[ f# | batch] R=remote-file [L=local-file] [ M=mode ] [ authorisation] [ FP=fpass|? ]

FILE str-var

fi

[ mvs-fileattr | [parl par2 ]’

Alle Parameter stehen in einer Stringvariablen.

Mit diesem Format des FILE-Kommandos kann eine Vorbelegung flir das
Lesen und Schreiben mit Filetransfer bzw. Folgeverarbeitung erfolgen. Der
Filetransfer kann entweder von einer Batch-Datei oder vom internen EDT-
Filetransfer durchgefiihrt werden.

Filetransfer-Profil

Name eines Filetransfer-Profils, das mit dem  Menubefehl
Extras/Filetransfer.... (S.136) definiert werden kann. Aus den Pa-
rametern des Kommandos und den Angaben aus dem Profil wird die
Schnittstelle des internen EDT-Filetransfers erzeugt und der Filetransfer ge-
startet.

Sind Profile vorhanden, die in mehreren INI-Dateien mit dem gleichen Na-
men enthalten sind, kann durch Voranstellen der Dateinummer (1, 2 oder 3)
die entsprechende INI-Datei angegeben werden.

Beispiel:
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batch

local-file

remote-file

bs2-file

lib
yp

elem
version

/posix-file

mvs-file

data-set

1std = Profil STD aus der privaten INI-Datei
2std = Profii STD aus der INI-Datei vom Windowsverzeichnis
3std = Profil STD aus der INI-Datei vom Ladeverzeichnis.

Dateiname der Batchdatei. Die Extension ".BAT" muss hierbei nicht ange-
geben werden. Die Batch-Prozedur wird mit folgenden Parametern gestar-
tet:

batch-file parl par2 .....

Lokale Datei

Dateiname der zu erzeugenden Datei auf dem lokalen Rechner. Ist dieser
Parameter nicht angegeben, wird eine temporare Datei erzeugt, die nach
dem Filetransfer geléscht wird.

Entfernte Datei
bs2-file | lib([typ/]elem|/version]) | /posix-file | mvs-file

Dateiname auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und User-ID. Es
kann auch eine Generation aus einer Dateigenerationsgruppe in der
BS2000-Syntax angegeben werden (z.B. £gg (*0003) ).

Name der PLAM-Bibliothek auf dem fernen Rechner.

Typ des PLAM-Elements. Es sind nur die Angaben S, M, J, P und D zulas-
sig. Wird kein Typ angegeben, so wird der Typ "S" als Standard benutzt.

Name des PLAM-Elements. Delta-gefihrte Elemente kébnnen vom openFT-
BS2000 nur gelesen werden.

Version des PLAM-Elements. Fehlt die Version, wird die hochste Version
des Elements benutzt.

Beginnt der Dateinamen mit dem Zeichen "/", so wird die Datei automatisch
von dem entsprechenden POSIX-Dateisystem gelesen. Es ist immer der
Dateiname ab ROOT anzugeben. Beim Filetransfer mit FTP muss im File-
transfer-Profil der Typ FTP-POSIX ausgewahlt werden.

data-set | pds(member) | ' hlq .data-set' | 'hlg.pds(member)"

Bei der Variante read'profile r=mvsfile' missen die Hochkommas
verdoppelt werden, weil der ganze Parameter bereits ein String in Hoch-
kommas ist. Soweit alle Angaben in einer Stringvariablen stehen, dirfen die
Hochkommas nicht verdoppelt werden. Soll z.B. eine Datei aus der FSTAT-
Liste eingelesen werden, so muss lediglich der Inhalt aus der Spalte 1-256
in eine Stringvariable Ubertragen werden. Dann kann die Datei mit dem Be-
fehl read strvar eingelesen werden.

Um die Angabe der doppelten Hochkommas zu umgehen, kénnen auch
folgende alternative Formate angegeben werden:

mvs : hlq . data-set | mvs : hlq . pds(member) oder
Shlq . data-set | Shlg . pds(member)

Dateiname auf dem fernen Rechner ohne HLQ (high level qualifier). Vom
Host-System wird der Dataset-Name automatisch um den HLQ erganzt.
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pds(member) Member eines PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Partioned Data Set
Extended) ohne HLQ. Vom Host-System wird der Member-Name automa-
tisch um den HLQ erganzt.

"hig .data-set' | mvs:hlg.data-set| Shilq.data-set

Vollqualifizierter Dateiname auf dem fernen Rechner. Aus diesem String
wird fiir den Filetransfer der Dateiname ' ilq.data-set' erzeugt.

"hig . pds(member)' | wmvs:hlg.pds(member) | Shlg.pds(member)

Vollqualifiziertes Member eines PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Par-
tioned Data Set Extended). Aus diesem String wird flr den Filetransfer der
Dateiname ' hlg . pds(member) ' erzeugt.

Zugangsdaten
Die Zugangsdaten kénnen im Filetransfer-Profil
(Extras/Filetransfer.... (S.136) ) definiert werden oder bei den

Kommandos FILE (S.192), READ (S.226) und WRITE (S.264) angege-
ben werden. Es ist auch méglich, einen Teile der Zugangsdaten im Profil
und einen Teil bei den Kommandos anzugeben.

authorisation [ LH=host | [ LU=user | [ LA=account | [ LP=Ipass|? ] oder
TA=ta
host | ? Host-Name fir den Zugang zum entfernten Rechner. Der Hostname kann

auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen ange-
geben, so werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des
Kommandos angefordert.

user | ? User-ID fir den Zugang zum entfernten Rechner. Die User-ID kann auch im
Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen angegeben, so
werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des Kommandos
angefordert.

acount | ? Abrechnungs-Nummer fir den Zugang zum entfernten Rechner. Die Ab-
rechnungs-Nummer kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden.
Wird ein Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende Zugangsdaten
nach dem Absenden des Kommandos angefordert.

Ipass | ? Logon-Passwort fir den Zugang zum entfernten Rechner im Format pass
oder X''pass'' (Hochkommas mussen verdoppelt werden, weil das
Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Passwort kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fir Ipass ein Fragezei-
chen angegeben, so wird das Passwort nach dem Absenden des Komman-
dos in einem dunkel gesteuerten Feld angefordert.

ta|? Transfer-Admission des FTAC-Profils fiir den Zugang zum entfernten Rech-
ner. FTAC-Profile kdnnen mit der Software FTAC erstellt werden. Die
Transfer-Admission muss mindestens 8 Stellen und darf héchstens 32 Stel-
len lang sein. Enthalt der Name Blanks, muss er in Hochkommas eingege-
ben werden. Die Transfer-Admission kann auch im Filetransfer-Profil ange-
geben werden. Wird ein Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende
Zugangsdaten nach dem Absenden des Kommandos angefordert.

fpass|? File-Passwort im Format pass oder X''pass'' (Hochkommas missen
verdoppelt werden, weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hoch-
kommas ist). Das Passwort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben
werden. Wird flr fpass ein Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort
nach dem Absenden des Kommandos in einem dunkel gesteuerten Feld
angefordert.
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mode

Ubertragungsmodus
Transfer-Modus. Diese Angabe besteht aus den 2 Information:
a) Ubertragungsmodus Text/Binar:

Text-Modus bedeutet, dass die Daten mit der Standard-Translatetabelle
bzw. der Translatetabelle, die im FT-Profil angegeben ist, ibersetzt wer-
den (ANSI <--> EBCDIC/ASCII).

Im Bindr-Modus werden die Daten transparent ohne Ubersetzung (iber-
tragen. Es sind drei verschiedene Modi zu unterscheiden:

a) Binar satzstrukturiert fiir openFT-BS2000 (M=B)
b) Binar undefiniert fir openFT-BS2000 (M=U)
c) Binar fir FTP (M=B)

Nach dem Einlesen der Datei in den Arbeitsbereich wird die Codierung
automatisch auf den entsprechenden Code umgeschaltet (wie Komman-
do CODE EBCDIC (S.181)).

Gilt nur fir openFT: In der lokalen Datei (Name wird entweder vom EDT
vergeben oder Name aus "L=file") werden die Daten mit 4 Byte Satzlan-
genfeld ohne Satzende-Kennzeichen gespeichert. Dadurch ist es mog-
lich, dass in einem Satz auch das BS2000-Satzende-Kennzeichen (X'15")
oder das Unix-Satzende-Kennzeichen (X'0A') vorkommen kann.

Im Filetransfer-Profil kann der Ubertragungsmodus ebenfalls eingestellt
werden. Wird beim Kommando READ nichts angegeben, so gilt die Ein-
stellung des FT-Profils. Wird beim Kommando WRITE nichts angegeben,
so gilt entweder der Ubertragungsmodus des vorhergehenden READ oder
die Einstellung des FT-Profils, falls eine lokale oder neue Datei ohne
vorhergehenden READ auf den fernen Rechner Ubertragen wird.

b) Feste/Variable Satzlange. Soll eine Datei mit fester Satzlange erzeugt
werden, missen alle Zeilen im Arbeitsbereich exakt die richtige Lange
haben.

Folgende Werte sind zuldssig bei openFT_BS2-Profilen:

T Text-Modus (Standardeinstellung). Mit dieser Option kénnen Dateien mit
fester oder variabler Satzlange gelesen und geschrieben werden. Beim
Schreiben ohne weitere Formatangabe wird die ferne Datei allerdings mit
dem Format "Variable Satzlange" erzeugt.

TFnnn
Text-Modus feste Satzlange. Die Datei wird mit RECFORM=F und
RECSIZE=nnn gelesen bzw. erstellt. Wurde diese Option beim Lesen
angegeben, so wird beim Schreiben ohne Parameter automatisch das
gleiche Dateiformat erzeugt.

TV Text-Modus, variable Satzlange (gilt nur fir openFT-BS2000). Diese An-
gabe ist nur beim Schreiben notwendig, falls nach dem Lesen einer Datei
mit fester Satzlange eine Datei mit variabler Satzlange erzeugt werden
soll.

B Binar-Modus. Mit dieser Option kénnen Dateien mit fester oder variabler
Satzlange gelesen und geschrieben werden. Die Daten werden im Ar-
beitsbereich im EBCDIC-Code satzstrukturiert dargestellt. Ist die Datei im
Binadr-Modus gelesen worden und wird sie mit dem Kommando WRITE
ohne weitere Parameter zurtickgeschrieben, wird sie automatisch wieder
im Binar-Modus transferiert, allerdings immer mit variabler Satzlange.
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BFnnn
Binar-Modus feste Satzlange. Die Datei wird wie bei M=B binar mit
RECFORM=F und RECSIZE=nnn gelesen bzw. erstellt. Die Daten wer-
den im Arbeitsbereich im EBCDIC-Code satzstrukturiert dargestellt. Wur-
de diese Option beim Lesen angegeben, so wird beim Schreiben ohne
Parameter automatisch das gleiche Dateiformat erzeugt.

BV Binar-Modus, variable Satzlange. Diese Angabe ist nur beim Schreiben
notwendig, falls nach dem Lesen einer Datei mit fester Satzlange eine
Datei mit variabler Satzlange erzeugt werden soll.

U Binar-Modus undefined (ohne Satzstruktur). Mit dieser Option kdénnen
Dateien ohne Satzstruktur gelesen und geschrieben werden. Dieser Mo-
dus ist z.B. notwendig, wenn eine POSIX-Datei aus einem ASCII-
Filesystem gelesen werden soll. Nach dem Einlesen kann der Arbeitsbe-
reich mit dem Kommando REFORMAT UNIX und CODE ASCII satz-
strukturiert dargestellt werden. Vor dem Schreiben muss der Arbeitsbe-
reich mit dem Kommando UNFORMAT wieder in das Binarformat umge-
wandelt werden.

Folgende Werte sind zuldssig bei FTP-Profilen:

T Text-Modus (Standardeinstellung). Mit dieser Option kénnen Dateien mit
fester oder variabler Satzlange gelesen und geschrieben werden. Datei-
en, die im BS2000 mit fester Satzlange gespeichert sind, werden beim
Schreiben in die gleiche Datei automatisch im richtigen Format erzeugt.
Neue Dateien kdnnen nur mit variabler Satzlange erzeugt werden.

B Binar-Modus. Die Daten werden transparent ohne Ubersetzung (ibertra-
gen und im Arbeitsbereich ohne Satzstruktur dargestellt. Soweit es sich
um BS2000-Dateien mit variabler Satzlange (RECFORM=V) oder
Unix/Windows-Textdateien handelt, enthalten die Daten folgende
Satzende-Kennzeichen: Windows=X'0D0A', Unix = X'0A" und BS2000 =
X'15'. Soweit es sich um BS2000-Dateien mit fester Satzlange
(RECFORM=F) handelt, enthalten die Daten kein Satzende-
Kennzeichen. Die Codierung kann im Profil schon auf den Wert ANSI,
ASCIIUNIX oder EBCDIC7 eingestellt werden.

Nach dem Einlesen kann die Satzstruktur des fernen Rechners mit dem
Kommando REFORMAT (S. 234) wieder hergestellt werden.

Beispiel:

REFORMAT BS2 (BS2000, variable Satzlange)
REFORMAT RS80 (BS2000, feste Satzlange 80)
REFORMAT UNIX (Unix-Datei)

REFORMAT DOS (Windows-Datei)

Vor dem binaren Schreiben eines solchen Arbeitsbereichs muss mit dem
Kommando UNFORMAT wieder das Binarformat erzeugt werden.

Wird der Arbeitsbereich mit dem Kommando WRITE ohne weitere Para-
meter zurlickgeschrieben, werden die Daten automatisch wieder im Bi-
nar-Modus transferiert und die Datei auf dem fernen Rechner mit den
bestehenden Dateiattributen erstellt.
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fpass|?

mvs-fileattr
recfin
lrecl

blksize

parl par2

Datei-Passwort

Passwort flr den Zugriffsschutz der Datei auf dem entfernten Rechner im
Format pass oder X' 'pass'' (Hochkommas missen verdoppelt werden,
weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Pass-
wort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fir fpass ein
Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort in einer Dialogbox unsicht-
bar angefordert.

Datei-Attribute fur MVS

RECFM=recfin LRECL=Irecl [ BLKSIZE=blksize ]
Record format: F | FB | FBA| V| VB | VBA | U
Record length: Satzlange, max. 32767

Block size: Blocklange, max. 32767. Fehlt die Angabe der Blocklange, wird
vom MVS-System ein optimaler Wert ermittelt. In der Regel kann deshalb
dieser Parameter entfallen.

Parameter fiir die Folgeverarbeitung

Beliebige Parameter, die als Parameter beim Aufruf an die Batch-Prozedur
bzw. die Prozedur fiir die Folgeverarbeitung tibergeben werden.

Dialogbox fiir die Passwort-Eingabe

Das Datei- bzw. Logon-Passwort ist in der Form cccc oder x'XxXxxxxxx'
anzugeben. Die Hochkommas missen in der Dialogbox nicht verdoppelt
werden.

Dateinamen und Attribute in Arbeitsbereich anzeigen

FSTAT ' [drive)] [\] [path] file' [ TO In[(inc)] 1 [F|S|L|M] [R|SUBDIR] [ADS|ADSO] [, NF]
FSTAT '[drivel] [\] [path\] zipfile' ,A[ TO In[(inc)] |1 [F| L] [, NF]

zipfile

Die nach der Syntax des MS-DOS-Kommandos DIR ermittelten Dateien
bzw. die Elemente eines ZIP-Archivs werden in den aktuellen Arbeitsbereich
ab der Zeile /n oder in den Arbeitsbereich 9 geschrieben. Verzeichnisse
werden in der Dateienliste farblich hervorgehoben. Durch besondere Ein-
gaben in der Markierungsspalte (S. 204) kénnen die Dateien aus der Datei-
enliste des FSTAT-Kommandos in Arbeitsbereiche eingelesen oder geléscht
werden.

Nach Ausflhrung des FSTAT-Kommandos wird der Arbeitsbereich ange-
zeigt, in dem die Liste der Dateien Ubertragen wurde (Arbeitsbereich 9 oder
aktueller Arbeitsbereich). Dies gilt auch, falls das Kommando in einer EDT-
Prozedur aufgerufen wurde. Das Anzeigen des Ergebnis-Arbeitsbereichs
kann nur mit der Option NF verhindert werden.

Laufwerk.
Pfad.

Dateiname bzw. Teil eines Dateinamens. Die Angabe file kann nach MS-
DOS Syntax die Zeichen ™" und "?" enthalten, z.B. *.* oder *.INlI oder
*PR?.

Dateiname eines ZIP-Archives. Die im Archiv enthaltenen Elemente werden
in den aktuellen Arbeitsbereich ab der Zeile /n oder in den Arbeitsbereich 9
geschrieben, falls die Option A (Archiv) angegeben wird.
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In

inc

ADS

ADSO

FIM|L|S

Spalte 001-256

Spalte 257-267

Spalte 270-274
Spalte 270
Spalte 271
Spalte 272
Spalte 273
Spalte 274
Spalte 277-286

Spalte 289-296

Spalte 299-308
Spalte 310-316
Spalte 318-325
Spalte 327-334

Zeilennummer, ab der die Datei-Informationen in den aktuellen Arbeits-
bereich geschrieben werden. Ist /n nicht angegeben, werden die In-
formationen in den Arbeitsbereich 9 geschrieben, der vorher geldscht wird.

Schrittweite, aus der die auf /n folgenden Zeilennummern gebildet werden
sollen. Wird inc nicht angegeben, so wird die implizit gegebene Schrittweite
von [n verwendet (z.B. Schrittweite 0.01 bei der Zeilenangabe 10.50).

Archiv: im aktuellen Arbeitsbereich ab der Zeile /n oder in den Arbeits-
bereich werden die Elemente eines ZIP-Archivs aufgelistet.

Alternate Data Streams (ADS): Neben "normalen Dateien" werden auch
ADS aufgelistet. ADS werden nur von Windows NT/2000 mit NTFS-
Dateisystem unterstltzt. Die ADS sind fur den Explorer "unsichtbar".

Alternate Data Streams (ADS) only: Es werden nur Dateien mit ADS aufgeli-
stet.

Mit dieser Option wird der Umfang der Ausgabe gesteuert.

F (Full) mit Laufwerk und Pfad und Dateiattributen
L (Long) mit Laufwerk und Pfad ohne Dateiattribute
M (Medium) ohne Laufwerk und Pfad mit Dateiattributen
S (Short) ohne Laufwerk und Pfad ohne Dateiattribute

Wurde keine der Optionen M, F, L oder S angegeben, so gilt die Option F.
Zusatzlich wird im Dialog-Modus die Spalte mit den Dateinamen von 256 auf
die Léange des langsten Dateinamens + 5 verkilrzt, damit die folgenden
Spalten in der Regel sichtbar sind. Im Prozedur-Modus (Kommando DO
oder INPUT bzw. Schalter -i beim Laden des EDT) wird die Spalte nicht ver-
karzt.

Full. Es werden folgende Informationen ausgegeben:

vollstandiger Dateiname einschl. des Profilnamens bei Remote-Dateien, z.B.

C:\test\testdat.txt (Windows)
profil r=/home/test/testdat.txt (Unix)

profil r=:catid:$TEST.TESTDAT  (BS2000)
profil r="hlg.dataset' (MVS)
profil r="hlg.pds(member)' (MVS-PDS)
DateigroRe in Bytes

bei BS2000: Pam-Pages,
bei MVS Datasets: Tracks,

bei MVS PO-Elementen Zeilen
Attribute;

- H = Hidden;

- S = Systemdatei;

- R = Read only;

- A = Archive (Datei ist archiviert);

- D = Directory (Diese Eintrage sind markiert);
Datum der letzten Anderung;

bei MVS Datasets: Datum letzter Zugriff
Uhrzeit der letzten Anderung.

bei MVS-Dateien leer

Gilt nur fiir Unix-Dateienliste:

Attribute rwxrwxrwx
Anzahl der Links
Eigentimer der Datei
Gruppe der Datei
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Spalte 299-308
Spalte 310-319
Spalte 321-368

Spalte 299
Spalte 300
Spalte 301
Spalte 302
Spalte 304-308

Spalte 310

Spalte 312-316
Spalte 318-325
Spalte 327-334

Spalte 300-307
Spalte 309-312
Spalte 314-318
Spalte 320-324
Spalte 326-331
Spalte 333-340
Spalte 342-346

Spalte 299-308
Spalte 310-314
Spalte 316-325
Spalte 327-331
Spalte 333-340

Spalte 298-307

Gilt nur fiir BS2000-Dateienliste mit FTP:

Cat-ID
User-ID
Dateiname (ohne Cat-ID und User-ID)

Gilt nur fiir BS2000-Dateienliste mit openFT:

R: Read-Passwort da
W: Write-Passwort da
X: Execute-Passwort da
S: Share

FCBTYPE

SAM

PLAM

PAM'

SAM

typ: Typ bei LIB-Elementen
RecformV/F /U
Recsize

CCSNAME

Owner

Gilt nur fiir MVS-Dateienliste (data-set):

Volume

Unit

Anzahl Extensions

Recform

Lrecl (Satzlange)

Blocklange

DSORG (Dataset-Organisation)

Gilt nur fiir MVS-Dateienliste (PDS-member):

Datum der Dateierzeugung

VV.MM

Anzahl der Zeilen bei Dateierzeugung
Mod

Benutzer

Gilt nur fiir ZIP-Archive:

komprimierte Dateigrofie

Die Option F ist nur moéglich, wenn als max. Satzlange im Meni Optionen
/ verschiedene Optionen (S.127) mindestens 512 eingestellt ist.

wie F, die erste Spalte enthalt jedoch nur den Dateinamen ohne Laufwerk

und Pfad.

Long. Pro Datei werden ab Spalte 1 das Laufwerk, der Pfadname und der

Dateiname ausgegeben (z.B. C:\edt\datei.dat).

Short. Pro Datei werden ab Spalte 1 nur der Dateiname und die Erweiterung

(z.B. datei.dat) ausgegeben.

EDT
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FSTAT

R oder SUBDIR

NF

C[EL<8> M edvA DATE] 004

[~ =T - = B = TN o L
o or o ox o

Neben dem angegebenen Verzeichnis werden auch alle Unterverzeichnisse
rekursiv durchsucht, d.h. mit dem Kommando

FSTAT 'C:\*.BAT'R. erhalten Sie z.B. alle BAT-Dateien aller Verzeich-
nisse des Laufwerks C. Ohne die Option R wird nur das Root-Verzeichnis
durchsucht.

No Focus: Nach der Erstellung der Ergebnisdaten wird nicht der Arbeitsbe-
reich 9 bzw. die angegebene Zeile im aktuellen Arbeitsbereich angezeigt.
Der Fokus bleibt unverandert. Diese Option ist insbesondere flir Prozeduren
gedacht.

Hinweis:

Die FSTAT-Liste kann durch Eingaben in der Markierungsspalte und in der
Kommandozeile weiterverarbeitet werden (Einlesen von Dateien und FSTAT
mit Unterverzeichnissen, siehe S. 204).

Beispiel:
fs "\*.*!

MeniiSymbole .doc
SRC

WIN16 @ ----D 11.83.97 15:11:45--------
WIN32 8 -—--D 18.83.97 19:15:43--------
2IP @ ----D 17.83.97 12:11:43--------
dump . doc SHLTEE  ————- 24.02.97 17:37:28--------
makeh.bat 58 --——- 13.02.97 10:47:10--------
| 1.0000:00601]F
of

FSTAT [ ft | batch] R=remote-file [ authorisation]| [ FP=fpass|?] [ parl par2 ..]'[ TO In[(inc)] ]

[FIS|LIM]

Eine FSTAT- oder Bibliotheks-Liste von einem anderen Rechner wird in den
aktuellen Arbeitsbereich ab der Zeile In oder in den Arbeitsbereich 9 einge-
lesen. Der notwendige Filetransfer wird entweder Uber die Batch-Datei
batch-file oder Uber den internen EDT-Filetransfer (Verbindung zu openFT
oder FTP) aufgerufen.

Die Dateien bzw. die Elemente eines MVS PDS-Archivs werden in den aktu-
ellen Arbeitsbereich ab der Zeile /n oder in den Arbeitsbereich 9 geschrie-
ben. MVS PDS-Archive werden in der Dateienliste farblich hervorgehoben.
Durch besondere Eingaben in der Markierungsspalte (S.204) kdnnen die
Dateien aus der Dateienliste des FSTAT-Kommandos in Arbeitsbereiche
eingelesen oder geldscht werden.

Nach Ausfuhrung des FSTAT-Kommandos wird der Arbeitsbereich ange-
zeigt, in dem die Liste der Dateien Ubertragen wurde (Arbeitsbereich 9 oder
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fi

batch

remote-file

aktueller Arbeitsbereich). Dies gilt auch, falls das Kommando in einer EDT-
Prozedur aufgerufen wurde. Das Anzeigen des Ergebnis-Arbeitsbereichs
kann nur mit der Option NF verhindert werden.

Filetransfer-Profil

Name  eines Filetransfer-Profils, das mit  dem Menubefehl
Extras/Filetransfer.... (S. 182) definiert werden kann. Aus den Pa-
rametern des Kommandos und den Angaben aus dem Profil wird die
Schnittstelle des internen EDT-Filetransfers erzeugt und der Filetransfer ge-
startet.

Sind Profile vorhanden, die in mehreren INI-Dateien mit dem gleichen Na-
men enthalten sind, kann durch Voranstellen der Dateinummer (1, 2 oder 3)
die entsprechende INI-Datei angegeben werden.

Beispiel:

1std = Profil STD aus der privaten INI-Datei
2std = Profi sTD aus der INI-Datei vom Windowsverzeichnis
3std = Profil STD aus der INI-Datei vom Ladeverzeichnis.

Dateiname der Batchdatei. Die Extension ".BAT" muss hierbei nicht ange-
geben werden. Die Batch-Prozedur wird mit folgenden Parametern gestar-
tet:

batch-file F parl par? .....

Die Angabe von "F" als erster Parameter bedeutet, dass die Batchdatei von
dem Kommando FSTAT aufgerufen wurde. Der Name der lokalen Datei
local-file wird von EDT in der Form edtsssss.lcn erzeugt (sssss = aktuelle Se-
kunde, n = Nummer der Arbeitsdatei).

StandardmaRig wird die lokale Datei in dem Verzeichnis angelegt, in dem
der EDT aufgerufen wird.

Entfernte Datei

bs2-file | lib(*) | lib(typlelem[Iversion]) | /posix-file | mvs-file

bs2-file " fir alle Dateien einer User-ID, Dateiname oder teilqualifizierter Dateina-
me auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und User-ID. Evil. vor-
handene PLAM-Bibliotheken werden als Verzeichnis gekennzeichnet und
kdnnen mit einem Folge-FSTAT angezeigt werden.

lib Name der PLAM-Bibliothek auf dem fernen Rechner. Sind in einer Bibliothek
Elemente mit mehreren Versionen enthalten, wird immer das Element mit
der hochsten Version angezeigt und ein zusatzlicher Listeneintrag mit der
Versions-Nummer "*old" flr einen Folge-FSTAT, bei dem dann alle alteren
Versionen angezeigt werden.

lib(*) Alle Elementtypen und Elemente einer PLAM-Bibliothek.

tp Typ der PLAM-Elemente.

elem Name des PLAM-Elements oder "*" fur alle Elemente.

version Version des PLAM-Elements oder "*" fir alle Elemente. Fehlt die Version,
wird die hdchste Version des Elements benutzt.

/posix-file Vollstandiger POSIX-Dateiname oder POSIX-Verzeichnis/*. Es ist immer der
Dateiname ab ROOT anzugeben.

mvs-file data-set | pds(member) | ' hlq .data-set' | 'hlg.pds(member)"
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FSTAT

data-set

pds(member)

Bei der Variante read'profile r=mvsfile' missen die Hochkommas
verdoppelt werden, weil der ganze Parameter bereits ein String in Hoch-
kommas ist. Soweit alle Angaben in einer Stringvariablen stehen, dirfen die
Hochkommas nicht verdoppelt werden. Soll z.B. eine Datei aus der FSTAT-
Liste eingelesen werden, so muss lediglich der Inhalt aus der Spalte 1-256
in eine Stringvariable bertragen werden. Dann kann die Datei mit dem Be-
fehl read strvar eingelesen werden.

Um die Angabe der doppelten Hochkommas zu umgehen, kénnen auch
folgende alternative Formate angegeben werden:

mvs : hlq . data-set | mvs : hlg . pds(member)  oder
Shlq . data-set | Shlg . pds(member)

Dateiname auf dem fernen Rechner ohne HLQ (high level qualifier). Vom
Host-System wird der Dataset-Name automatisch um den HLQ erganzt.

Member eines PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Partioned Data Set
Extended) ohne HLQ. Vom Host-System wird der Member-Name automa-
tisch um den HLQ erganzt.

"hig .data-set' | mvs:hlq.data-set | Shiq.data-set

Vollqualifizierter Dateiname auf dem fernen Rechner. Aus diesem String
wird fir den Filetransfer der Dateiname ' hlq.data-set' erzeugt.

"hig .pds(member)' | wvs:hlq.pds(member) | Shlq.pds(member)

authorisation

host | ?

user | ?

acount | ?

Member eines vollqualifizierten PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Par-
tioned Data Set Extended). Aus diesem String wird fir den Filetransfer der
Dateiname ' hlg . pds(member)' erzeugt.

Zugangsdaten
Die Zugangsdaten kénnen im Filetransfer-Profil
(Extras/Filetransfer.... (S.136) ) definiert werden oder bei den

Kommandos FILE (S.192), READ (S.226) und WRITE (S.264) angege-
ben werden. Es ist auch moglich einen Teile der Zugangsdaten im Profil und
einen Teil bei den Kommandos anzugeben.

[ LH=host | [ LU=user | [ LA=account | [ LP=lpass|? ] oder
TA=ta

Host-Name fir den Zugang zum entfernten Rechner. Der Hostname kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen ange-
geben, so werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des
Kommandos angefordert.

User-ID flr den Zugang zum entfernten Rechner. Die User-ID kann auch im
Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen angegeben, so
werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des Kommandos
angefordert.

Abrechnungs-Nummer fur den Zugang zum entfernten Rechner. Die Ab-
rechnungs-Nummer kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden.
Wird ein Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende Zugangsdaten
nach dem Absenden des Kommandos angefordert.
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Logon-Passwort flir den Zugang zum entfernten Rechner im Format pass
oder X''pass'' (Hochkommas missen verdoppelt werden, weil das
Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Passwort kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fir /pass ein Fragezei-
chen angegeben, so wird das Passwort nach dem Absenden des Komman-
dos in einem dunkel gesteuerten Feld angefordert.

Transfer-Admission des FTAC-Profils fir den Zugang zum entfernten Rech-
ner. FTAC-Profile kénnen mit der BS2000-Software FTAC-BS2000 erstellt
werden. Die Transfer-Admission muss mindestens 8 Stellen und darf héch-
stens 32 Stellen lang sein. Enthalt der Name Blanks, muss er in Hochkom-
mas eingegeben werden. (gilt nur fir openFT-BS2000). Die Transfer-
Admission kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein
Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende Zugangsdaten nach
dem Absenden des Kommandos angefordert.

File-Passwort im Format pass oder X''pass'' (Hochkommas missen
verdoppelt werden, weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hoch-
kommas ist). Das Passwort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben
werden. Wird fiir fpass ein Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort
nach dem Absenden des Kommandos in einem dunkel gesteuerten Feld
angefordert.

Beliebige Parameter, die beim Aufruf an die Batch-Prozedur Ubergeben
werden.

Mit dieser Option wird der Umfang der Ausgabe gesteuert wie bei dem
lokalen FSTAT (S.197).

Hinweis:

Mit Hilfe der Batch-Datei kann ein beliebiger Arbeitsgang zur Bereitstellung
einer Liste von Dateinamen ausgefiihrt werden.

Wie oben dargestellt, kann eine FSTAT-Liste oder das Inhaltsverzeichnis
einer Bibliothek mit einem Filetransfer Programm von einem BS2000-Host
abgeholt werden. Es ist aber auch mdéglich, die Liste aller, in einem ARJ-
/ZIP-Archiv enthaltenen Dateien zu erzeugen und im EDT anzuzeigen.

Beispiele fur Batch-Prozeduren zum Holen einer FSTAT- oder Biblio-
theksliste von einem BS2000-Host sind in den ausgelieferten Dateien
MPS.BAT (Filetransfer der Firma MPS) und LOG.BAT (Filetransfer der Fir-
ma Logics) enthalten.

Die FSTAT-Liste kann durch Eingaben in der Markierungsspalte und in der
Kommandozeile weiterverarbeitet werden (Einlesen von Dateien und FSTAT
mit Unterverzeichnissen, siehe S. 204).

Mit dem Kommando WRITE ohne Parameter wird die bearbeitete Datei
wieder in das entfernte System zurtick ibertragen.

Ipass | ?
ta|?
fpass|?
parl par2
FIM|L|S
EDT
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Beispiele:
fstat'bs2000 r=$userid.’
fstat'bs2000 r=Suserid.src.'
fstat'bs2000 r=*'
fstat'bs2000 r:lib(*)'
fstat'bs2000 r=1lib(s/*
fstat'bs2000 r=lib(s/elem/* !
fstat'bs2000 r=/*)"
fstat'bs2000 r=/home/test/*"'
fstat'linux r=/home/test/src*'
fstat'mvs r='"'test.src*''' to 1 £
fstat'mvs r=mvs:test.src*' m
fstat'mvs r=$test.src*' tol f
Weiterverarbeitung der FSTAT-Liste
In der Markierungsspalte konnen die folgenden Aktionen eingegeben wer-
den:

0-9oderF Datei: Die markierte Datei wird in den angegebenen Arbeitsbereich 0-9 bzw.
in den nachsten freien Arbeitsbereich (bei F) eingelesen. Enthalt der Ar-
beitsbereich geanderte Daten, so wird gefragt, ob der Arbeitsbereich utber-
schrieben werden soll. Nach dem Einlesen aller Daten wird die zuletzt ein-
gelesene Datei angezeigt.

Windows-Verzeichnis oder Unix-Verzeichnis: Fur das Verzeichnis wird das
Kommando FSTAT'\dir\*.*' bzw. FSTAT'/dir/*.*' aufgerufen und
das Ergebnis in den angegebenen Arbeitsbereich 0-9 bzw. in den nachsten
freien Arbeitsbereich (bei F) Ubertragen.

BS2000 PLAM-Bibliothek: Fir die Bibliothek wird das Kommando
FSTAT'profil r=plamlib(*) "' aufgerufen und das Ergebnis in den
angegebenen Arbeitsbereich 0-9 bzw. in den nachsten freien Arbeitsbereich
(bei F) Gbertragen.

BS2000 Element einer PLAM-Bibliothek mit mehreren Versionen: Fuir die
Bibliothek wird das Kommando FSTAT'profil
r=plamlib (typ/elem/*) ' aufgerufen und das Ergebnis in den angegebe-
nen Arbeitsbereich 0-9 bzw. in den nachsten freien Arbeitsbereich (bei F)
Ubertragen.

ZIP-Archiv: Fir das Archiv wird das Kommando FSTAT'zip-archiv',a
aufgerufen und das Ergebnis in den angegebenen Arbeitsbereich 0-9 bzw.
in den nachsten freien Arbeitsbereich (bei F) tibertragen.

Bei einer MVS PDS-Lib wird das Kommando FSTAT'profil r=''po-
lib(*) ' ' ' aufgerufen und das Ergebnis in den angegebenen Arbeitsbe-
reich 0-9 bzw. in den nachsten freien Arbeitsbereich (bei F) Gbertragen.

A Append. Diese Angabe ist nur bei einem Verzeichnis, ZIP-Archiv, einer
BS2000 PLAM-Bibliothek (nur openFT) oder einem MVS PDS-Archiv zulas-
sig. Fur das Verzeichnis, die Bibliothek bzw. das Archiv wird das Kommando
FSTAT aufgerufen und das Ergebnis an die bestehende Liste angehangt.

N New Params. Diese Angabe ist nur bei einem Verzeichnis, ZIP-Archiv, einer

BS2000 PLAM-Bibliothek (nur openFT) oder einem MVS PDS-Archiv zulas-
sig. Fur das Verzeichnis, die Bibliothek bzw. das Archiv wird das Kommando
FSTAT aufgerufen und das Ergebnis anstelle der bisherigen Liste ange-
zeigt.
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READ [ rng] (n)

READ :zinr | linevar (n)

Erase. Diese Angabe ist nur bei einer lokalen Datei oder einer mit einem
FTP-Profil eingelesenen Datei zuladssig. Die Datei wird sowohl aus der
FSTAT-Liste als auch auf dem Datentrager gel6scht.

Die folgenden Markierungsbefehle wirken wie in normalen Arbeitsbereichen:
Delete. Loscht diese Zeile aus der FSTAT-Liste.

Die markierte Zeile wird in der Lange des Dateinamens in die Kommando-
zeile ubernommen. Die Zeile kann auch langer als der sichtbare Teil der
Kommandozeile sein.

Gibt die Zeile zum Uberschreiben frei.
Kommandozeile

In der Kommandozeile kénnen die folgenden Kommandos eingegeben
werden:

Alle Dateien, deren Dateinamen in dem Zeilenbereich rng stehen, werden
hintereinander in den Arbeitsbereich n eingelesen. Vor der ersten Zeile und
nach der letzten Zeile einer Datei wird jeweils eine Zeile mit dem Dateina-
men, der GroRe der Datei und dem Datum der letzten Anderung eingefligt.
Diese Zeile beginnt mit dem String "S$SSSBEGH###>>>--->>>—-- " bzw.
"SSSEND###>>>--->>>--- ", Ohne Bereichsangabe werden alle Dateien
eingelesen. Siehe dazu auch die Ausfihrungen zum Kommando READ
(S.224).

Die Datei, deren Dateiname in der Zeile zlnr oder linevar steht, wird in den
Arbeitsbereich n eingelesen.

Zu den Eingaben fir die Markierungsspalte bei normalen Arbeitsbereichen
siehe S. 175

EDT beenden

HALT [NOUPD] [ISAVE] [INOSAVE] [ n | int-var]

NOUPD

ISAVE

INOSAVE

n | int-var

Das Kommando beendet den EDTW.

Die Option bewirkt im Dialogmodus, dass die Dialogbox "Anderung in Datei
speichern” nicht ausgegeben wird. Auch bei Anderungen der Daten wird das
Programm sofort beendet. Im Prozedurmodus wird diese Option automa-
tisch als Standard benutzt.

Die Option bewirkt, dass evtl. gednderte Einstellungen, unabhangig von den
Einstellungen im Menu Optionen / Sichern (S.131), in der INI-Datei
gespeichert werden.

Die Option bewirkt, dass evtl. gednderte Einstellungen, unabhangig von den
Einstellungen im Menl Optionen / Sichern (S.131), nicht in der INI-
Datei gespeichert werden.

Falls das Programm EDT in einer Batch-Datei aufgerufen wurde, kann hier
ein Errorlevel gesetzt werden. Es kann ein beliebiger numerischer Wert zwi-
schen 0 und 2.147.483.648 direkt oder in Form einer Integer-Variablen an-
gegeben werden.

In der Batch-Datei kann der Errorlevel mit dem Kommando "IF
$ERRORLEVEL% EQ 0 goto ok" abgefragt werden.

EDT
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Hexadezimale Darstellung

HEXON | 2| 4 | OFF Hexadezimale Darstellung der Daten ein-/ausschalten.

ON oder 2 2-zeilige Anzeige. Die Daten werden hexadezimal angezeigt, d.h. nach jeder
Zeile im Character-Format wird fir jedes Halbbyte eine zusatzliche Zeile an-
gezeigt. Auch bei eingeschaltetem Long-Modus wird nur eine Zeile pro Da-
tensatz angezeigt. Anderungen kénnen sowohl in der Character-Zeile als
auch in den Hexa-Zeilen durchgefiihrt werden. Die Anderungen werden so-
fort sowohl im Character-Format als auch hexadezimal dargestellt.

4 4-zeilige Anzeige fir UNICODE-Arbeitsbereiche. Nach jeder Zeile im Cha-
racter-Format wird fiir jedes der 4 Halbbytes eines UNICODE-Zeichens eine
zusatzliche Zeile angezeigt. Diese Variante ist nur erlaubt, wenn es sich um
einen UNICODE Arbeitsbereich handelt.

OFF Die Daten werden alphanumerisch dargestellt.

Horizontal-Tabulator definieren

HT [ [c] [, nnn] ]] Horizontal-Tabulator. Definition eines Zeichens fiir den Horizontal-Tabulator.
Dieses Zeichen wird in das Tabulatorzeichen x'09' umgesetzt. Die Tabula-
tor-Taste bewirkt im EDT die Positionierung auf das nachste Eingabefeld
(nachste Zeile oder Kommandozeile). Deshalb muss dieses Zeichen einge-
geben werden, wenn das Tab-Zeichen (x'09') erstellt werden soll.

Mit der HT-Funktion wird die Wirkungsweise der Tabulatortaste nach-
gebildet. Werden unterschiedliche Schrittweiten bendtigt, so muss hierzu
das Kommando TABS verwendet werden. Der Horizontal-Tabulator wird
nicht unterstitzt, falls fur den aktuellen Arbeitsbereich ein EBCDIC-Code
eingestellt ist.

c Tabulator Ersatzzeichen.
n Schrittweite in Zeichen. Bei fehlender Angabe wird die Schrittweite mit 8
angenommen.

HT ohne Parameter: Die Tabulator-Umsetzung wird ausgeschaltet.

Anzeige der Zeilennummern ein/aus

INDEX ON| 6 | 8 | LONG | OFF

Im EDT-Bildschirm werden die Zeilennummern angezeigt / nicht angezeigt.

ON oder 6 Die 6-stellige Zeilennummer wird angezeigt.
LONG oder 8 Die 8-Stellige Zeilennummer wird angezeigt.
OFF Es wird keine Zeilennummer angezeigt.

Kommandodatei ausfiihren

INPUT 'file' [ (params)] [PRINT]

Starten einer Prozedur-Datei. In der Prozedurdatei konnen alle EDT-Kom-
mandos einschliefllich der Kommandos der Prozedursprache angegeben
werden.
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LIST

params

PRINT

LIMITS [SIZE]

SIZE

Die Prozedurdatei wird zur Verarbeitung in den internen Arbeitsbereich 34
eingelesen und mit dem Kommando DO aufgerufen. Dadurch ist es méglich,
dass in INPUT-Prozeduren wieder weitere INPUT-Kommandos vorkommen
konnen. AuRerdem konnen auch in der Ebene 0 die Kommandos IF und
GOTO verwendet werden.

Nach dem Ende einer Prozedur wird wieder der Arbeitsbereich angezeigt,
von dem aus die Prozedur gestartet wurde bzw. der Arbeitsbereich, der evtl.
mit dem Kommando SETF (S. 246) in der Prozedur aktiviert wurde.

Name der Prozedurdatei. Ist kein Pfadname angegeben, wird die Datei in
folgenden Pfaden gesucht:

1. aktuelles Verzeichnis

2. Installationsverzeichnis von EDTW.EXE

3. alle Pfade der Umgebungsvariablen PATH

4. alle Pfade der Umgebungsvariablen EDTPATHI

Die Umgebungsvariable EDTPATHI ist aufgebaut wie die Variable PATH
(path [ ; path; path......] ).

Parameter fur die Prozedurdatei. Es kdnnen bis zu 32 Parameter, jeweils
durch Komma getrennt, fir die Prozedurdatei angegeben werden. Die Pa-
rameter missen in der PARAMS-Anweisung (erste Zeile in der Prozedurda-
tei) definiert werden.

Anzeigen aller Kommandos am Bildschirm.

Zeilennummern und Arbeitsbereich Status ausgeben

Zeilennummern ausgeben. In einem Fenster werden folgende Informationen

fur den aktuellen Arbeitsbereich angezeigt:

- die Anzahl der Zeilen

- die niedrigste und die héchste Zeilennummer

- aktuelle Zeilennummer und Schrittweite

- die Code-Variante fir die Darstellung

- die Struktur (Satz-Format DOS / Satz-Format UNIX / Satz-Format MIXED
/ Binar), siehe auch Kommando REFORMAT (S. 234), ERS (S.191) und
Thema Dateistruktur (S. 40).

Die Gesamtanzahl der Bytes wird ermittelt und als zusatzlicher Wert ausge-
geben. Die Angabe dieses Parameters kann bei sehr grof3en Arbeitsberei-
chen eine gewisse Zeit beanspruchen.

Mit dem Kommando PROC (ohne Operanden) wird angezeigt, welche Ar-
beitsbereiche belegt und welche Arbeitsbereiche frei sind.

Zeilenbereich ausdrucken

LIST [rngcol|str-var{-str-var]] [N] [H] [P] [X] [C] [A] [S] [L] [F]

rngcol

str-var

Drucken eines Zeilenbereichs. Standardmaflig wird auf jeder Seite eine
Kopfzeile mit Dateinamen, Arbeitsbereich, Datum, Uhrzeit und Seitennum-
mer ausgedruckt. Vor jeder Zeile wird eine Zeilennummer ausgegeben. Mit
den Optionen H (Header) und N (Nummer) kénnen diese Informationen un-
terdrickt werden.

Zeilen- und Spaltenbereich. Bei fehlender Angabe wird der gesamte Arbeits-
bereich ausgedruckt.

String-Variable.

EDT
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N Die Zeilennummern werden unterdruckt.

H Header: Die Kopfzeile wird nicht ausgedruckt.

P Preview: Es wird die Druckvorschau angezeigt.

X Der Ausdruck erfolgt in hexadezimaler Form.

C Das erste Zeichen steuert das Ausdrucken, wird selbst aber nicht ausge-
druckt. Die Optionen X, S, H und F werden ignoriert. Die Optionen N und H
werden automatisch eingeschaltet.

Inhalt des ersten Zeichens Siemens-Steuerzeichen in EBCDIC:

X'c1 Seitenvorschub vor dem Drucken

X'81' Seitenvorschub nach dem Drucken

X'40' bis X'4F": 0 bis 15 Zeilen vor dem Drucken

X'00' bis X'OF": 0 bis 15 Zeilen nach dem Drucken

X'00'" Uberdruckt die vorhergehende Zeile.

Falls es sich nicht um einen EBCDIC-Arbeitsbereich handelt, wird fir die
Auswertung des Steuerzeichens das 1. Byte nach EBCDIC konvertiert.

A Das erste Zeichen steuert das Ausdrucken, wird selbst aber nicht ausge-
druckt. Die Optionen X, S, H und F werden ignoriert. Die Optionen N und H
werden automatisch eingeschaltet.

Inhalt des ersten Zeichens ASA-Steuerzeichen:

1 Seitenvorschub vor dem Drucken
blank 1 Zeile Vorschub vor dem Drucken
0 2 Zeilen Vorschub vor dem Drucken
- 3 Zeilen Vorschub vor dem Drucken
+ Uberdruckt die vorhergehende Zeile.

S Scale: Nach der Kopfzeile wird ein Zeilenlineal ausgedruckt.

L Long: Falls eine Zeile langer ist als die Druckbreite, wird die Zeile in voller
Lange mit entsprechend vielen Fortsetzungszeilen ausgedruckt. Ohne diese
Option werden Zeilen nur in der Lange der Seitenbreite ausgedruckt. Die
gemeinsame Angabe von Long und Hexa bewirkt, dass alle Zeilen sowohl
im Character-Format als auch hexadezimal gedruckt werden.

F Form feed: Kommt in den Daten am Zeilenanfang oder am Zeilenende das

Zeichen X'0C' oder die Zeichenfolge '<newpage>' vor, wird an dieser
Stelle eine Seitenvorschub eingeflgt.

Kleinbuchstaben bei Eingabe in GroBRbuchstaben umwandeln

LOWER [ON| OFF [,DISP OFF]]

LOWER DISP ON|OFF
LOWER ON

LOWER OFF

LOWER OFF,DISP OFF

LOWER DISP ON

Neu eingegebene Kleinbuchstaben in Groflbuchstaben umwandeln oder
unverandert als Kleinbuchstaben belassen.

Neu eingegebene Kleinbuchstaben werden unverandert in den Arbeits-
bereich Ubertragen und nicht in GroRbuchstaben umgewandelt.

Neu eingegebene Kleinbuchstaben werden in GroRRbuchstaben umge-
wandelt. Bestehende Kleinbuchstaben werden angezeigt.

Gleiche Wirkung wie Kommando LOW OFF. Bestehende Kleinbuchstaben
werden wie im BS2000-EDT am Bildschirm als Schmierzeichen dargestellt.

Diese Variante des Kommandos setzt den Modus LOWER OFF,DISP OFF
auf den Standardwert zurlick.
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LOWER OFF,DISP ON

Gleiche Wirkung wie Kommando LOW OFF. Bestehende Kleinbuchstaben
werden im Gegensatz zum BS2000-EDT am Bildschirm dargestellt.

GroBRbuchstaben in Kleinbuchstaben umwandeln

LOW rngcol|str-var| - str-var]

MARK /n , type [, "text']

In

type

wmsz

text

MKDIR path [C]
path

C

MOVE rng (n)

Alle GroRbuchstaben im Bereich rngcol bzw. in der oder den String-
Variablen str-var werden in Kleinbuchstaben umgewandelt. Es werden auch
alle Umlaute und sprachabhangige Sonderzeichen, wie z. B. &, & a usw.
umgesetzt. Die Umsetzung erfolgt in Abhangigkeit von den Definitionen in
der Datei CODEPAGE.TXT (siehe Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359)). Mit
dem Kommando UPPER koénnen Kleinbuchstaben in Groltbuchstaben umge-
wandelt werden.

Zeilen kennzeichnen / hervorheben

Die zu markierende Zeilennummer.

Art der Markierung
Note (Gelb)
Warning (Orange)
Error (Rot)

(

Structure-Error Dunkelrot)

Der optional angegebene Hinweis-/Fehler-Text wird beim Anklicken des
Satzes in der Statuszeile des EDTW eingeblendet. Durch die markierten
Zeilen kann mit F3 (n&chste) und F4 (vorherige) geblattert werden.

Verzeichnis erstellen

Das Dateiverzeichnis path wird erstellt. Ggf. wird ein Verzeichnisbaum
erstellt, falls die darlberliegenden Verzeichnisse nicht vorhanden sind.

Verzeichnis als String (S. 341). Es sind alle Varianten, wie Stringvariable,
Zeilennummer usw. zuldssig.

Create: Ist ein Ubergeordnetes Verzeichnis nicht vorhanden, werden die
fehlenden Verzeichnisse ohne Riickfrage angelegt. Ohne diese Option wird
im Dialogmodus gefragt, ob das Verzeichnis angelegt werden soll. Im Pro-
zedurmodus wird ein fehlendes Verzeichnis immer angelegt.

Beispiel:

mkddir 'verzl' c
mkdir #sl

md #sl+'neu'

md #11:20-50:

Kopieren und Loschen aus einem anderen Arbeitsbereich

Ubertragen von Daten aus einem anderen Arbeitsbereich (n). Die Zeilen
des Sendebereiches werden mit den originalen Zeilennummern in den Ziel-
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bereich Ubertragen, d.h. im Zielbereich konnen Zeilen Uberschrieben wer-
den. Die Daten im Sendebereich werden nach der Ubertragung gel6scht.

MOVE rng [(n)] TO Ini[(inc)] [:in2] [,In1[(inc)] [:In2] ,....]

Ubertragen von Daten aus einem anderen (n) oder aus dem aktuellen
Bereich in den aktuellen Arbeitsbereich. Die Zeilen erhalten die Nummern
von /nl in der Schrittweite von inc. Die Daten im Sendebereich werden ge-
I6scht. Die maximale Zeilennummer im Empfangsbereich ist /n2. Hierbei
kénnen Zeilen im Zielbereich tiberschrieben werden.

MOVE rng [(n)] { AFTER|BEFORE } in

Ubertragen Daten aus einem anderen (n) oder aus dem aktuellen Bereich in
den aktuellen Arbeitsbereich vor (B) bzw. nach (A) der Zeile mit den Num-
mer [n. Die Daten im Sendebereich werden geldscht. Dieses Kommando
stellt eine Erweiterung zum Kommando MOVE des EDT im BS2000 dar. Im
Zielbereich kénnen keine Zeilen Uberschrieben werden.

MOVE rng [(n)] { FIRST|LAST }

MOVEFILE file!=file2 [O]

filel

file2

Kopieren Daten aus einem anderen (n) oder aus dem aktuellen Bereich in
den aktuellen Arbeitsbereich vor dem ersten (F) bzw. nach der letzten Zeile
(L). Die Daten im Sendebereich werden geléscht. Dieses Kommando stellt
eine Erweiterung zum Kommando MOVE des EDT im BS2000 dar. Im Ziel-
bereich kdnnen keine Zeilen Uberschrieben werden.

Datei verschieben / umbenennen

Die Datei filel wird in die Datei file2 umbenannt. Sind die Dateien auf ver-
schiedenen Dateisystemen bzw. Laufwerken, wird die Datei file! in die Datei
file2 kopiert und anschlieflend die Datei filel geldscht. Zum Kopieren von
Dateien kénnen Sie das Kommando COPYFILE (S. 186) verwenden.

Dateiname der Ursprungsdatei als String (S. 341). Es sind alle Varianten,
wie Stringvariable, Zeilennummer usw. zulassig.

Dateiname der neuen Datei als String (S. 341). Es sind alle Varianten, wie
Stringvariable, Zeilennummer usw. zulassig.

Overwrite: Falls die neue Datei file2 bereits existiert, wird sie ohne Ruckfra-
ge Uberschrieben. Ohne diese Option wird Uber eine Messagebox gefragt,
ob die Datei Uberschrieben werden soll. Im Prozedur-Modus wird die Datei
immer Uberschrieben.

Beispiele:

movefile 'dateil'='datei2' o
movefile #sl='dateil2'
movefile #sl=#s2

ON Dateibearbeitung mit Suchbegriff

ON uberprift einen Zeilenbereich auf das Vorhandensein eines Suchbegriffs
und fahrt eine der folgenden Aktionen aus:

Andern des Suchbegriffs;

Léschen des Suchbegriffs;

Positionieren auf Zeile mit Suchbegriff und markieren;
Kopieren der Zeilen mit Suchbegriff;

Kopieren der Zeilen mit Markierung;
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Léschen des Zeileninhalts vor oder nach dem Suchbegriff;
Einfligen einer Zeichenfolge vor oder nach dem Suchbegriff;
Léschen Zeilen mit Suchbegriff;

Loéschen aller markierten Zeilen;

Loschen aller leeren Zeilen;

Zurucksetzen der Markierung;

Auflisten der Zeilen mit den Suchbegriffen.

Verwendung von Musterzeichen im Suchbegriff

Neben konstanten Zeichen kénnen auch variable, sogenannte Musterzei-
chen, angegeben werden. Es gibt zwei Musterzeichen:

* ersetzt eine beliebig lange, auch leere Zeichenfolge. Die Angabe von
mehreren ™" nebeneinander ist nicht zulassig. Ebenfalls ist die Angabe
"*" oder "*/" nicht zulassig.

| ersetzt genau ein Zeichen.

Die Zeichen koénnen umdefiniert werden (Menlzeile: Optionen /
Sonderzeichen (S.119) oder Kommando SYMBOLS (S.252) ). Die Mu-
sterzeichen wirken jedoch nur, wenn der Zusatz PATTERN vor dem Such-
string angegeben wird.

Negatives Suchen

Durch die Angabe des Schlisselwortes NOT werden die Satze gesucht, die
den Suchbegriff nicht enthalten.

Festhalten eines Treffers

Der EDT halt fest, ob ein Treffer festgestellt wurde oder nicht.

Im Dialog sind die Suchbegriffe in den Trefferzeilen hervorgehoben. Mit der
Taste F3 kann zur nachsten Trefferzeile positioniert werden. Mit der Taste
F4 wird zur vorhergehenden Trefferzeile positioniert. Mit der Taste F9 kann
auf die Trefferzeile ab der nachsten Bildschirmseite positioniert werden.

In Prozeduren kann mit dem Kommando IF (Format 3) abgefragt werden,
ob eine Trefferzeile vorhanden ist.

Die Zeilennummer des ersten Treffers wird in der Line-Variablen #L0 festge-
halten. Die Nummer der Spalte, in der beim ersten festgestellten Treffer der
Suchbegriff beginnt, wird in der Integer-Variablen #I0 gespeichert. Die
Spalte, in der der Suchbegriff endet, wird in der Integer-Variablen #I1 ge-
speichert.

Falls es sich um einen Arbeitsbereich mit mehreren Dateien (S. 224) han-
delt (Menl Datei/Offnen mehrfach oder Kommando READ '*.ext'),
wird der Dateiname der Datei mit dem Treffer in die String-Variable #S0 ge-
schrieben. Statt der Variablen #S0 kann mit dem Kommando PAR
MULTIREAD (S. 218) auch eine andere String-Variable zugewiesen werden.

Wird als Suchbereich ein Bereich von mehreren String-Variablen angege-
ben, z.B. on#s1-#s20 find 'xx', so wird in die Integer-Variable #199 die
Nummer der String-Variablen mit dem Suchbegriff gespeichert. So kann z.B.
mit der Angabe #S0+#199 auf diese String-Variable zugegriffen werden.
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GroR-Kleinschreibung

Uber die Dialogbox Optionen / Suchen (S.110) bzw. mit dem Kom-
mando SEARCH-OPTION (S.244) kann eingestellt werden, ob die GroR-
/Kleinschreibung bei der Suche beachtet werden soll. Zusatzlich kann diese
Option in der Dialogbox Bearbeiten/Suchen (S. 67) oder durch die ent-
sprechende Variante des Suchstrings (V'string' oder L'String') zum Kom-
mando ON (S. 210) und Kommando S (S. 241) gewahlt werden.

Falls die Option LOW OFF (Kleinbuchstaben in Grofibuchstaben umwan-
deln) aktiv ist, wird die Zeichenfolge unabhangig von der Sucheinstellung in
Grolibuchstaben umgewandelt.

Riickfrage vor Anderung

Durch die Angabe des Operanden Q (Query) wird vor jeder Aktion
(CHANGE, PRINT, DELETE, COPY) in einer Dialogbox gefragt, ob die Akti-
on durchgefuhrt werden soll. Folgende Eingaben sind zulassig:

oder J: Aktion fir diese Zeile ausfiihren;

M oder N: Aktion fir diese Zeile nicht ausfuhren;

ﬂl oder A: Aktion flr alle Zeilen ausflihren.

ﬂl oder E: Kommando abbrechen.

Suchen und Ersetzen von Zeichenfolgen

ON rngcol CHANGE [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] st! [,int] TO str2

In allen gefundenen Zeilen wird die Zeichenfolge st/ durch die Zeichenfolge
str2 ersetzt. Statt des Schlisselworts TO kann auch das Zeichen "=" ange-
geben werden. Dieses Kommando entspricht dem Format 7 des ON-
Kommandos im BS2000-EDT.

Suchbegriff I6schen

ON rngcol DELETE [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] st [,ini]

Der Suchbegriff wird in allen gefundenen Zeilen geléscht. Der restliche
Zeileninhalt bleibt erhalten. Dieses Kommando entspricht dem Format 10
des ON-Kommandos im BS2000-EDT.

Suchen und Markieren der Trefferzeilen

ON rngcol FIND [FIRST] [ONCE | ALL ] [NOT] [PATTERN] str [ ,ind]
ON rng SEARCH searchstr

Suchen Zeilen mit der Zeichenfolge str bzw. searchstr, markieren der Tref-
ferzeilen und positionieren auf den ersten Treffer. Dieses Kommando ent-
spricht dem Format 4 des ON-Kommandos im EDT unter BS2000.
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SEARCH

searchstr

ON rng FIND LENGTH /en

len
nnn

mmm

Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar. Die Syntax
entspricht dem Suche-Kommando im CFS.

Suchbegriff mit beliebig vielen Suchargumenten, die mit und (+), oder (,)
bzw. Wildcard (*) miteinander verknUpft sind. Fir jedes Suchargument kann
eine Spaltenbereich und ein Vergleichs-Operator (>|<|-) angegeben wer-
den. Ausfuhrliche Beschreibung siehe S. 346.

Suchen Zeilen mit der Satzlange len, markieren der Trefferzeilen und posi-
tionieren auf den ersten Treffer. Diese Option stellt eine Erweiterung zum
EDT im BS2000 dar.

nnn | =nnn | >nnn | <nnn | nnn - mmm
Satzlange bzw. "Satzlange von".

"Satzlange bis".

ON rng FIND *DOS | *UNIX | *NO

*DOS

*UNIX
*NO

Suchen Zeilen mit bestimmten Satzende-Kennzeichen in Arbeitsbereichen,
in denen verschiedene Satzende-Kennzeichen vorkommen. Diese Option
stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Suchen von Satzen mit dem DOS- bzw. Windows- Satzende-Kennzeichen
(X'ODOA").

Suchen von Satzen mit dem UNIX- Satzende-Kennzeichen (X'0A").

Suchen von Satzen ohne Satzende-Kennzeichen. Dabei handelt es sich um
Satze, die entweder langer als die maximale Satzlange sind oder um den

letzten Satz, falls die Datei nicht mit einem Satzende-Kennzeichen abge-
schlossen ist.

Suchen und Kopieren der Trefferzeilen

ON rngcol FIND [FIRST] [NOT] [Q] MARK [COPY TO] (1) [KEEP|OLD|KEEPOLD|F|L|A in|B In]

KEEP

Alle markierten Zeilen in den Arbeitsbereich n kopieren. Dieses Kommando
entspricht dem Format 5 des ON-Kommandos im BS2000.

Der Zielarbeitsbereich wird vor dem Ubertragen geldscht. Die Zeilennummer
des Sendebereichs bleibt erhalten. Wird KEEP nicht angegeben, werden die
Zeilen im Zielarbeitsbereich ab der aktuellen Zeile mit der aktuellen Schritt-
weite erzeugt.

KEEP OLD oder OLD KEEP Der Zielarbeitsbereich wird vor dem Ubertragen nicht geléscht. Die Zeilen-

OLD

Aln

nummer des Sendebereichs bleibt erhalten.

Der Zielarbeitsbereich wird vor dem Ubertragen nicht geldscht. Die Zeilen
werden im Zielarbeitsbereich ab der aktuellen Zeilennummer mit der aktuel-
len Schrittweite erzeugt.

Die Trefferzeilen werden vor der ersten Zeile im Zielarbeitsbereich kopiert.
Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Die Trefferzeilen werden nach der letzten Zeile im Zielarbeitsbereich kopiert.
Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Die Trefferzeilen werden nach der Zeile mit der Zeilennummer /n im Ziel-
arbeitsbereich kopiert. Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im
BS2000 dar.
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B /n Die Trefferzeilen werden vor der Zeile mit der Zeilennummer In im Ziel-
arbeitsbereich kopiert. Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im
BS2000 dar.

ON rmgcol FIND [FIRST ] [NOT] [PATTERN] [Q] st [.inf] [COPY TO] (n)
[ KEEP|OLD|KEEPOLD|F|L|Aln| Bln]

ON rng SEARCH searchstr [COPY TO] (n) [KEEP|OLD|KEEPOLD|FIRST|LAST|Aln|Bin]

Kopieren aller gefundenen Zeilen in den Arbeitsbereich n. Entspricht dem
Format 6 des ON-Kommandos im EDT unter BS2000.

KEEP Der Zielarbeitsbereich wird vor dem Ubertragen geldscht. Die Zeilennummer
des Sendebereichs bleibt erhalten. Wird KEEP nicht angegeben, werden die
Zeilen im Zielarbeitsbereich ab der aktuellen Zeile mit der aktuellen Schritt-
weite erzeugt.

KEEP OLD oder OLD KEEP Der Zielarbeitsbereich wird vor dem Ubertragen nicht geléscht. Die Zeilen-
nummer des Sendebereichs bleibt erhalten.

OLD Der Zielarbeitsbereich wird vor dem Ubertragen nicht geldscht. Die Zeilen
werden im Zielarbeitsbereich ab der aktuellen Zeilennummer mit der aktuel-
len Schrittweite erzeugt.

F Die Trefferzeilen werden vor der ersten Zeile im Zielarbeitsbereich kopiert.
Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

L Die Trefferzeilen werden nach der letzten Zeile im Zielarbeitsbereich kopiert.
Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar.

Aln Die Trefferzeilen werden nach der Zeile mit der Zeilennummer /n im Ziel-
arbeitsbereich kopiert. Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im
BS2000 dar.

B /n Die Trefferzeilen werden vor der Zeile mit der Zeilennummer In im Ziel-
arbeitsbereich kopiert. Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im
BS2000 dar.

SEARCH Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar. Die Syntax

entspricht dem Suche-Kommando im CFS.

searchstr Suchbegriff mit beliebig vielen Suchargumenten, die mit und (+), oder (,)
bzw. Wildcard (*) miteinander verknUpft sind. Fir jedes Suchargument kann

eine Spaltenbereich und ein Vergleichs-Operator (>|<|-) angegeben wer-
den. Ausflihrliche Beschreibung siehe S. 346.

Einfiigen / Loschen vor oder nach dem Suchbegriff

ON rngcol FIND [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] str! [,inf] { CHANGE|INSERT } PREFIX str2

In allen Trefferzeilen wird str2 vor dem Suchbegriff strl ersetzt bzw. ein-
gefligt. Dieses Kommando entspricht dem Format 8 des ON-Kommandos im
BS2000-EDT.

ON rngcol FIND [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] str] [,inf] { CHANGE|INSERT } SUFFIX str2

In allen Trefferzeilen wird st»2 nach dem Suchbegriff str/ ersetzt bzw. ein-
gefligt. Dieses Kommando entspricht dem Format 9 des ON-Kommandos im
BS2000-EDT.
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ON rngcol FIND [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] st [,inf] DELETE PREFIX

Der Inhalt vor dem Suchbegriff wird in den Trefferzeilen geléscht. Dieses
Kommando entspricht dem Format 11 des ON-Kommandos im BS2000-
EDT.

ON rngcol FIND [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] str [,int] DELETE SUFFIX

Der Inhalt nach dem Suchbegriff wird in den Trefferzeilen geldscht. Dieses
Kommando entspricht dem Format 12 des ON-Kommandos im BS2000-
EDT.

Suchen und Loschen der Trefferzeilen

ON rngcol FIND [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] str [,int] DELETE
ON rng SEARCH [Q] searchstr DELETE

Loéschen aller gefundenen Zeilen. Dieses Kommando entspricht dem Format
13 des ON-Kommandos im BS2000-EDT.

SEARCH Diese Option stellt eine Erweiterung zum EDT im BS2000 dar. Die Syntax
entspricht dem Suche-Kommando im CFS.

searchstr Suchbegriff mit beliebig vielen Suchargumenten, die mit und (+), oder (,)
bzw. Wildcard (*) miteinander verknUpft sind. Fir jedes Suchargument kann
ein Spaltenbereich und ein Vergleichs-Operator (>|<|-) angegeben werden.
Ausfuhrliche Beschreibung siehe S. 346.

ON rngcol FIND [FIRST] [NOT] [Q] MARK DELETE
Alle markierten Zeilen werden geldscht. Dieses Format stellt eine Erwei-
terung zum BS2000-EDT dar.

ON rngcol FIND [FIRST] [Q] EMPTY RECORDS] DELETE
ON rngcol FERD
ON rngcol FED

Alle leeren Zeilen werden geldscht. Dieses Format stellt eine Erweiterung
zum BS2000-EDT dar.

Zuriucksetzen von Markierungen

ON rngcol FIND [FIRST] MARKS RESET

Im angegebenen Bereich wird bei allen Zeilen die FIND-Markierung zurtick-
gesetzt. Dies ist ein zusétzliches Format zum BS2000-EDT.

Suchen und Anzeigen der Trefferzeilen

ON rngcol PRINT [ALL] [FIRST] [R] [PATTERN] [Q] st [,inf] [N]

Auflisten der gefundenen Trefferzeilen (N: ohne Zeilennummern). Dieses
Kommando entspricht dem Format 1 des ON-Kommandos im BS2000-EDT.
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Markierungsspalte und Daten stets editierbar

PAR EDIT FULL [ =ON | OFF ]

Die Markierungsspalte und das Datenfenster werden permanent Uber-
schreibbar/nicht tberschreibbar. Anstelle von PAR EDIT FULL= ON|OFF
kann auch die Kurzform EDIT FULL ON|OFF angegeben werden.

PAR EDIT LONG [=ON|OFF]

Ganze Zeile anzeigen: sieche Kommando EDIT LONG (S. 190).
PAR EDIT INDENT [=ON| OFF]

Automatisch einrticken: sieche Kommando EDIT INDENT (S. 189).

PAR EDIT WORD [=ON| OFF]
Word-Modus: sieche Kommando EDIT WORD (S. 190)

Protokollierung von Fehlermeldungen

PARERRMSG=N | Y[,1] 2] 3]

Mit dieser Anweisung kann der Umfang der Protokollierung im Prozedurmo-
dus (Kommando DO (S. 277) oder INPUT (S. 206) bzw. Schalter -i (S. 35)
beim Laden) gesteuert werden.

N Fehlermeldungen werden unterdrtickt.
Y Fehlermeldungen werden ausgegeben (Standard).
1 Es wird nur die Fehlermeldung und das fehlerhafte Kommando (einschl.

Zeilennummer und der Arbeitsbereich des Kommandos) ausgegeben.

2 Es werden zusatzlich die Inhalte aller String-, Integer-, Float- und Line-
Variablen sowie der Inhalt des Schleifensymbols und der symbolischen Zei-
lennummern (*,%,$,?) aller Arbeitsbereiche ausgegeben.

Beispiel:

ERR: Ungiiltige oder fehlende Parameter

>>> 0001.0000(1) @Qprint !=xxx

Line - Variables

#L01=0050.4500

Integer - Variables

#I01=+0000000005 #I02=+0000000006

String - Variables

#S01(0004)=varl

#S02 (0004)=var2

Procedure - Variables

(1) loop: act=0005.0000 beg=0001.0000 end=0101.0000
step=+00010000

001.0000 $=0101.0000 ?=0000.0000

(1) *=0001.0000 0
0001.0000 $=0201.0000 ?=0000.0000

(0) *=0001.0000

o\

o\°

3 Die erweiterte Ausgabe (Inhalt der Variablen wie zu 2) gilt auch fir die
Protokollierung des Kommando DO PRINT (S. 277)
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PAR FPOS=[-|+]n | Y| N
[-|+]n

N

Positionieren nach Kommando ON....FIND

Nach dem Kommando ON. .. .FIND wird als erste Zeile die Zeile mit dem
Suchbegriff +/- n Zeilen angezeigt.

Nach dem Kommando ON. .. .FIND bleibt die Anzeige unverandert. Insbe-
sondere in Prozeduren, die von der EDT-Kommandozeile (DO oder INPUT)
gestartet werden, kann dies sinnvoll sein.

Die Positionierung nach dem Kommando ON. .. .FIND wird wieder einge-
schaltet. Es gilt der vor dem Kommando PAR FPOS=N geltende Wert fur die
Zeilenanzahl.

Menuzeile: Optionen / Suchen (S.110)

Help-Modus einstellen

PAR HELPMODE= HLP | CHM

HLP

CHM

HELP-Informationen aus der Datei EDTW.HLP mit WINHELP anzeigen.
Dieser Modus wird nur noch aus kompatibilitatsgriinden unterstiitzt und
kann eingestellt werden, falls die Anzeige der CHM-Datei Probleme verur-
sacht. Ab der Windows Version 7 ist allerdings das Programm WINHELP
nicht mehr als Standardprogramm installiert. Ggf. muss dieses Programm
erst installiert werden.

HELP-Informationen aus der Datei EDTW.CHM anzeigen.

Da zum Anzeigen der HTMLHELP-Datei EDTW.CHM intern Funktionen des
Internet-Explorers benutzt werden, kann es bei Netzlaufwerken zu Proble-
men kommen, wenn aufgrund von Sicherheitseinstellungen der Zugriff blok-
kiert wird. Die Themen werden dann entweder nicht angezeigt oder es
kommt eine Fehlermeldung. Um diese Probleme zu vermeiden, wird die
Datei EDTW.CHM, wie die Datei EDTW.INI, in das lokale Verzeichnis
%APPDATA% Ubertragen und von dort gelesen.

Fehlermeldung "Zeilennummer nicht vorhanden" ignorieren

PAR IGNORE-LINE-ERROR=Y | N

N

Y

PAR KEYWAIT=Y | N

Beim Zugriff auf eine nicht vorhandene Zeilennummer wird eine Fehlermel-
dung ausgegeben.

Beim Zugriff auf eine nicht vorhandene Zeilennummer wird keine Fehler-
meldung ausgegeben.

Warten nach Bildschirmausgaben im Zeilenmodus

In Prozeduren kénnen in bestimmten Situationen Dialogabfragen unter-
druckt werden.

Ist fur die Ausgabe von Meldungen in den Protokoll-Arbeitsbereich 32 die
Option "Bestatigung bei voller Seite" eingeschaltet (S.123), so wird keine
Bestatigung angefordert. Sind bei Programm-Ende Daten noch nicht gesi-
chert, wird das Programm ohne Sicherungsabfrage beendet.
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PAR TRANS

PAR LOGMSG=N | Y

Die Riickfragen bei Seitentiberlauf und Programm-Ende werden nicht unter-
driickt (Standardeinstellung).

Protokollierung von Hinweisen

Mit dieser Anweisung kann der Umfang der Protokollierung im Prozedurmo-
dus (Kommando DO (S. 277) oder INPUT (S.206) bzw. Schalter -i (S. 35)
beim Laden) gesteuert werden.

Hinweismeldungen werden unterdrickt.

Hinweismeldungen werden ausgegeben (Standard).

Standard-Variablen fiir Mehrfach Lesen andern

PAR MULTIREAD=#Sn, #ln, #ln

#Sn

#n

#n

PAR TRANS=YES|NO

YES

NO

Mit dieser Anweisung kdnnen die Standard-Variablen, die von der Funktion
Mehrfach-Lesen verwendet werden, geandert werden.

String-Variable, in der beim Kommando ON&FIND (S.210) der aktuelle
Dateinamen Ubertragen wird. Standard = #s0.

Integer-Variable, in der nach dem Einlesen von mehreren Dateien in einen
Arbeitsbereich die Anzahl der fehlerfrei gelesenen Dateien Ubertragen wird.
Standard = #198.

Integer-Variable, in der nach dem Einlesen von mehreren Dateien in einen
Arbeitsbereich die Anzahl der fehlerhaft gelesenen Dateien Ubertragen wird.
Standard = #199.

Translate-Modus

Werden Daten von einem Arbeitsbereich in einen anderen Ubertragen (z.B.
Kommandos CcOPY, MOVE, Markierungen C, M, R, A, B in der Markierungs-
spalte, Kopieren uber die Zwischenablage, Drag & Drop usw.) oder 2 Ar-
beitsbereiche verglichen (Kommando comMP) und die Arbeitsbereich sind
unterschiedlich codiert, kann wahlweise pro Arbeitsbereich die Ubersetzung
in die Codierung des Empfangs-Arbeitsbereichs ein- oder ausgeschaltet
werden. Fir das Kommando coMP (S. 184) enthalt zusatzlich eine Option
TRANS, mit der die Ubersetzung gesteuert werden kann.

Die Daten werden in die Codierung des Empfangs-Arbeitsbereichs Uber-
setzt.

Die Daten werden nicht Ubersetzt.

Als Standard gilt bei Textdateien TRANS=YES und bei Binardateien
TRANS=NO.
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PAR WINUPD

True / False-Abfrage

PAR TRUE-FALSE=GLOBAL | LOCAL

Die Abfrage mit IF .TRUE./.FALSE. (S.282) bezog sich bis zur Version
2.24 auf das letzte ON-Kommando im aktuellen Arbeitsbereich. Im BS2000-
EDT bezieht sich die . TRUE.- bzw. .FALSE.-Abfrage global auf das letzte
ON-Kommando. Mit dieser Option kann das Verhalten des BS2000-EDT
eingestellt werden kann.

LOCAL Funktion wie EDT fur Windows bis V 2.24: Die True-Bedingung ist erfullt,
wenn mit dem letzten ON-Kommando im aktuellen Arbeitsbereichs ein
Treffer gefunden wurde. Die False-Bedingung ist erflllt, wenn mit dem letz-
ten ON-Kommando im aktuellen Arbeitsbereich kein Treffer gefunden wurde
oder im aktuellen Arbeitsbereich noch kein ON-Kommando aufgerufen wur-
de.

GLOBAL Funktion wie EDT fir BS2000: Die True-Bedingung ist erflllt, wenn mit dem
letzten ON-Kommando in einem beliebigen Arbeitsbereich ein Treffer gefun-
den wurde. Die False-Bedingung ist erflllt, wenn mit dem letzten ON-
Kommando in einem beliebigen Arbeitsbereich kein Treffer gefunden wurde
oder in dieser Session noch kein ON-Kommando aufgerufen wurde.

Hinweis:

Mit dem Mend OPTIONEN / EINSTELLUNGEN / VERSCHIEDENE
(S.127) kann der Modus fiir das Kommando IF ebenfalls eingestellt wer-
den. Das Kommando IF .TRUE./.FALSE. (S.282) wurde um die Mog-
lichkeit erweitert, einen Arbeitsbereich anzugeben. Damit kann auch das Er-
gebnis eines ON-Kommandos in einem anderen Arbeitsbereich geprift wer-
den, ohne dass das Verhalten des BS2000-EDT eingeschaltet wird.

Variablen-Substitution

PAR VARSUBST=YES | NO

In Zeichenfolgen werden spezielle EDT-System-Variablen, wie z.B. Datei-
namen, Datum, Uhrzeit usw., substituiert. Das Einleitungszeichen fur die Va-

riablennamen kann geandert werden (Meni
Optionen / Einstellungen / Sonderzeichen? (S.121)  bzw.
Kommando QUOTE (S.220)) Standard = "I". Weitere Informationen siehe
S. 344.

YES Die Variablen-Substitution wird eingeschaltet.

NO Die Variablen-Substitution wird ausgeschaltet.

Als Standard gilt VARSUBST=NO.

Windows-Fenster im Prozedurmodus aktualisieren

PAR WINUPD=YES | NO

Windows-Fenster im Prozedurmodus aktualisieren/nicht aktualisieren. In
langer laufenden EDT-Prozeduren kann das Ausschalten der Fenster-
Aktualisierung den Ablauf wesentlich beschleunigen.
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READ

PREFIX rng WITH str

Zeichenfolge am Zeilenanfang einfiigen

In allen Zeilen des Bereichs rng wird am Zeilenanfang die Zeichenfolge str
eingefugt.

Zeilenbereich anzeigen

PRINT [rngcol| str-var[-str-var] | string] [N]

rngcol

str-var

string

N

Anzeigen eines Zeilenbereichs. Es wird eine temporare Datei erzeugt, die in
einem eigenen Fenster angezeigt wird. Die temporare Datei wird nach der
Anzeige geldscht.

Zeilen- und Spaltenbereich. Bei fehlender Angabe wird der gesamte Arbeits-
bereich angezeigt.

String-Variable.

Beliebiger String in der Form "...." oder X'...." (in der Regel nur in Prozeduren
sinnvoll).

Die Zeilennummern werden unterdriickt.

Begrenzersymbol fiir Zeichenfolgen umdefinieren

QUOTE [spec] [,char] [,esc]Wenn in einer Anweisung eine Zeichenfolge anzugeben ist (mit search,

spec

char

esc

string, file usw.), ist diese in Hochkommas einzuschlielen. QUOTE definiert
Zeichen, die diese Hochkommas ersetzen.
Sonderzeichen, ersetzt das Hochkomma ().

Zeichen, ersetzt das Anfuhrungszeichen (").
spec und char missen verschieden sein.

Anflhrungszeichen finden ausschliel3lich beim Kommando oN Verwendung,
und zwar im Zusammenhang mit Textbegrenzern (siehe DELIMIT und ON).
Hochkommas werden ebenfalls bei ON ... angewandt, dartiber hinaus aber
auch in anderen Anweisungen.

Anwendungsfalle fur diese Anweisung ergeben sich beispielsweise, wenn
bei ON ... eine Suchzeichenfolge aufgefunden werden soll, die ein Hoch-
komma oder ein Anfihrungszeichen enthalt.

Einleitungszeichen fur die Namen von EDT-System-Variablen (S. 344). Die
Substitution erfolgt nur, wenn sie mit der Option "Ersetzung in Zeichenfol-
gen" im Menl Optionen / Einstellungen / Verschiedenes
(S.127) oder dem Kommando PAR VARSUBST aktiviert wird. Das Einlei-
tungszeichen kann auch mit dem Menu
Optionen / Einstellungen / Sonderzeichen2  (S.121)
definiert werden.

Datei in Arbeitsbereich einlesen

READ [ 'file[:ads]' | ‘zip( [path/] elem)' | str-var | ?] [.] [rngcol] | [BINARY [rngbyte] | RECORD |

READ STDIN

STRIP] [TABULATOR] [KEY] [OPEN] [code]
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READ

ads

zip([ path/| elem)

str-var

STDIN

rngcol

BINARY

Dateiname

Es wird eine Datei in den aktuellen Arbeitsbereich eingelesen.
Befinden sich in dem Arbeitsbereich bereits Daten, so wird die Datei an das
Ende der bisherigen Daten angefligt.

Beim Einlesen von Dateien werden die Zeichen CR/LF (x'0D0OA"') gesucht
und als Endekriterium fir einen Satz gewertet. Dateien, die die Zeichen
CRI/LF nicht oder in einem Abstand der maximalen Satzlange aufweisen,
werden als Binardaten ohne Satzstruktur angesehen und im EDT in einem
besonderen Format dargestellt. Dazu wird der bisher eingelesene Teil des
Arbeitsbereichs geldscht und die Datei neu gelesen. Die Datei wird im Ar-
beitsbereich in Teilen zu jeweils 64 Byte dargestellt. Die Tatsache, dass hier
keine echten Zeilenende-Kennzeichen vorhanden sind, ist an dem Zeichen
™" in den EDT-Zeilennummern zu erkennen. Bei satzstrukturierten Dateien
wird hier ein Punkt "." angezeigt.

Dateiname. Der Name muss in Hochkommas eingeschlossen werden.
Enthalt der Dateinamen keinen Pfadnamen, wird als Pfad das Arbeitsver-
zeichnis benutzt (siehe auch Kommando CHDIR (S. 179)).

Alternate Data Streams (ADS): Der ADS zu der angegebenen Datei file wird
eingelesen. Diese Erweiterung wird nur von Windows NT/2000 mit NTFS-
Dateisystem unterstiitzt. Die ADS sind fir den Explorer "unsichtbar". Eine
Liste der ADS kénnen Sie mit dem Kommando FSTAT (S. 197) erzeugen.

Element eines ZIP-Archivs. Der Name muss in Hochkommas eingeschlos-
sen werden. Enthalt der Dateinamen des ZIP-Archivs keinen Pfadnamen,
wird als Pfad das Arbeitsverzeichnis benutzt (siehe auch Kommando CHDIR
(S.179)). Vor dem Elementnamen kann wahlweise ein Verzeichnisname
innerhalb des ZIP-Archivs angegeben werden. Das Element wird aus dem
ZIP-Archiv in das TEMP-Verzeichnis extrahiert, eingelesen und sofort wie-
der geldscht.

Ist mit dem Kommando FILE ein Dateiname definiert worden, so wird beim
Kommando READ ohne Dateinamen die voreingestellte Datei eingelesen.

String-Variable, die den Dateinamen enthalt.

Die Daten werden von der Systemdatei STDIN gelesen. Das Einlesen von
STDIN ist nur moéglich, wenn beim Laden eine STDIN - Datei mittels des Pi-
pe-Zeichens zugewiesen wird. In der Regel wird diese Variante nur bei EDT-
Prozeduren zum Einsatz kommen. Das Einlesen der STDIN-Datei kann
auch mit dem Schalter -stdin beim Laden des EDTW erfolgen.

Beispiel: prog | edtw.exe -iprocfile.edt.

Format und Satze und Spalten aus Datei auswahlen

Zeilen - und/oder Spaltenbereich der zu lesenden Zeilen. Die Zeilennummer
bezieht sich auf die logischen Zeilennummern. Beispielsweise werden mit
0.0001-0.0005 die ersten 5 Zeilen der Datei eingelesen. Mit 0.0001-
0.0005:1-3: werden die Spalten 1-3 der ersten 5 Zeilen eingelesen.
Wenn statt des Dateinamens eine String-Variable angegeben wurde, ist die
String-Variable von der Bereichsangabe rngcol durch ein Komma zu tren-
nen. Es kdnnen mehrere Zeilen- und oder Spaltenbereiche durch Komma
getrennt angegeben werden. Die Zeilen kdnnen auch durch Line-Variable
und die Spalten durch Integer-Variable angegeben werden. Die Bereichsan-
gabe wird nicht ausgewertet, wenn die Datei binar eingelesen wird.

Die Datei wird unabhangig von evtl. vorhandenen Satzstruktur im Format
einer Binardatei (siehe oben) in den Arbeitsbereich eingelesen.
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READ

rngbyte

rng
int
intvar
$-int

RECORD

STRIP

KEY

TABULATOR

rng [,rng.....]
{ int| intvar | $-int } - { int| intvar | $[-int] }

Bereich der einzulesenden Bytes im Bindrmodus. Die Bereichsangabe kann
direkt als Integer, als Integer-Variable oder als "Dateiende - Anzahl" ange-
geben werden. Die Bereiche kdnnen sich auch Uberlappen. Die Daten wer-
den insoweit mehrfach eingelesen.

Erstes bzw. letztes einzulesendes Byte als Ganzzahl.
Integer-Variable mit der Nummer des Bytes

Distanz zum Dateiende.

Beispiele:

@set#il=1
@set#12=10000
1-10000,1-100 Bytes 1-10000 und 1-100

#1i1-#i2 Bytes 1-10000

$-10000-$ Die letzten 10000 Bytes der Datei
#12-20000 Bytes 10000 bis 20000

$S-#i2-$ Die letzten 10000 Bytes der Datei

Die Datei ist satzstrukturiert, enthalt jedoch Satze mit einer Lange gréler als
die maximale Satzldnge. In diesem Modus werden die Satze, die langer
sind, in Teilsdtzen mit der maximalen Satzldnge im Arbeitsbereich dar-
gestellt. Beim Zurlckschreiben werden diese Teile wieder zu einem langen
Satz zusammengefugt.

Daten-Aufbereitung

Ldscht die Leerzeichen am Ende jeder eingelesenen Zeile. Besteht eine
Zeile nur aus Leerzeichen, werden alle Leerzeichen geldscht, die Zeile bleibt
jedoch erhalten. Diese Option ist nur bei satzstrukturierten Dateien moglich.
Enthalt die Datei Satze groRer als die maximale Satzlange, wird die gleiche
Satzbehandlung wie mit der Option R durchgefiihrt.

Die ersten 8 Zeichen jedes einzulesenden Satzes werden als Schlissel
interpretiert. Die Satze, die in den Arbeitsbereich eingelesen werden, erhal-
ten diesen Schlissel als Zeilennummer und nicht als Teil des Zeileninhalts.
Dabei wird geprift, ob in den ersten 8 Zeichen jeder Zeile ein giltiger
Schliussel steht Ziffern 0 bis 9).

Nach dem Einlesen wird das Kommando STT (S. 251) ausgefiihrt. Dadurch
werden Leerzeichen durch ein Tabulatorzeichen ersetzt. Vor dem Schreiben
mit dem Kommando WRITE ohne Angabe eines Dateinamens wird automa-
tisch das Kommando TTsS (S. 254) ausgefihrt, so dass die Tabulatorzei-
chen wieder in Leerzeichen umgewandelt werden. Dadurch wird erreicht,
dass wahrend des Editierens die Tabulatorfunktion genutzt werden kann,
ohne dass Tabulatorzeichen gespeichert werden missen.

Diese Option kann z.B. dazu genutzt werden, um BS2000-Assembler-
Sourcen zu bearbeiten. Durch Einstellung einer Tabulatorschrittweite
(S.108) von 71 wird erreicht, dass alle Leerstellen vor der Spalte 71 durch
ein Tabulatorzeichen ersetzt werden. Die Spalten 72-80 (Fortsetzungszei-
chen und Numerierung) werden dann nicht verschoben, wenn in den Spal-
ten 1-71 ein Zeichen geloscht oder eingefiigt wird. Der Tabulator, der Gber
das Kommando TABS (S.253) eingestellt wird, kann zusatzlich fir die
Spalten 1-71 genutzt werden.
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OPEN

code

CHAR

UTF

ucB

OPEN-Modus

Die Daten werden nicht in den Arbeitsspeicher eingelesen. Im Speicher wird
nur ein Verzeichnis der Datensatze mit den Plattenadressen angelegt. Be-
notigte Daten der Eingabedatei werden bei Bedarf direkt von der Platte ge-
lesen. Neue bzw. geanderte Datensatze werde in eine temporare Datei ge-
schrieben. In diesem Modus kann eine Datei mit max. 1.024 GB editiert
werden.

Beim Zurlickschreiben der geanderten Datei mit dem Kommando WRITE
werden die Daten aus der Eingabedatei und der temporaren Datei zusam-
mengefiigt und in die Ausgabedatei geschrieben. Soll die eingelesene Datei
Uberschrieben werden, so werden die Daten zuerst in eine temporare Datei
geschrieben. Danach wird die Originaldatei geléscht und die temporare Da-
tei umbenannt.

Die Eingabedatei bleibt wahren der Bearbeitung gedffnet und kann somit in
dieser Zeit von einem anderen Prozess nicht gelesen oder Uberschrieben
werden. Im Open-Modus gibt es keine Einschrankungen beim Editieren. Die
einzige Ausnahme besteht darin, dass keine AUTOSAVE-Datei und beim
Schreiben keine BACKUP-Datei (S.106) erstellt wird. Auch UNDO- und
Redo-Aktionen sind wie im Normalmodus mdglich.

Codierung (UNICODE-Dateien)
CHAR | UTF | UCB | UCL

Falls einzulesende Dateien einen UNICODE-Header (Byte Order Mark) oder
ein XML-Header enthalten, wird automatisch die richtige Codierung verwen-
det. Die Angabe der Codierung ist dann nicht notwendig. Ist ein Header vor-
handen und weicht das angegebene Format von den Angaben im Header
ab, wird eine Fehlermeldung ausgegeben.

UTF16-Dateien (UCB oder UCL) ohne UNICODE-Header werden in der
Regel anhand des Satzende-Kennzeichens innerhalb der ersten 5000 Bytes
erkannt und werden ebenfalls automatisch richtig eingelesen.

UTF8-Dateien kénnen anhand von UTF8-Zeichenfolgen innerhalb der ersten
5000 Bytes automatisch erkannt werden, falls die entsprechende Option im
Meni Optionen / Code / Dateien ohne Unicode-Header
(S.117) aktiviert ist.

Datei im Ein-Byte-Format. Dieses Format wird automatisch benutzt, falls
kein UNICODE-Header vorhanden ist (siehe hierzu auch Menl Optionen
/ Code / Dateien ohne Unicode-Header (S.117)). Die Op-
tion CHAR wird auch bei UNICODE-Dateien mit Header akzeptiert. In die-
sem Fall wird ein evtl. vorhandener Header ebenfalls als Daten eingelesen
und jedes UNICODE-Zeichen als zwei Zeichen dargestellt.

Datei im UTF-8-Format. UTF-8 (Abk. fur 8-Bit Unicode Transformation
Format) ist die am weitesten verbreitete Codierung fur Unicode-Zeichen.
Dabei wird jedem Unicode-Zeichen eine speziell codierte Bytekette von va-
riabler LA&nge zugeordnet. UTF-8 unterstitzt bis zu vier Byte, auf die sich wie
bei allen UTF-Formaten alle 1.114.112 Unicode-Zeichen abbilden lassen.
Das UTF-8-Header enthalt X' EFBBBE''

UTF-16BE Unicode Big-Endian (hdherwertiges Byte zuerst). UTF-16 (Abk.
fur 16-bit Unicode Transformation Format) ist eine Codierung, bei der jedes
Unicode-Zeichen mind. 16 Bit belegt. Unicode-Zeichen, deren Code sich
nicht mit 16 Bit darstellen |a3t, belegen zwei 16-Bit-Worter (code units). Das
UTF-16-Header enthalt X' FEFF'.

Das héherwertige Byte steht in den ersten 8 Bits, z.B. Die Zahl "0" (x'30")
erhalt den Wert X' 0030".
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ucCL

UTF-16LE Unicode Little-Endian (niederwertiges Byte zuerst). Das UTF-16-
Header enthalt X' FFFE"'.

Das niederwertige Byte steht in den ersten 8 Bits, z.B. Die Zahl "0" (x'30")
erhalt den Wert X'3000"'.

Beispiele:

read'dateil'
Die Datei dateil wird vollstdndig eingelesen

read'dateil'o
Die Datei dateil wird im Open-Modus vollstandig eingelesen.

read'datei2'0.0001-1,5-6:21-30,1-10:

Von der Datei datei2 werden die Satze 1 bis 10.000, und 50.000 bis
60.000 eingelesen. Von jedem Satz werden nur die Spalten 20-30 und 1-10
in den Arbeitsbereich Ubertragen. Die Spalten werden so umorganisiert,
dass in den ersten 10 Spalten des Arbeitsbereichs die Spalten 21-30 der
Datei und in den Spalten 11-20 des Arbeitsbereichs die Spalten 1-10 der
Datei stehen.

read'datei2'b$-10000-$
Die Datei wird im Binarformat eingelesen. Von der Datei datei2 werden nur
die letzten 10.000 gelesen.

read'datei3'b1-10000,50000-60000
Die Datei wird im Binarformat eingelesen. Von der Datei datei3 werden nur
die Bytes 10.000 bis 20.000 und 50.000 bis 60.000 gelesen.

par varsubst=y
read 'dateil..!user'

luser wird durch den Benutzernamen (S. 344) ersetzt (nur Win-NT), z.B.
dateil.benutzerl

read#s1,0.0001-1
Von der Datei, dessen Name in der Variablen #s1 steht, werden die ersten
10.000 Satze eingelesen.

read test.zip(verzl/testl.src)
Das Element verzl/testl.src aus dem ZIP-Archiv test.zip wird in
den aktuellen Arbeitsbereich eingelesen.

Mehrere Dateien in einen Arbeitsbereich einlesen

READ 'files' [BINARY | RECORD | STRIP] | '(filelist) | [rng] (n) [SUBDIR] [OPEN]

files

(filelist)

Kommen im Dateinamen die Jokerzeichen "?" (ersetzt genau ein Zeichen)
oder ™" (ersetzt eine beliebig lange, auch leere Zeichenfolge) vor, werden
alle Dateien, die das Suchmuster erflllen, hintereinander in den aktuellen
Arbeitsbereich eingelesen. Das gleiche gilt, falls ein Dateiname ohne Joker-
zeichen in Verbindung mit der Option SUBDIR angegeben wird. Das Kom-
mando kann auch mehrmals in einem Arbeitsbereich aufgerufen werden.
Die zusatzlich ausgewahlten Dateien werden dann am Schluss des Arbeits-
bereichs angehangt.

Dateiname einer Datei, in der flr jede einzulesende Datei ein Satz mit dem
Dateinamen steht. Die Dateinamen kdnnen wahlweise auch durch Anfih-
rungszeichen eingeschlossen sein ("TESTDATEI"). Die Option SUBDIR ist
bei dieser Variante nicht zulassig.
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[rng] (n)

OPEN

SUBDIR

Voraussetzung flir diese Option ist, dass die auszuwertenden Zeilen jeweils
einen Dateinamen enthalten. Eine solche Liste von Dateinamen kann z.B.
mit dem Kommando FSTAT erzeugt werden. Alle Dateien, deren Dateina-
men in dem Zeilenbereich rng stehen, werden hintereinander in den Arbeits-
bereich n eingelesen. Die Option SUBDIR ist bei dieser Variante nicht zu-
l&ssig.

Die Daten werden nicht in den Arbeitsspeicher, sondern in eine temporare
Datei eingelesen. Im Speicher wird nur ein Verzeichnis der Datensatze mit
den Plattenadressen angelegt. Neue bzw. gednderte Datensatze werde
ebenfalls in die temporare Datei geschrieben. Die Gesamtgrofie aller einzu-
lesenden Dateien darf max. 1024 GB betragen.

Beim Zuriickschreiben der gednderten Datei mit dem Kommando REWRITE
werden die Daten aus der temporaren Datei in die entsprechenden Ausga-
bedateien geschrieben.

Neben dem angegebenen Verzeichnis bzw. dem aktuellen Verzeichnis
werden auch alle Unterverzeichnisse rekursiv durchsucht, d.h. mit dem
Kommando READ 'C:\*.BAT'SUB erhalten Sie z.B. alle BAT-Dateien aller
Verzeichnisse des Laufwerks C. Ohne die Option SUB wird nur das Root-
Verzeichnis durchsucht. Diese Option ist nicht zulassig bei den Varianten

(filelist) und [rng] (n)

Hinweise:

Bei Betatigen der rechten Maus-Taste wird ein zusatzliches Untermenu
(S. 53) fUr die Bearbeitung der aktuellen Datei zur Verfigung gestellt.

Das Einlesen von mehreren Dateien kann auch Uber das Meni
Datei/Offnen mehrfach (S.58) ... erfolgen.

Vor dem Beginn einer neuen Datei wird eine Zeile mit dem Dateinamen, der
GréRe der Datei und dem Datum der letzten Anderung eingefiigt. Diese
Zeile beginnt mit dem String "$$$***>>>>>>>>>>" (3 x $, 3 x * und 10 x >).
Nach der letzten Zeile einer Datei wird ein Endezeile eingefligt, der mit dem
String "<<<<<<<<<<**$$$" beginnt und ebenfalls die Statusangaben der
Datei enthalt.

In der Statuszeile des EDT wird in diesem Modus der Dateiname der jeweils
aktuellen Datei angezeigt. Mit dem Kommando sHOW DIR (S.247) kann
ein Inhaltsverzeichnis aller Dateien des Arbeitsbereichs angezeigt werden.

Alle im Arbeitsbereich enthaltenen Dateien kdnnen gemeinsam geandert
werden, z.B. mit dem Kommando ON...CHANGE, und danach mit dem
Kommando REWRITE (S.237) bzw. dem Menubefehl
Datei/Speichern mehrfach (S.63) in die Ursprungsdateien oder in
neue Einzeldateien in einem anderen Verzeichnis geschrieben werden.

Nach dem Einlesen werden folgende Integer-Variablen versorgt:

#198 enthalt die Anzahl der fehlerfrei gelesenen Dateien.
#199 enthalt die Anzahl der Dateien, bei denen ein Fehler aufgetreten ist.

Wird in einer EDT-Prozedur nach dem Einlesen das Kommando ON...
benutzt, so wird der Dateinamen der Trefferzeile in die String-Variable #S0
geschrieben.
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Die Einlesephase kann mit der Schaltflache X oder mit dem Menu
Extras/Prozedur oder WAIT (S.159) abgebrochen werden.

Die vom EDT erzeugte erste und letzte Zeile, die zur Identifizierung der
enthaltenen Dateien dienen, durfen nicht geléscht oder gedndert werden, da
dies bei einer Folgeverarbeitung mit dem Kommando REWRITE zu Fehlern
fihren kann.

Beispiel:

read '*.ini' alle Dateien mit Extension ini in den
aktuellen Arbeitsbereich einlesen.

fstat'*.*'r Liste mit allen Dateien einschl. Dateien
der Unterverzeichnisse erstellen.
Nach dem FSTAT wird automatisch der
Arbeitsbereich 9 angezeigt.

read &(2) Alle Dateien der FSTAT-Liste in den
Arbeitsbereich 2 einlesen oder.

read 1-900 (2) Die ersten 900 Dateien der FSTAT-Liste in
den Arbeitsbereich 2 einlesen.

read ' (list)' Es werden alle Dateien eingelesen, deren
Dateinamen in der Datei 1ist enthalten
sind (dateil, datei2, dateil).
Inhalt der Datei 1ist:
dateil
datei?2
datei3

read 'c:\*.ini' SUBDIR
Es werden alle INI-Dateien eingelesen, die
sich auf dem Laufwerk C befinden

read 'c:\edtw.ini' SUBDIR
Es werden alle Dateien mit dem Namen
EDTW. INI eingelesen, die sich auf
dem Laufwerk C befinden

Dateien von anderen Rechnern einlesen

READ 'f¢ | batch R=remote-file [L=local-file] [ M=mode] [ authorisation] [ FP=fpass ]

[ parl par2 ..]" [OPEN] [rngcol] [BINARY [rngbyte] ]

READ str-var [OPEN] [rngcol] [BINARY [rngbyte] ]

str-var

Mit diesem Format des READ-Kommandos wird zuerst mit dem internen
Filetransfer des EDT eine Datei von einem entfernten Rechner Ubertragen
bzw. mit einer Batch-Prozedur verarbeitet. Diese lokale Datei wird dann in
den Arbeitsbereich eingelesen. Fiir den Filetransfer ist keine zuséatzliche
Software auf dem PC notwendig.

Beim Lesen der hochsten Version eines Bibliothekelements wird die Ver-
sionsnummer im Reiter angezeigt und auch fiir eventuell folgende Schrei-
baktionen verwendet. Handelt es sich bei der héchsten Version um die
Standardversion (X'FF' bzw. @), wird aus Kompatibilitatsgriinden kein @
angezeigt

String-Variable, die alle Parameter innerhalb der Hochkommas enthalt.
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fi

batch

local-file

remote-file

bs2-file

lib
yp
elem

version

/posix-file

Filetransfer-Profil

Name  eines Filetransfer-Profils, das mit  dem Menubefehl
Extras/Filetransfer.... (S. 182) definiert werden kann. Aus den Pa-
rametern des Kommandos und den Angaben aus dem Profil wird die
Schnittstelle des internen EDT-Filetransfers erzeugt und der Filetransfer ge-
startet.

Sind Profile vorhanden, die in mehreren INI-Dateien mit dem gleichen Na-
men enthalten sind, kann durch Voranstellen der Dateinummer (1, 2 oder 3)
die entsprechende INI-Datei angegeben werden.

Beispiel:

1std = Profil STD aus der privaten INI-Datei
2std = Profi sTD aus der INI-Datei vom Windowsverzeichnis
3std = Profil STD aus der INI-Datei vom Ladeverzeichnis.

Dateiname der Batchdatei. Die Extension ".BAT" muss hierbei nicht ange-
geben werden. Die Batch-Prozedur wird mit folgenden Parametern gestar-
tet:

batch-file parl par2....

Zusatzlich werden folgende Umgebungs-Variablen vor dem Aufruf der
Batch-Prozedur gesetzt:

call: "R"

locfile: Name der lokalen Datei
remfile: Name der entfernten Datei
lpass: Logon-Passwort

fpass: Datei-Passwort

Die Angabe von "R" in der Variablen call bedeutet, dass die Batch-file von
dem Kommando READ aufgerufen wurde.

Lokale Datei

Dateiname der zu erzeugenden Datei auf dem lokalen Rechner. Ist dieser
Parameter nicht angegeben, wird eine temporare Datei erzeugt, die nach
dem Filetransfer geléscht wird.

Entfernte Datei
bs2-file | lib([typ/]elem[/version]) | /posix-file | mvs-file

Dateiname auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und User-ID. Es
kann auch eine Generation aus einer Dateigenerationsgruppe in der
BS2000-Syntax angegeben werden (z.B. £gg (*0003) ) .

Name der PLAM-Bibliothek auf dem fernen Rechner.

Typ des PLAM-Elements. Es sind nur die Angaben S, M, J, P und D zulas-
sig. Wird kein Typ angegeben, so wird der Typ "S" als Standard benutzt.

Name des PLAM-Elements. Delta-gefuhrte Elemente kébnnen vom openFT-
BS2000 nur gelesen werden.

Version des PLAM-Elements. Fehlt die Version, wird die hochste Version
des Elements benutzt.

Beginnt der Dateinamen mit dem Zeichen "/, so wird die Datei automatisch
von dem entsprechenden POSIX-Dateisystem gelesen. Es ist immer der
Dateiname ab ROOT anzugeben. Beim Filetransfer mit FTP muss im File-
transfer-Profil der Typ FTP-POSIX ausgewahlt werden.
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mvs-file

data-set

pds(member)

data-set | pds(member) | 'hlg.data-set'| 'hlq.pds(member)’

Bei der Variante read'profile r=mvsfile' mussen die Hochkommas
verdoppelt werden, weil der ganze Parameter bereits ein String in Hoch-
kommas ist. Soweit alle Angaben in einer Stringvariablen stehen, dirfen die
Hochkommas nicht verdoppelt werden. Soll z.B. eine Datei aus der FSTAT-
Liste eingelesen werden, so muss lediglich der Inhalt aus der Spalte 1-256
in eine Stringvariable Ubertragen werden. Dann kann die Datei mit dem Be-
fehl read strvar eingelesen werden.

Um die Angabe der doppelten Hochkommas zu umgehen, kénnen auch
folgende alternative Formate angegeben werden:

mvs.hlg.data-set | mvs:hlg.pds(member) oder
$hlg.data-set | $hlq.pds(member)

Dateiname auf dem fernen Rechner ohne HLQ (high level qualifier). Vom
Host-System wird der Dataset-Name automatisch um den HLQ erganzt.

Member eines PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Partioned Data Set
Extended) ohne HLQ. Vom Host-System wird der Member-Name automa-
tisch um den HLQ ergéanzt.

'hlqg.data-set' | mvs:hlg.data-set | $hig.data-set

Vollqualifizierter Dateiname auf dem fernen Rechner. Aus diesem String
wird fur den Filetransfer der Dateiname 'hlg.data-set' erzeugt.

'hlg.pds (member) ' | mvs:hlg.pds(member) | $hilq.pds(member)

authorisation

host | ?

user | ?

acount | ?

Vollqualifiziertes Member eines PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Par-
tioned Data Set Extended). Aus diesem String wird fir den Filetransfer der
Dateiname 'hlg.pds (member) 'erzeugt.

Zugangsdaten

Die Zugangsdaten kdénnen im Filetransfer-Profil (Extras/Filetransfer....
(S. 182) ) definiert werden oder bei den Kommandos FILE (S. 252), READ
(S. 302) und WRITE (S. 353) angegeben werden. Es ist auch moglich, einen
Teile der Zugangsdaten im Profil und einen Teil bei den Kommandos anzu-
geben.

[ LH=host ] [ LU=user ] [ LA=account ] [ LP=lpass|? ] oder
TA=ta

Host-Name fiir den Zugang zum entfernten Rechner. Der Hostname kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen ange-
geben, so werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des
Kommandos angefordert.

User-ID fir den Zugang zum entfernten Rechner. Die User-ID kann auch im
Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen angegeben, so
werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des Kommandos
angefordert.

Abrechnungs-Nummer fir den Zugang zum entfernten Rechner. Die Ab-
rechnungs-Nummer kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden.
Wird ein Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende Zugangsdaten
nach dem Absenden des Kommandos angefordert.
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Ipass | ?

ta|?

fpass|?

mode

Logon-Passwort flir den Zugang zum entfernten Rechner im Format pass
oder X''pass'' (Hochkommas missen verdoppelt werden, weil das
Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Passwort kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fir /pass ein Fragezei-
chen angegeben, so wird das Passwort nach dem Absenden des Komman-
dos in einem dunkel gesteuerten Feld angefordert.

Transfer-Admission des FTAC-Profils fir den Zugang zum entfernten Rech-
ner. FTAC-Profile kénnen mit der Software FTAC erstellt werden. Die
Transfer-Admission muss mindestens 8 Stellen und darf hdchstens 32 Stel-
len lang sein. Enthalt der Name Blanks, muss er in Hochkommas eingege-
ben werden. Die Transfer-Admission kann auch im Filetransfer-Profil ange-
geben werden. Wird ein Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende
Zugangsdaten nach dem Absenden des Kommandos angefordert.

File-Passwort im Format pass oder X''pass'' (Hochkommas missen
verdoppelt werden, weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hoch-
kommas ist). Das Passwort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben
werden. Wird fiir fpass ein Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort
nach dem Absenden des Kommandos in einem dunkel gesteuerten Feld
angefordert.

Ubertragungsmodus
Transfer-Modus. Diese Angabe besteht aus den 2 Information:
a) Ubertragungsmodus Text/Binar:

Text-Modus bedeutet, dass die Daten mit der Standard-Translatetabelle
bzw. der Translatetabelle, die im FT-Profil angegeben ist, libersetzt wer-
den (ANSI <--> EBCDIC/ASCII).

Im Binar-Modus werden die Daten transparent ohne Ubersetzung Uber-
tragen. Es sind drei verschiedene Modi zu unterscheiden:

a) Binar satzstrukturiert fiir openFT-BS2000 (M=B)
b) Binar undefiniert fir openFT-BS2000 (M=U)
¢) Binar fur FTP (M=B)

Nach dem Einlesen der Datei in den Arbeitsbereich wird die Codierung
automatisch auf den entsprechenden Code umgeschaltet (wie Komman-
do EBCDIC (S. 235)).

Gilt nur fir openFT: In der lokalen Datei (Name wird entweder vom EDT
vergeben oder Name aus "L=file") werden die Daten mit 4 Byte Satzlan-
genfeld ohne Satzende-Kennzeichen gespeichert. Dadurch ist es mog-
lich, dass in einem Satz auch das BS2000-Satzende-Kennzeichen (X'15")
oder das Unix-Satzende-Kennzeichen (X'0A") vorkommen kann.

Im Filetransfer-Profil kann der Ubertragungsmodus ebenfalls eingestellt
werden. Wird beim Kommando READ nichts angegeben, so gilt die Ein-
stellung des FT-Profils. Wird beim Kommando WRITE nichts angegeben,
so gilt entweder der Ubertragungsmodus des vorhergehenden READ oder
die Einstellung des FT-Profils, falls eine lokale oder neue Datei ohne
vorhergehenden READ auf den fernen Rechner Ubertragen wird.

b) Feste/Variable Satzlange. Soll eine Datei mit fester Satzlange erzeugt
werden, mussen alle Zeilen im Arbeitsbereich exakt die richtige Lange
haben.
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Folgende Werte sind zulassig bei openFT_BS2-Profilen:

T Text-Modus (Standardeinstellung). Mit dieser Option kdnnen Dateien mit
fester oder variabler Satzlange gelesen und geschrieben werden. Beim
Schreiben ohne weitere Formatangabe wird die ferne Datei allerdings mit
dem Format "Variable Satzlange" erzeugt.

TFnnn
Text-Modus feste Satzlange. Die Datei wird mit RECFORM=F und
RECSIZE=nnn gelesen bzw. erstellt. Wurde diese Option beim Lesen
angegeben, so wird beim Schreiben ohne Parameter automatisch das
gleiche Dateiformat erzeugt.

TV Text-Modus, variable Satzlange (gilt nur fir openFT-BS2000). Diese An-
gabe ist nur beim Schreiben notwendig, falls nach dem Lesen einer Datei
mit fester Satzlange eine Datei mit variabler Satzlange erzeugt werden
soll.

B Binar-Modus. Mit dieser Option kdnnen Dateien mit fester oder variabler
Satzlange gelesen und geschrieben werden. Die Daten werden im Ar-
beitsbereich im EBCDIC-Code satzstrukturiert dargestellt. Ist die Datei im
Bindr-Modus gelesen worden und wird sie mit dem Kommando WRITE
ohne weitere Parameter zurtickgeschrieben, wird sie automatisch wieder
im Binar-Modus transferiert, allerdings immer mit variabler Satzlange.

BFnnn
Binar-Modus feste Satzlange. Die Datei wird wie bei M=B binar mit
RECFORM=F und RECSIZE=nnn gelesen bzw. erstellt. Die Daten wer-
den im Arbeitsbereich im EBCDIC-Code satzstrukturiert dargestellt. Wur-
de diese Option beim Lesen angegeben, so wird beim Schreiben ohne
Parameter automatisch das gleiche Dateiformat erzeugt.

BV Binar-Modus, variable Satzlange. Diese Angabe ist nur beim Schreiben
notwendig, falls nach dem Lesen einer Datei mit fester Satzlange eine
Datei mit variabler Satzlange erzeugt werden soll.

U Binar-Modus undefined (ohne Satzstruktur). Mit dieser Option kdénnen
Dateien ohne Satzstruktur gelesen und geschrieben werden. Dieser Mo-
dus ist z.B. notwendig, wenn eine POSIX-Datei aus einem ASCII-
Filesystem gelesen werden soll. Nach dem Einlesen kann der Arbeitsbe-
reich mit dem Kommando REFORMAT UNIX und CODE ASCII satz-
strukturiert dargestellt werden. Vor dem Schreiben muss der Arbeitsbe-
reich mit dem Kommando UNFORMAT wieder in das Binarformat umge-
wandelt werden.

Folgende Werte sind zulassig bei FTP-Profilen:

T Text-Modus (Standardeinstellung). Mit dieser Option kénnen Dateien mit
fester oder variabler Satzlange gelesen und geschrieben werden. Datei-
en, die im BS2000 mit fester Satzlange gespeichert sind, werden beim
Schreiben in die gleiche Datei automatisch im richtigen Format erzeugt.
Neue Dateien kénnen nur mit variabler Satzlange erzeugt werden.

B Binar-Modus. Die Daten werden transparent ohne Ubersetzung Ubertra-
gen und im Arbeitsbereich ohne Satzstruktur dargestellt. Soweit es sich
um BS2000-Dateien mit variabler Satzlange (RECFORM=V) oder
Unix/Windows-Textdateien handelt, enthalten die Daten folgende
Satzende-Kennzeichen: Windows=X'0D0A', Unix = X'0A' und BS2000 =
X'15'. Soweit es sich um BS2000-Dateien mit fester Satzlange
(RECFORM=F) handelt, enthalten die Daten kein Satzende-
Kennzeichen. Die Codierung kann im Profil schon auf den Wert ANSI,
ASCIIUNIX oder EBCDICY eingestellt werden.

230

EDT



READ fern

fpass|?

mys-fileattr
recfin
lrecl

blksize

parl par2

OPEN

Nach dem Einlesen kann die Satzstruktur des fernen Rechners mit dem
Kommando REFORMAT (S. 312) wieder hergestellt werden.

Beispiel:

REFORMAT BS2 (BS2000, variable Satzlange)
REFORMAT RS80 (BS2000, feste Satzlange 80)
REFORMAT UNIX (Unix-Datei)

REFORMAT DOS (Windows-Datei)

Vor dem binaren Schreiben eines solchen Arbeitsbereichs muss mit dem
Kommando UNFORMAT wieder das Binarformat erzeugt werden.

Wird der Arbeitsbereich mit dem Kommando WRITE ohne weitere Para-
meter zurtickgeschrieben, werden die Daten automatisch wieder im Bi-
nar-Modus transferiert und die Datei auf dem fernen Rechner mit den
bestehenden Dateiattributen erstellt.

Datei-Passwort

Passwort flr den Zugriffsschutz der Datei auf dem entfernten Rechner im
Format pass oder X' 'pass'' (Hochkommas mussen verdoppelt werden,
weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Pass-
wort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fir fpass ein
Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort in einer Dialogbox unsicht-
bar angefordert.

Datei-Attribute fiir MVS

RECFM-=recfm LRECL=Irecl [ BLKSIZE=blksize ]
Record format: F | FB| FBA| V| VB | VBA | U
Record length: Satzlange, max. 32767

Block size: Blocklange, max. 32767. Fehlt die Angabe der Blocklange, wird
vom MVS-System ein optimaler Wert ermittelt. In der Regel kann deshalb
dieser Parameter entfallen.

Parameter fiir die Folgeverarbeitung

Beliebige Parameter, die als Parameter beim Aufruf an die Batch-Prozedur
bzw. die Prozedur fiir die Folgeverarbeitung Gibergeben werden.

Die Daten der lokalen Datei werden nicht in den Arbeitsspeicher eingelesen.
Im Speicher wird nur ein Verzeichnis der Datensatze mit den Plattenadres-
sen angelegt. Bendtigte Daten der Eingabedatei werden bei Bedarf direkt
von der Platte gelesen. Neue bzw. geanderte Datensatze werde in eine
temporare Datei geschrieben. In diesem Modus kann eine Datei mit max.
1.024 GB eingelesen werden.

Beim Zurtickschreiben der geanderten Datei mit dem Kommando WRITE
werden die Daten aus der lokalen Eingabedatei und der temporaren Datei
zusammengeflgt und in die Ausgabedatei geschrieben.

Die lokale Eingabedatei bleibt wahren der Bearbeitung gedffnet und kann
somit in dieser Zeit nicht Uberschrieben werden. Im Open-Modus gibt es
keine Einschrankungen beim Editieren. Auch UNDO- und REDO-Aktionen
sind wie im Normalmodus mdglich.
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rngcol Zeilen - und/oder Spaltenbereich der zu lesenden Zeilen. Die Zeilennummer
bezieht sich auf die logischen Zeilennummern. Beispielsweise werden mit
0.0001-0.0005 die ersten 5 Zeilen der Datei eingelesen. Mit 0.0001-
0.0005:1-3: werden die Spalten 1-3 der ersten 5 Zeilen eingelesen.
Wenn statt des Dateinamens eine String-Variable angegeben wurde, ist die
String-Variable von der Bereichsangabe rngcol durch ein Komma zu tren-
nen. Es kdnnen mehrere Zeilen- und oder Spaltenbereiche durch Komma
getrennt angegeben werden. Die Zeilen kdnnen auch durch Line-Variable
und die Spalten durch Integer-Variable angegeben werden. Die Bereichsan-
gabe wird nicht ausgewertet, wenn die Datei binar eingelesen wird.
BINARY Die Datei wird unabhangig von evtl. vorhandener Satzstruktur im Format
einer Binardatei (siehe oben) in den Arbeitsbereich eingelesen.
rngbyte rng [,rng.....]
rng { int| intvar | $-int } - { int| intvar | $[-int] }
Bereich der einzulesenden Bytes im Bindrmodus. Die Bereichsangabe kann
direkt als Integer, als Integer-Variable oder als "Dateiende - Anzahl" ange-
geben werden. Die Bereiche kdnnen sich auch Uberlappen. Die Daten wer-
den insoweit mehrfach eingelesen.
int Erstes bzw. letztes einzulesendes Byte als Ganzzahl.
intvar Integer-Variable mit der Nummer des Bytes
$-int Distanz zum Dateiende.
Beispiele:
@set#il=1
@set#12=10000
1-10000,1-100 Bytes 1-10000 und 1-100
#11-#1i2 Bytes 1-10000
$-10000-$ Die letzten 10000 Bytes der Datei
#12-20000 Bytes 10000 bis 20000
$-#i2-$ Die letzten 10000 Bytes der Datei
Dialogbox fiir die Passwort-Eingabe
Das Datei- bzw. Logon-Passwort ist in der Form cccc oder X'XXXxxxxx'
anzugeben. Die Hochkommas mussen in der Dialogbox nicht verdoppelt
werden.
Beispiel READ mit internem Filetransfer:
read'std r=srcl.ass'
Die Datei src1.ass wird vom fernen Rechner gelesen. Es werden die FT-
Angaben aus dem FT-Profil std benutzt.
read'std r=dateil'o
Die Datei dateil wird vom fernen Rechner gelesen und im Open-Modus
bearbeitet. Es werden die FT-Angaben aus dem FT-Profil std benutzt.
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Beispiel READ mit Batchdatei (aktueller Arbeitsbereich = 0):
read'hostl r=testl l=testl.src userl accl'

Starten der Batch-Datei host1.bat Uber eine Ubergeordnete temporare
Batch-file:

set locfile=testl.src

set remfile=testl

set call=R

call hostl.bat userl accl

Inhalt der Datei host1.bat:

if R==%call% goto read

if W==%call% goto write

goto ende

:read

ncopy hostl@%remfile% %$locfile% %1,%2
goto ende

:write

ncopy %locfile% hostl@%remfile% %1,%2
if not errorlevel 0 goto ende

del %locfile%

:ende

Folgendes Kommando wird in der Batch-Datei zum Lesen der Daten ausge-
fuhrt:

ncopy hostl@source.testl testl.src userl,accl

Hinweis:

Die Angaben fi | batch R=remote-file kénnen entfallen, falls sie mit dem
Kommando CHDIR (S. 179) als Standard definiert sind.

Mit Hilfe der Batch-Datei kann ein beliebiger Arbeitsgang zur Bereitstellung
der zu editierenden Datei ausgefiihrt werden. Wie oben dargestellt kann ei-
ne Datei mit einem Filetransfer-Programm von einem BS2000-Host abgeholt
werden. Es ist aber auch moglich, eine in einem ARJ-/ZIP-Archiv kompri-
mierte MS-DOS Datei zu entpacken und im EDT zu bearbeiten.
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Wiederherstellen

Vorhergehende UNDO-Aktion wieder riickgangig machen.

Shortcuts:

Symbol:
Tasten:

<Strg>+Y
Fremde Dateistruktur/UTF-8 in ASCII-Format umwandeln

REFORMAT { RS n | LF | LF2 | LF2+[hhhh] | LF4 | DOS | UNIX | BS2 | ST str } [(n)]

REFORMAT UTF

RS n

EDT verarbeitet standardmaRig satzstrukturierte ASCII-Dateien, wobei jede
Zeile mit CR/LF abgeschlossen ist. Enthalt eine Datei keine Zeilenende-
Kennzeichen, so kann sie trotzdem bearbeitet werden. EDT liest dann die
Datei in Stlcken zu je 64 Bytes pro Zeile ein. Solche Zeilen erkennt man
daran, dass anstelle des Punktes in der Zeilennummer ein Stern angezeigt
wird. Die Datei ist dann im sog. Bindr-Modus eingelesen. Dieser Modus
kann auch fur eine satzstrukturierte Datei beim Kommando READ durch die
Option B nach dem Dateinamen erzwungen werden.

Satzstrukturierte Dateien aus anderen Systemen, wie z.B. UNIX oder
BS2000, haben einen anderen Aufbau. Um auch solche Dateien im Record-
Modus bearbeiten zu kénnen, missen sie mit dem Kommando REFORMAT
analysiert und neu formatiert werden. Die Daten kénnen dann wie eine
ASCII-Datei satzweise bearbeitet werden. Die Daten kénnen vor dem Zu-
rickschreiben in die Datei entweder wieder in das urspringliche Format
umgewandelt werden (Kommando UNFORMAT, siehe S. 255 oder im ASCII-
Format gespeichert werden.

Datei mit Satzen fester Lange

Record-Size. Nach dem Schlusselwort RS ist die Satzlange anzugeben. Die
Daten des gesamten Arbeitsbereichs werden in Satze mit der Lange » auf-
geteilt. Der letzte Satz kann kurzer sein, falls die Lange des gesamten Ar-
beitsbereichs kein Vielfaches der angegebenen Satzlange ist.
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LF2

LF

LF2+[hhhh]

LF4

ST str

(n)

UNIX

BS2

Datei mit variabler Satzlange und Satzldngenfeld

Length-Field - Lange 2. Die Datei ist so organisiert, dass in den ersten zwei
Bytes die Lange des Satzes (einschliellich des Satzlangenfeldes) steht. Ein
Satz mit einem Langenfeld von X'0005' enthalt z.B. noch drei Nutzbytes.
Satze dieses Formats werden von verschiedenen Textsystemen verwendet
(DCA-Format). Enthalt das Satzlangenfeld einen Wert < 2, wird die Konver-
tierung abgebrochen und der gesamte Arbeitsbereich wieder auf den Bi-
narmodus zurlickgesetzt. Enthalt die Satzlange einen Wert > max. Satzlan-
ge (Standard 2048, erweiterbar auf 32.767, siehe Menlzeile Optionen /
verschiedene Optionen (S.127)), wird dieser Satz weiter im Binarmo-
dus angezeigt. Alle anderen Satze werden konvertiert.

Length-Field - Lange 2. "LF" hat die gleiche Bedeutung wie LF2 und wird
aus Grinden der Kompatibilitat weiterhin unterstitzt.

Length-Field - Lange 2 + 2 Byte X'hhhh'. Die Datei ist so organisiert, dass in
den ersten zwei Bytes die Lange des Satzes (einschliellich des Satzlan-
genfeldes) steht. Danach folgen 2 Bytes mit dem Wert X'zhhh'. Fehlt die An-
gabe hhhh, wird X'4040' benutzt.

Length-Field - Lange 4. Die Datei ist so organisiert, dass in den ersten vier
Bytes die Lange des Satzes (einschlieBlich des Satzlangenfeldes) steht.
Dieses Format wird z.B. in BS2000-ZIP-Archiven benutzt, die nicht im kom-
patiblen Format erzeugt wurden.

Hinweis:

Wurde die Datei mit dem Kommando UNFORMAT LF2H, vom EDT-
Filetransfer oder vom URLServer erzeugt, wird das Format der Datei an-
hand des Header-Satzes ("EDTWFILELENGTHFIELD"”) erkannt und das
Kommando REFORMAT LF sowie ggf. das Kommando CODE automatisch
ausgefihrt.

Datei mit anderem Satz-Trennzeichen

Das Satz-Trennzeichen der Datei ist nach dem Schlisselwort ST anzu-
geben. Die Zeichenfolge kann als Character-String, als Hexadezimal-String
oder als String-Variable angegeben werden. Der Arbeitsbereich wird nach
der Zeichenfolge st durchsucht und in Satze aufgeteilt. Das Satz-
Trennzeichen wird geldscht. Falls ein Satz langer ist als die maximale Satz-
lange (Standard 2048, erweiterbar auf 32.767, siehe Menlizeile Optionen
/ verschiedene Optionen (S.127)), wird er in 64 Byte langen Teilsat-
zen dargestellt (zu erkennen an dem Stern in der Zeilennummer).

Arbeitsbereich fur die Konvertierung. Ist kein Arbeitsbereich angegeben,
wird der Arbeitsbereich 9 benutzt.

Der aktuelle Arbeitsbereich enthalt eine Datei im UNIX-Format mit den Satz-
Trennzeichen x'0A'. Die Satz-Trennzeichen werden geléscht. Mit dem
Kommando UNFORMAT kann das urspringliche UNIX-Format wieder herge-
stellt werden. Diese Option hat die gleiche Wirkung wie ST X'0A"'.

Der aktuelle Arbeitsbereich enthalt eine Datei im POSIX-Format des BS2000
mit den Satz-Trennzeichen X'15'. Die Satz-Trennzeichen werden geldscht.
Mit dem Kommando UNFORMAT kann das urspringliche UNIX-Format wie-
der hergestellt werden. Diese Option hat die gleiche Wirkung wie ST
X'15".
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RESINS

DOS

UTF

RENUMBER [/n [ (inc)] ]

In

inc

RESINS [ON|OFF]
ON

Der aktuelle Arbeitsbereich enthalt eine Datei im MS-DOS-Format mit den
Satz-Trennzeichen X' 0DOA'. Die Satz-Trennzeichen werden geldscht. Mit
dem Kommando UNFORMAT kann das urspringliche MS-DOS-Format wie-
der hergestellt werden. Diese Option hat die gleiche Wirkung wie ST
X'0DOA"'.

UTF-8 Daten in UNICODE umwandeln

Konvertierung eines Arbeitsbereichs mit UTF-8-Daten, falls die Daten wegen
des fehlenden UNICODE-Headers im Character-Format eingelesen wurden.
UTF-8 kann z.B. daran erkannt werden, dass Deutsche Umlaute als "A"
(X'C3') mit einem nachfolgend nicht abdruckbaren Zeichen dargestellt wer-
den. Die Daten werden vom variablen Format nach UNICODE umgewan-
delt. Beim Schreiben eines solchen Arbeitsbereichs wird automatisch wieder
eine Datei im UTF-8-Format ohne Header erstellt.

UTF-8 (Abk. fir 8-bit Unicode Transformation Format) ist die verbreitetste
Codierung fur Unicode-Zeichen. Damit werden die meisten Alphabete und
Schriftzeichensysteme umfasst, die weltweit derzeit genutzt werden, also
nicht nur die lateinischen Buchstaben und arabischen Zahlen, sondern zum
Beispiel auch die arabische, griechische, kyrillische, koreanische oder thai-
landische Schrift. Dabei wird jedem Unicode-Zeichen eine speziell codierte
Bytekette von variabler Lange zugeordnet. UTF-8 unterstiitzt bis zu 4 Byte,
auf die sich wie bei allen UTF-Formaten alle 1.114.112 Unicode-Zeichen
abbilden lassen.

Beispiel:

reformat rs55
reformat 1f

reformat st '**]'
reformat st x'0509' (22)
reformat unix

reformat utf

Zeilen neu numerieren

Die Zeilen im aktuellen Arbeitsbereich werden neu numeriert.
Anfangswert

Schrittweite der Numerierung.

Standardwert = 1(1)

Wird bei der Neunumerierung der Maximalwert von 9999.9999 Uber-
schritten, gehen keine Zeilen verloren! Lediglich die Numerierung kann nicht
mehr korrekt angezeigt werden.

Die Standardwerte kénnen im Menl Optionen / Einstellungen /
Standard-Werte (S. 130) geadndert werden.

Einfliigemodus zuriicksetzen

Zurucksetzen des Einfligemodus.

Der durch die Taste <Einfg> aktivierte Einflgemodus, wird wie im EDT
unter BS2000 nach dem Betatigen der Taste <Enter> wieder zuriuck-
gesetzt.
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OFF

Der Einfigemodus bleibt solange erhalten, bis er durch nochmaliges Betati-
gen der Taste <Einfg> wieder zurickgesetzt wird.

Meniizeile: Optionen / verschiedene Optionen (S.127)

Mehrere Dateien zuriickschreiben

REWRITE [ 'path'[,S] | str-var [,S]] [ (arb) ]

path

(arb)

str-var

Wurden in einen Arbeitsbereich mehrere Dateien mit dem Kommando
READ rng (n) (sieche auch Kommando FSTAT bzw. READ'.*..") ein-
gelesen, werden alle Dateien zuriickgeschrieben. Nach Ausfihrung des
Kommandos wird ein Protokoll ausgegeben, das fir jede Datei den vollstan-
digen alten und evtl. neuen Dateinamen und die Anzahl der Satze enthalt.

Wenn kein Pfadname angegeben ist, werden die Originaldateien ohne
Warnung Uberschrieben. Es werden nur die Dateien zurlickgeschrieben, die
tatsachlich geandert wurden.

Die Dateien werden in das angegebene Verzeichnis geschrieben. Der Name
des Verzeichnisses muss in Hochkommas eingeschlossen werden. Ist eine
Datei bereits vorhanden, erfolgt eine Rlckfrage, ob die Datei Uberschrieben
werden soll. Mit dieser Option werden alle Dateien in das angegebene Ver-
zeichnis geschrieben, unabhangig von einer Modifizierung.

Subdirectories. Der volle Pfad (ohne Laufwerksbezeichnung) wird an die
Pfadangabe path angehangt, so dass die urspriingliche Verzeichnisstruktur
erhalten bleibt.

Beispiel:
rewrite 'c:\NEU', s

Der Arbeitsbereich enthalt die Dateien
C:\TESTI\TEST und
C:\TEST2\TEST

Diese Dateien werden gespeichert unter:
C:\NEU\TEST1\TEST und
C:\NEU\TEST2\TEST

Falls beim Schreiben von Dateien Fehler auftreten, werden die Daten der
fehlerhaften Dateien einschl. des Beginn- und Endesatzes in den angege-
benen Arbeitsbereich geschrieben, d.h. es wird ein neuer REWRITE-
Arbeitsbereich erzeugt. Nach Beheben der Fehler (z.B. Netzlaufwerk nicht
erreichbar oder Schreibschutz), kann in diesem Arbeitsbereich eine neue
REWRITE-Aktion gestartet werden. Der aktuelle Arbeitsbereich bleibt un-
verandert.

String-Variable, die den Pfadnamen enthalt.

EDT

237



Kommandos

RUN

RMDIR path

path

Verzeichnis lIoschen

Das Verzeichnis path wird geldscht. Ein Verzeichnis kann nur geldscht
werden, wenn es leer ist.

Verzeichnisname als String (S. 341). Es sind alle Varianten, wie Stringva-
riable, Zeilennummer usw. zuldssig.

Beispiel:

rmdir 'verzl'
rmdir #sl

rd #sl+'neu'

rd #11:20-50:

Benutzerroutine aufrufen

RUN ENTRY=string-entry [, MobLB=string-dll] [, parl [, par2, ... ] ]

string-entry

entry _name
CDECL

string-dll

parl [, par2,

Mit der Anweisung @RUN wird eine vom Anwender geschriebene Routine
(Anwenderroutine) ausgefuhrt.

entry name[ , CDECL]

Der String kann entweder direkt in Hochkommas, als Stringvariable oder als
zusammengesetzter String angegeben werden.

Name der Benutzerroutine als String.

Aufrufkonvention. Als Standard wird die Methode STDCALL verwendet. Soll
in Ausnahmefallen die Methode CDECL verwendet werden, kann die Option
CDECL durch Komma getrennt hinter dem Namen der Benutzerroutine an-
gegeben werden.

Beispiel: ENTRY="TEST, CDECL"', ......

Name der DLL als String, die den Einsprungpunkt enthalt. Der String kann
entweder direkt in Hochkommas, als Stringvariable oder als zusammenge-
setzter String angegeben werden. Der Name der DLL kann mit einer relati-
ven oder absoluten Pfadangabe beginnen

Wird keine DLL angegeben, wird die DLL mit dem Namen EDTUSER.DLL
im Installationsverzeichnis verwendet.

Wird kein Pfad angegeben, wird die DLL zuerst im Installationsverzeichnis,
danach in dem vom jeweiligen System vorgegebenen Verzeichnissen ge-
sucht.

Ein oder mehrere Parameter fir die Funktion. Maximal sind 32 Parameter
moglich. Soweit Stringvariable oder Integervariable verwendet werden, kann
die Funktion auch Werte zuriickgeben. Es sind folgende Parameter zulassig:

a) Beliebige UTF16-Zeichenfolgen. Soweit der Arbeitsbereich nicht in Uni-
code codiert ist, werden die Daten von dem Arbeitsbereichs-Code in Uni-
code UTF16 umgewandelt.

Es sind alle Varianten eines Strings erlaubt, also direkte Angabe einer
Zeichenfolge, Stringvariablen, Zeilennummer-Variablen, direkte Angabe
einer Zeilennummer, Spaltenangabe und mit "+" verknipfte Zeichenfol-
gen.
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Die gesamte Zeichenfolge kann max. 32.768 Zeichen lang sein. Die Zei-
chenfolge kann auch das String-Endezeichen X'0000' enthalten, da die
Parameter mit Langenfeld Gibergeben werden.

Soweit die Funktion in einen Parameter Werte zuriickgeben will, muf} die
Zeichenfolge als Stringvariable angegeben werden, damit der Riickga-
bewert danach verarbeitet werden kann. Da die Stringvariablen immer in
Unicode codiert sind, werden die Ruckgabewerte ohne Umcodierung in
die Stringvariable bertragen. Erst bei der Verwendung der Stringvaria-
blen werden gegebenenfalls die Daten von UTF16 in den Arbeitsbe-
reichs-Code umgewandelt.

Integervariable. Eine Integer-Variable kann einen Wert zwischen 4,61
und +4,61'° enthalten.

Ein Integer darf nicht direkt angegeben werden, weil die Zahl nicht von
einer Zeilennummer unterschieden werden kann.

Riickgabewerte:

a)

b)

Returncode und Integervariable #i99:

Falls der Returncode einen Wert ungleich 0 enthalt, wird der EDT Feh-
lerschalter gesetzt, der mit dem Kommando IF ERROR abgefragt und mit
dem Kommando RESET geléscht werden kann. Der Returncode wird
zusatzlich in die Integervariable #i99 Ubertragen.

Meldung und Stringvariable #s99:

Wird im Kontrollblock eine Meldung in UTF16 zurtickgegeben, so wird im
Prozedurmodus die Meldung in den Arbeitsbereich 32 geschrieben und
im Dialogmodus in einer Messagebox ausgegeben. Die Meldung wird
zusatzlich in die Stringvariable #s99 Ubertragen. In der Regel wird hier
eine Fehlermeldung zurliickgegeben. Es kann jedoch auch im OK-Fall ei-
ne Meldung ausgegeben werden.

Rickgabewerte in den Parametern:

Alle Parameter, die als Stringvariable oder als Integervariable angegeben
wurden, kdnnen mit einem Rickgabewert Uberschrieben werden, der
nach dem Rucksprung wieder in die entsprechenden Variablen zurick
Ubertragen wird. Das Format und die Nummer der Variable darf nicht ge-
andert werden. Die Strings sind in UTF16 kodiert.

Beispiele:

@run entry='testl',modlib=#sl+'.d1ll', 'parl’', #s2,#il
@run entry=#sl, 'pl',#11,#11,1:50-100:

#11=Inhalt der Zeile der Zeilennummer-Variablen #11
1:50-100 :=Inhalt der Zeile 1, Spalte 50-100

@run e="test2',m="test.dll',6'pl',25:4-5:,#il

25:4-5:=Inhalt der Zeile 25 Spalte 4 bis 5

@run e="test3',m="test.dll',6 'parl'+#sl+'x"',#s20,#il
@if #i99 = 1 goto errl

@if #199
@if #i1

2 goto err2
1 goto verarbeitungl
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Beschreibung der Unterprogramm-Schnittstelle:
Funktionsaufruf:
benutzerroutine (kontrollblock, parmeterliste)

Alle Bereiche werden vom EDTW in der max. Lange bereitgestellt. Der Benutzermodul mul} also keine
statischen Felder fir die Rickgabewerte definieren.

Kontrollblock:

Léange | Beschreibung

0 4 Version, Format Integer, aktuelle Version 1

4 4 Adresse Meldung in UTF16, Abschluf} String mit X'0000', max. Lange 2048
Zeichen. Das Feld wird vor dem Ansprung mit der Adresse eines Bereiches
mit 4KB versorgt. Der Bereich enthalt einen Leerstring (X'0000").

Die Meldung wird im Dialogmodus in einer Messagebox, im Batch-Modus in
den Arbeitsbereich 32 ausgegeben.

keine Meldung = Leerstring (X'0000").

1 Typ Arbeitsbereich:

U = Unicode UTF16

C = 8-Bit-Code Character, jedes Zeichen belegt 2 Bytes, das linke Byte
enthalt X'00'

Beispiel fur das Zeichen €:

C =X'0080

U = X'20AC'

Unabhéangig davon werden die Zeichenfolgen immer in UTF16 codiert Gber-
geben!

9 3 reserviert f. Erweiterungen

12 32 Zeichenfolge Code Arbeitsbereich, z.B. "ANSI"

Parameterliste:

Distanz | Ldnge | Beschreibung

4 var fir jeden Parameter des Kommandos RUN: Adresse des Parameterbe-
reichs.

var 4 Adresse NULL als Ende der Parameterliste
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Bereich fiir jeden Parameter:

Distanz | Léange

Beschreibung

0 2

Format:
Unicode-Zeichen ' I ' (Integer) Ganzzahl in der Lange 8 (Longlong)
Unicode-Zeichen 'S ' (String) in UTF16 kodiert, jedes Zeichen belegt 2

Bytes.

Ruckgabewert erlaubt:
' ' = kein Riickgabewert erlaubt
'R' = Rickgabewert erlaubt (#Inn oder #Snn)

Nummer der Integer- oder String-Variable flir den Riickgabewert (0-99),
keine Variable = -1

reserviert

[ec]e)]

Lange Daten (ohne Langenfeld):
Integer: immer 8,
Zeichenfolge: Anzahl der UTF16-Zeichen (0 bis 32.768).

12

reserviert

[e < E-N

16

falls Format 'I'
Integer mit Vorzeichen,
Der Riickgabewert muss ebenfalls in diesem Feld bereitgestellt werden.

24 |4

falls Format 'S":

Adresse eines 64KB groRen Datenbereichs fiir die Zeichenfolge, der vom
EDTW bereitgestellt wird. Die Zeichenfolge istimmer in UTF16 codiert.
Der Riickgabewert muss in diesen Bereich kopiert werden.

28 4

Lange Daten Riickgabewert:

Integer: immer 8,

Zeichenfolge: Anzahl der UTF16--Zeichen (0 bis 32.768)

-1 = keine Riickgabe.

Das Feld wird vor dem Ansprung mit -1 geléscht. Die Rickgabewerte mis-
sen in das Integer-Feld (Distanz 16) bzw. in den Datenbereich (Adr. Distanz
24) Ubertragen werden.

Returncode:

0
>0

Hinweis:

Im Installationsverzeichnis ist ein Beispiel-Programm in der Sprache C unter dem Namen

OK, kein Fehler

Fehler. Der Fehlerschalter des EDTW wird gesetzt. Enthalt der Kontrollblock keine Feh-
lermeldung, wird eine allgemeine Fehlermeldung ausgegeben. Die Rickgabewerte wer-

den nicht Ubertragen.

EXAMPLE_RUN.C zu finden.

Suchen von Zeichenfolgen (einfaches Suchargument)

S[n] [-] .[col] [7] searchstr

searchstr

Das Kommando entspricht der CFS-Syntax. Diese Syntax kann auch beim

Kommando ON rng S (S. 212) angegeben werden.

Suchbegriff mit beliebig vielen Suchargumenten, die mit und (+), oder (,)
bzw. Wildcard (*) miteinander verkniipft sind. Fir jedes Suchargument kann

ein Spaltenbereich und ein Vergleichs-Operator (>|<|-) angegeben werden.

Ausfuhrliche Beschreibung siehe S. 346.
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Vom der ersten im Sichtfenster angezeigten Zeile bis zum Ende des Ar-
beitsbereichs wird nach der angegebenen Zeichenfolge gesucht. Das
Sichtfenster wird auf die Zeile positioniert, die den ersten Treffer gebracht
hat. Im Kommandofeld wird ein Suche-Kommando zum Auffinden des nach-
sten Treffers vorgegeben.
Durch Dricken der ENTER-Taste (Absenden des Eingabevorschlags) wird
die Suche fortgesetzt.

- Ruckwartssuche: Die Suche erfolgt von der ersten im Sichtfenster ange-
zeigten Zeile in Richtung Arbeitsbereich-Anfang
Standard: Suche in Richtung Arbeitsbereich-Ende.

n Anzahl der Zeilen, in denen nach dem Suchargument gesucht wird.
Standard: unbegrenzt viele Zeilen.

col Spaltenbereich, in dem die gesuchte Zeichenfolge beginnen muss.

7’ >| <|_
> Suche nach einer Zeichenfolge > str
< Suche nach einer Zeichenfolge < str
- Suche nach einer Zeichenfolge ungleich item
Standard: Suche nach einer Zeichenfolge = str.

S Suche von der ersten angezeigten Zeile bis zum Ende des Arbeitsbereichs
nach dem zuletzt definierten Suchargument.

S- Suche von der ersten angezeigten Zeile bis zum Anfang des Arbeitsbereichs
nach dem zuletzt definierten Suchargument.

S-- Positionieren auf den ersten Treffer.

S++ Positionieren auf den letzten Treffer.

S[n] [-] , such [ vk such ] [...

such

Beispiele:

s, 'xyz'
Suche ab der ersten angezeigten Zeile bis zum Ende des Arbeitsbereichs
die Zeichenfolge 'xyZz'.

s10,:100-200:x"'47"
Sucht in den nachsten 10 Zeilen jeweils im Spaltenbereich 100 - 200 nach
X'47'.

Suchen von Zeichenfolgen (mehrere Suchargumente)

Jedes Suchargument wird durch einen Operator vk mit dem jeweils nach-
sten Suchargument verknlpft. Die Anzahl der zu verknipfenden Suchargu-
mente ist beliebig.

]

[col] [F] str

einfaches Suchargument wie im vorhergehenden Abschnitt "Suchen von
Zeichenfolgen (einfaches Suchargument)" beschrieben. Ausfuhrliche Be-
schreibung siehe S. 346.
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S, (searchfile)

]
Verknipfungsoperator mit dem vorausgegangenen Suchargument such.

Suche in der aktuellen Zeile das vorausgegangene oder das nachfolgende
Suchargument. Die Suchbedingung gilt als erfullt, wenn zumindest eines der
beiden Such-ltems in der Zeile enthalten ist.

Suche in der aktuellen Zeile das vorausgegangene und das nachfolgende
Suchargument. Die Suchbedingung ist erflllt, wenn beide Suchargumente in
der Zeile enthalten sind. Die Reihenfolge der Suchargumente in der Zeile ist
ohne Bedeutung.

Suche in der aktuellen Zeile das vorausgegangene und das nachfolgende
Suchargument. Die Suchbedingung ist erflllt, wenn beide Suchargumente in
der Zeile enthalten sind. Die Suchargumente missen in der gleichen Rei-
henfolge auftreten, wie im Suche-Kommando angegeben.

Es kdnnen beliebig viele Konstrukte der Art vk such aneinandergereiht
werden.

Hinweise:

Die Reihe der angegebenen Suchargumente und Verkniipfungsoperatoren
wird linear abgearbeitet. Falls mehrere mit "+" bzw. ™" verknlpfte Suchar-
gumente angegeben wurden und eines von ihnen nicht in der Zeilen ent-
halten ist, so wird der Suchvorgang beendet bzw. beim nachsten, mit oder

," verknupften Such-ltem fortgesetzt.

Beispiele:

s, | T | (l, lDC Tkl (l*l) 1]

Es werden alle Zeilen gesucht, die eine der beiden Bedingungen erfiillen:
- Zeichen '=' und irgendwann danach Zeichen '(". z.B. '=A(...)", '=V(...)
- Zeichenfolge 'DC ' und irgendwo danach die Zeichen '(* und ')".

z.B. 'DC A(..), 'DC Y(...)

s,_vav+_vbv+_vcv
Es werden alle Zeilen gesucht, die keinen der Kleinbuchstaben a, b oder c
enthalten.

s,'al,>lal+<lzl,lzl

Es werden alle Zeilen gesucht, die mindestens einen Kleinbuchstaben ent-
halten.

Suchen von Zeichenfolgen (Suchargumente in Datei)

Name einer Datei, in der die Suchbegriffe gespeichert sind. Ausfiihrliche
Beschreibung siehe (S. 348).
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SDFTEST

SEARCH-OPTION Voreinstellung fiir Suchen mit ON und S

SEARCH-OPTION CASELESS-SEARCH { = ON | = OFF }
SEA CASELESS { = ON | = OFF }

ON

OFF

SCALE [ON|OFF]

SDFTEST [ P=ft-profil |

Je-profil

Mit der Anweisung SEARCH-OPTION wird voreingestellt, ob bei der Suche
nach Zeichenfolge mit dem Kommando ON bzw. der Dialogbox
Bearbeiten / Suchen (S.210) nach Grof3- und Kleinbuchstaben unter-
schieden werden soll oder nicht. Die Einstellung verandert nicht die Vorein-
stellung in der Dialogbox Optionen / Suchen (S.110), die auch in der
Parameterdatei EDTW. INI gespeichert wird.

Bei der Suche mit dem Kommando ON wird nicht unterschieden, ob die
Zeichen der Suchfolge mit dem Text in der GroR3-Kleinschreibung Uberein-
stimmen, d.h., bei der Suche nach ’string’ werden auch die Zeichenfolgen
'String’, " STRING’ oder ' STrIng’ als Treffer erkannt. Der gleiche Effekt
kann auch durch Angabe der Suchzeichenfolge in der Form V'string' erreicht
werden.

Falls die Option LOW OFF (Kleinbuchstaben in Grof3buchstaben umwan-
deln) aktiv ist, wird die Zeichenfolge auch ohne diese Option in GrolRbuch-
staben umgewandelt.

Die Grol3-/Kleinschreibung eines Zeichens wird bei der Suche beachtet. Der
gleiche Effekt kann auch durch Angabe der Suchzeichenfolge in der Form
L'string' erreicht werden.

Spaltenlineal

Spaltenlineal einblenden / nicht einblenden.

Meniizeile: Ansicht / Zeilenlineal (S.92)

Symbol:

SDF Syntaxcheck fiir BS2000 Prozeduren

Das Kommando SDFTEST Uberprift eine BS2000-Prozedur im aktuellen
Arbeitsbereich online auf Kommando- und Statement-Syntaxfehler und in-
tern auf Strukturfehler. Die aktuelle Ebene wird dabei nicht gespeichert son-
dern nur Uberprift. Die Prifung der //-Statements von Fujitsu Standard-
Programmen kann im Option-Dialog Extras->Highlighting...
(S. 149) auch deaktiviert werden.

Die Syntaxpriifung findet bei einer Remote-Datei standardmalfig Uber das
beim Einlesen verwendete FT-Profil statt. Handelt es sich nicht um eine
Remote-Datei oder ist das verwendete FT-Profii nicht vom Typ
openFT_BS2, so wird die Syntaxprifung Uber das Standardprofil SDFTEST
durchgefiihrt.

Es sollte also unter Extras->Filetransfer... (S.136) ein openFT
Profil mit dem Namen SDFTEST eingerichtet sein.

Die fehlerhaften Zeilen werden intern mit @MARK gekennzeichnet und mit
den entsprechenden Fehlermeldungen und Hinweisen versehen.

Uber den Parameter P=... kann das zu verwendende FT-Profil explizit ange-
geben werden.
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Zahlenfolge erzeugen

SEQUENCE [rng] [ :cl:] [n()]

rng

cl

In jede Zeile des Zeilenbereichs wird an einer bestimmten Spalte eine Zahl
geschrieben. Diese Zahlen bilden eine aufsteigende Folge.

Zeilenbereich.
Spalte, in der die erste Ziffer stehen soll (Standard 73).

Ganze Dezimalzahl fiir die erste Zeile (Standard = 00000100). » hat maxi-
mal 8 Stellen. Die Zahlen, die in die folgenden Zeilen geschrieben werden,
haben die gleiche Stellenanzahl. Der Wert von n ist beliebig. Fehlt n,
schreibt der EDT in die erste Zeile die Zahl 00000100.

Schrittweite zur Bildung der folgenden Zeilennummern.
Standard = 100.

Die Standardwerte kénnen im Menl Optionen / Einstellungen /
Standard-Werte (S. 130) geandert werden.

SEQUENCE [rng] [:cl:] LINE

rng

cl

In jede Zeile wird die dazugehdrige Zeilen-Nummer geschrieben. Die Zeilen-
nummer wird als 8-stellige Zahl ohne Dezimalpunkt eingeflgt.

Zeilenbereich.

Spalte, in der die erste Ziffer stehen soll (Standard 73).

SEQUENCE [rng] [ : cl:] CHECK [ini]

rng

cl

int

Der Inhalt des Spaltenbereichs wird auf aufsteigende Reihenfolge gepriift.
Alle Zeilen, in denen der Spalteninhalt gleich oder kleiner der vorhergehen-
den Zeile ist, werden im Protokollbereich ausgegeben. Alle falschen Zeilen
werden mit der FIND-Markierung versehen, d.h. neben der farblichen Her-

H
vorhebung kann mit der Taste F3 bzw. mit der Schaltflache = auf den
nachsten falschen Satz positioniert werden.

Zeilenbereich.

Spalte, in der das erste zu Uberprifende Zeichen steht (Standard 73). Die
Doppelpunkte vor und nach der Spaltenangabe sind immer anzugeben,
auch wenn die Standardeinstellung 73 benutzt wird (z.B. SEQ : :C).

Anzahl der Spalten (Standard 8).

Setzen und Anzeigen von Umgebungsvariablen

Eine Umgebungsvariable kann nur fir den aktuellen Prozess und fur neu
erzeugte Prozesse verwendet werden, d.h. die Variable kann nur innerhalb
des EDT und in vom EDT erzeugten Prozessen (z.B. Kommando SYS, Lo-
cal Success Procedure im FT) ausgewertet werden. Es ist nicht moglich ei-
ne Umgebungsvariable an den aufrufenden Prozess, z.B. an eine BAT-
Prozedur, in der das Programm EDT aufgerufen wird, weiterzugeben bzw.
zurtickzugeben.
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Der Inhalt von Umgebungsvariablen, die vom aufrufenden Prozess oder
innerhalb des EDT erzeugt wurden, kann ohne besonderes Kommando in
allen Strings verwendet werden. Dazu ist das Einleitungszeichen von EDT-
System-Variablen (S. 344) und der Name der Umgebungsvariablen, einge-
schlossen in %, anzugeben.
Beispiele (Die Umgebungsvariable TMP enthélt "C: \TEMP"):
@creal:'!$TMP%' C:\TEMP
@crea2:'!$TMP%\tmpl' C:\TEMP\tmpl
@pre&w' ! $TMPS\'' alle Zeilen werden um den

Prefix "CA\TEMP\" erganzt.
SETENV Eine Liste aller Umgebungsvariablen wird im Arbeitsbereich 32 erzeugt. Die

SETENV env=~#string#
eny

string

Liste enthalt jeweils in einer Zeile den Namen und den Wert einer Variablen.

Setzen von Umgebungsvariablen
Name einer Umgebungsvariablen.

Zeichenfolge, die der Umgebungsvariablen zugewiesen werden soll. Es
kénnen alle Varianten von Strings (S. 341) verwendet werden, wie z.B.
Stringvariable, Zeilennummern und Zeilennummer-Variable.

Sichtfenster positionieren

SETF (arb) [ line | vpos] [ :col: | hpos ]

arb

line

vpos

col

hpos

Mit diesem Kommando kann die Anzeige auf einen anderen Arbeitsbereich
umgeschaltet werden. Zusatzlich ist die Positionierung auf eine Zeile und
Spalte moglich.

Die Kommandos FSTAT und coMP wechseln automatisch in den Ergebnis-
Arbeitsbereich, falls nicht der Parameter NF (No focus) angegeben wurde.
Dies gilt auch in Prozeduren.

Das Kommando kann im Gegensatz zum BS2000-EDT auch in einer Proze-
dur angegeben werden. Damit kann bestimmt werden, welche Daten wah-
rend des Ablaufs einer Prozedur und am Ende der Prozedur angezeigt wer-
den. Es ist zu beachten, dass das Kommando PROC die Anzeige nicht
wechselt.

Arbeitsdatei (0 - 31), in der positioniert wird. Es wird vor der Positionierung
in die Arbeitsdatei verzweigt. Wird nur (arb) angegeben, wird nur die aktu-
elle Arbeitsdatei gewechselt. Es kann auch eine Integer-Variable angegeben
werden.

Absolutangabe der Zeilennummer, entweder direkt oder als Line-Variable.

Relative vertikale Positionieranweisung. Es kdnnen +n, +intvar, ++, —n, —
intvar, sowie — —angegeben werden.

Absolutangabe der horizontalen Position. Spaltennummer, die als erste
Spalte im angegebenen Arbeitsbereich gelten soll. Werte zwischen 1 und
32.767 sind zulassig. Es kann auch eine Integer-Variable angegeben wer-
den.

Relative horizontale Positionieranweisung. Es kdnnen >n, >intvar, <n,
<intvar, >> und << angegeben werden.
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SHOWNIL

SHL ON | OFF | language

ON

OFF

language

COB
ASS
SDF
CPP

SHOWDIR [arb]

SHOWNIL FONT | SPACE |

Beispiele:

setf (5) 10:50:
set #il=2

set #11=5

setf (#il)

setf (5) #11 :#il:
setf (5) +5 >5
setf (5) +#il >#i1l

Syntax-Highlighting ein/ausschalten

Syntax-Highlighting ein/ausschalten.

Syntax-Highlighting mit der zuletzt eingestellten Sprache des aktuellen
Arbeitsbereichs einschalten.

Syntax-Highlighting ausschalten.

Syntax-Highlighting fir eine bestimmte Sprache einschalten:
Cobol

Assembler

SDF-Prozedursprache

C/C++

Das Syntax-Highlighting kann auch mit der Schaltflache in der Ansicht-
Toolbar (S.164) oder mit dem Menibefehl Ansicht/Syntax-
Highlighting (S. 96) aktiviert oder deaktiviert werden.

Wenn die Option Auto-Dedect eingeschaltet ist, wird nach dem Lesen
einer Datei automatisch geprift, ob die Daten Merkmale einer der unter-
stltzten Programmiersprachen enthalten und ggf. die entsprechende Pro-
grammiersprache aktiviert.

Siehe auch die Beschreibung der Optionen zum Syntax-Highlighting
(S.149).

Inhaltsverzeichnis eines Arbeitsbereichs ausgeben

Falls ein Arbeitsbereich mehrere Dateien enthalt (siehe Kommando READ,
Seite 220), wird ein Inhaltsverzeichnis aller im Arbeitsbereich enthaltenen
Dateien erstellt und in den Arbeitsbereich arb Ubertragen. Fehlt der Para-
meter arb, wird der Arbeitsbereich 9 benutzt.

Darstellung des NIL-Zeichens (X'00')

POINT

Dieses Kommando ist ab der Version 4.0 weitgehend Uberflissig, weil
UNICODE-Daten im Original-Modus editiert werden kdnnen. Aus Kompatibi-
litdtsgriinden ist das Kommando jedoch weiterhin zuldssig. Es ist jedoch zu
beachten, dass die Bedeutung des Unicodes-Strings U'1234' geandert wur-
de: Bisher wurde ein Zeichen in ein UNICODE-Zeichen umgewandelt, z.B.
U'0' wurde als X'0030" interpretiert. Ab der Version 4.0 werden in einem
U-String jeweils die 4 Halbbytes eines UNICODE-Zeichens angegeben, z.B.
U'0030" wird in das UNICODE-Zeichen '0' umgewandelt.
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SORT

SPACE
POINT

NIL-Zeichen in den Daten werden entsprechend den Vorgaben im Zeichen-
satz mit einem bestimmten Ersatzzeichen, in der Regel ein ausgefilltes
Rechteck, dargestellt, wahrend vom Satzende bis zum rechten Bildschirm-
rand ein echtes NIL-Zeichen angezeigt wird.

Falls in einem Arbeitsbereich Daten mit Unicode-Codierung enthalten sind,
bei denen jedes abdruckbare Zeichen 2 Bytes belegt (1. Byte in der Regel
X'00"), kann diese Darstellung stérend sein.

Darstellung des Nil-Zeichens, wie im Zeichensatz. Diese Einstellung ist
Standard.

Darstellung des Nil-Zeichen als Leerzeichen.

Darstellung des Nil-Zeichens als Punkt, wie in der Parameterdatei definiert,
siehe Menii / Optionen / Sonderzeichen2 (S.121).

Hinweis:

Die Eingabe der Leertaste erzeugt bei der Option SPACE und POINT ein
NIL-Zeichen X'00', wahrend die Leertaste mit der Umschalttaste ein Blank
(X'20", bzw. X'40' in EBCDIC) erzeugt. Dies erleichtert die Eingabe von Uni-
code-Strings wesentlich.

In allen EDT-Kommandos kdnnen auch Unicode-Strings (S. 341) verwendet
werden.

Beispiel: on&find u'suchstring'.

Arbeitsbereich sortieren

SORT [rng] [ sortcol [, sortcol.......] ] [A|D|[I]AlI|DI]

SORT REVERSE

rng

sortcol

cll [-ci2]

Der angegebene Zeilenbereich bzw. alle Zeilen des Arbeitsbereichs werden
sortiert. Nach dem Kommando kann der urspringliche Zustand nicht durch
UNDO wieder hergestellt werden.

Zeilenbereich. Wird kein Zeilenbereich angegeben, werden alle Datensatze
sortiert.

:cll [-ci2] [A|D]| 1| AI|DI] oder

ell [-cl2]: [ A| D | I]Al| DI

Es sind max. 32 Spaltenbereiche zulassig. Zu jedem Spaltenbereich kann
wahlweise die Sortierreihenfolge angegeben werden.

Spaltenbereich, dessen Zeichen zur Sortierung berlcksichtigt werden sol-
len, bestehend aus einer einzelnen Spalte (z.B. 10-10) oder einem zusam-
menhangenden Spaltenbereich (z.B. 15-25)

Wird nur eine Spaltennummer angegeben, werden die Zeichen ab dieser
Spalte bis zum Ende der Zeile zur Sortierung beriicksichtigt.

Die zweite Spaltenangabe darf nicht kleiner als die erste sein, kann aber
groRer sein als die tatsachliche Lange der Zeile.

Wird kein Spaltenbereich angegeben, wird die gesamte Zeile zur Sortierung
berucksichtigt.

Ascending. Aufsteigende Sortierreihenfolge (Standardeinstellung).

Descending. Absteigende Sortierreihenfolge.
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SPLIT

Al

DI

SORT REVERSE

Insensitively. Die Sortierung erfolgt unabhangig von der Klein- / GroRschrei-
bung, d. h. Klein- und GroRbuchstaben werden fir die Ermittlung der Sortier-
reihenfolge gleich behandelt. Falls keine Sortierreihenfolge angegeben wird
gilt A (aufsteigend).

Kombination A und I.
Kombination D und I.

Beispiele:

sort i

sort &:1-5

sort :1-5

sort &:#il-#i2,:5-7di, :2-3

sort #11.-#12:5-10d,:13-151i, :20-25d

Alle Zeilen im Arbeitsbereich werden in umgekehrter Reihenfolge sortiert,
d.h. die letzte Zeile ist die erste Zeile, die vorletzte Zeile ist die 2. Zeile usw.
Hinweis:

Falls Sie Zeilen mit dem gleichen Inhalt bzw. Zeilen, die nur in bestimmten
Spalten den gleichen Inhalt enthalten, |6schen wollen, kénnen Sie das
Kommando DELETE ... MULTIPLE (S.187) verwenden.

Datenfenster aufteilen

SPLIT arb2 [/ view.] [, arb3 [view] ] [H]| V]

arb2 [ view.]

arb3 [/ view.]
H

Im EDT-Datenfenster kdnnen die Arbeitsbereiche in beliebiger Reihenfolge
und GroRe positioniert werden. In bestimmten Situationen kann es notwen-
dig sein, dass zwei oder drei Arbeitsbereiche, z.B. zum Vergleichen, neben-
einander oder untereinander positioniert werden sollen. Dies ist auch mit
dem Menibefehl Fenster / ©Nebeneinander oder Fenster /
Untereinander moglich. Befinden sich aber noch andere Arbeitsbereiche
im Datenfenster, werden alle Arbeitsbereiche nebeneinander oder unterein-
ander positioniert. In diesen Fallen kénnen mit dem Kommando SPLIT 2
oder 3 Arbeitsbereiche fiir die Positionierung ausgewahlt werden. Der aktu-
elle Arbeitsbereich wird automatisch mit einbezogen.

Zweiter Arbeitsbereich, ggf. mit Bestimmung einer View (S. 260).

Dritter Arbeitsbereich, ggf. mit Bestimmung einer View (S. 260).

Das Datenfenster wird horizontal aufgeteilt (Standard).

\% Das Datenfenster wird vertikal aufgeteilt.
Beispiel:
split 2
das Datenfenster wird horizontal (Standard) in zwei gleich groRe Teile
aufgeteilt, in denen der aktueller Arbeitsbereich und der Arbeitsbereich 2
dargestellt werden.
split 3,4/2v
das Datenfenster wird vertikal in drei gleich groRe Teile aufgeteilt, in denen
der aktuelle Arbeitsbereich, sowie die Arbeitsbereiche 3 und von Arbeitsbe-
reich 4 die View 2 dargestellt werden.
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STATUS

Inhalt der Variablen anzeigen / speichern

STATUS[I|F|S|L|P|M] [,F=file | M=memoryset |

I|F|S|L

memoryset

Der Inhalt aller Integer-Variablen (1), Float-Variablen (F), String-Variablen (S)
und Line-Variablen (L) wird in den Protokoll-Arbeitsbereich 32 geschrieben.
Es werden nur Variable angezeigt, die einen Inhalt haben, d.h. Integer-
Variable und Line-Variable ungleich 0 und String-Variable mit einer Lange >
0.

Ohne Angabe von Parametern werden alle vier Arten von Variablen an-
gezeigt. Es kann eine beliebige Kombination der Buchstaben I, F, S oder L
direkt hintereinander geschrieben werden, z.B. sta 1 oder sta il

Der Inhalt des Schleifensymbols (aktuelle Zeilennummer, Beginn, Ende und
Schrittweite) sowie der symbolischen Zeilennummern (*,%,$,?) wird in den
Protokoll-Arbeitsbereich 32 geschrieben.

Es werden alle Namen der mit dem Kommando VAR (S.258) erstellten
Memorysets von gesicherten Variablen angezeigt.

Dateiname als String (S. 341) von mit dem Kommando VAR (S. 258) gesi-
cherten Variablen. Der Dateiname kann direkt als String in Hochkommas
oder indirekt in Form einer Zeilennummer, Zeilennummer-Variablen oder
Stringvariablen angegeben werden.

Name eines Speicherbereichs als String (S. 341) von mit dem Kommando
VAR (S.258) gesicherten Variablen. Der Name kann direkt als String in
Hochkommas oder indirekt in Form einer Zeilennummer, Zeilennummer-
Variablen oder Stringvariablen angegeben werden.

Beispiel: STA ISLP

Line - Variables

#L01=0050.4500

Integer - Variables

#I01=+0000000005 #I02=+0000000006

Float - Variables

#F01=+00000000000000000123.45678900000000000000 =

+1.23456789000000000000E+002 = OBOBEEQO73CDD5E40

String - Variables

#501 (0004) =varl

#S02 (0004)=var?2

Procedure - Variables

(1) loop: act=0005.0000 beg=0001.0000 end=0101.0000
step=+00010000

001.0000 $=0101.0000 2?=0000.0000

001.0000 $=0201.0000 ?=0000.0000

(1) *=0001.0000 %
(0) *=0001.0000 %

0
0
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STATUS FSEND

FSEND-Header anzeigen

Inhalt des Datei-Headers von fernen BS2000-Dateien anzeigen, die Uber
das Programm FServer oder den Browser eingelesen wurden. Weitere In-
formationen siehe Kommando WRITE (S. 270).

Beispiel: STA FSEND

VERSION=1.0.0.0
SENDPORT=4109
IPADDR=194.200.100.20
FILE=S$STEST.TEST
HOST=TESTHOST
CODE=EDFO03IRV
ID=1720786481
LASTUPD=20050628104241
RECFORM=F

ISAM=N

BUFLEN=0

Leerzeichen und Tabulatoren entfernen

STRIP [rng | str-var [ -str-var] ]LEFT | RIGHT | BOTH]

rng

str-var [-str-var]
LEFT

Linksbundige bzw. rechtsblindige Leerzeichen und Tabulatorzeichen wer-
den entfernt.

Zeilenbereich. Wenn kein Zeilenbereich angegeben ist, wird der gesamte
Arbeitsbereich behandelt.

String-Variable oder Bereich von String-Variablen.

Léschen der Leerzeichen und Tabulatorzeichen am Anfang der Zeile.

RIGHT Léschen der Leerzeichen und Tabulatorzeichen am Ende der Zeile (Stan-
dard).

BOTH Léschen der Leerzeichen und Tabulatorzeichen am Anfang und am Ende
der Zeile.

Beispiele:

strip 1-200 b

strip #11 1

strip #sl-#s3 b

Leerzeichen in Tabulatorzeichen umwandeln

STT [rng Space to tab: Alle Leerzeichen, dies sich in Abhangigkeit der aktuellen
Tabulatorschrittweite (siehe Menl Optionen / Tabulator (S.108)) vor
der Tabulatorposition befinden, werden durch ein Tabulatorzeichen ersetzt.
Die Daten werden nicht verschoben.

STT [rng [A] All Space to one tab. Ein oder mehrere aufeinander folgende Leerzeichen
werden in ein Tabulatorzeichen umgewandelt, unabhangig von der Position
in der Zeile und der Tabulatorschrittweite. Die Daten kdnnen sich verschie-
ben.
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SYS

Mit dem Kommando TTsS (S.254) kénnen die Tabulatorzeichen wieder in
Leerzeichen umgewandelt werden.

Beispiel (Tabulatorschrittweite = 4):
12345678901234567890 Spalte

a b c d Vor Kommando STT
a> b> c> > d Nach Kommando STT
a> b> c> d Nach Kommando STT A

Zeichenfolge am Zeilenende einfiigen

SUFFIX rng | str-var WITH st Am Zeilenende wird die Zeichenfolge st angeflgt.

Symbole definieren

SYMBOLS [,] [ASTERISK "specI'] [,] [SLASH [='spec2]

specl

spec?2

Mit diesem Kommando kénnen die Jokersymbole Pattern fiir mehrere Zei-
chen (Standard = ' ) und Pattern fiir ein Zeichen (Standard = /") zur Anga-
be des Suchbegriffs fir das Kommando 0N (S.210) auf andere Zeichen
umdefiniert werden (z.B. um nach den Zeichen * und / zu suchen). Die Ein-
stellungen in der INI-Datei bzw. die im Menl Optionen /
Einstellungen / Sonderzeichen (S.119) definierten Zeichen werden
damit nicht geéndert. Die Anderung ist nur fiir den aktuellen Programmlauf
wirksam.

Musterzeichen zum Ersatz einer beliebig langen, auch leeren Zeichenfolge.
Es wird durch die kirzeste mdgliche Teilkette der Uberpriften Zeile befrie-
digt. Dieses Zeichen kann in dem Suchstring der oN-Kommandos angege-
ben werden.

Jokersymbol zum Ersatz genau eines Zeichens. Dieses Zeichen kann in
dem Suchstring der oN-Kommandos angegeben werden.

Wird das Kommando ohne Parameter aufgerufen, werden die Standard-
werte definiert (ASTERISK="', SLASH="/")

MS-DOS-Kommando ausfiihren

SYSTEM [ ‘emd' | str-var] [, W|NW] [,P|NP] [,MIN|MAX|RES] [,NC]

oder

[ 'emd' | str-var] [W|NW] [,P|[NP] [,MIN|MAX|RES] [,NC]

cmd

str-var

MS-DOS-Kommando bzw. WINDOWS-Programm ausfiihren. Nach Ausfiih-
rung des Kommandos wird das Programm EDT fortgesetzt.

Beliebiges MS-DOS-Kommando.
String-Variable, die das MS-DOS-Kommando enthalt.

Ist cmd bzw. str-var nicht angegeben, wird in das Betriebssystem verzweigt.
Das Betriebssystem wird durch das Programm aufgerufen, dessen Name in
der Variablen coMsPEC steht. Ist diese Variable nicht vorhanden, wird
c:\command.com verwendet. Rickkehr in das Programm EDT erfolgt in
der Regel mit dem MS-DOS-Kommando exit.
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TABS

NW

NP

MIN
MAX

RES

NC

TABS [::tab:] cll [, cl2,..]

TABS cl][,ch,...]

Die folgenden Optionen sind nur interessant, wenn das Kommando in EDT-
Prozeduren verwendet wird:

Wait: Das Kommando wird synchron ausgefiihrt, d.h. EDT wartet, bis das
Kommando ausgefiihrt ist, bzw. bis das Kommando EXIT eingegeben wird.

Not Wait: Das Kommando wird asynchron ausgefiihrt. Nach dem Starten
des Kommandos wird das Programm fortgesetzt.

Pause: Nach Ausfiihrung des Kommandos c¢md wird die Meldung ,Weiter
mit beliebiger Taste ...“ ausgegeben und das MS-DOS-Kommando PAUSE
aufgerufen. Nach Betatigen einer beliebigen Taste wird das MS-DOS-
Fenster geschlossen.

No Pause: Nach Ausflihrung des Kommandos cmd wird das MS-DOS-
Fenster geschlossen.

Das Fenster fur das Kommando bzw. Programm wird zum lcon verkleinert.

Das Fenster fur das Kommando bzw. Programm wird in der maximalen
GroRe angezeigt.

Das Fenster fir das Kommando bzw. Programm wird in der zuletzt festge-
legten Grolke angezeigt.

No Command. Das Kommando wird ohne das Kommando, das mit dem
Menl OPTIONEN / SHELL definiert ist, gestartet. Diese Option wirkt nur bei
WINDOWS-NT/2000 und hat zur Folge, dass keine DOS-Box erzeugt wird.
In diesem Fall kdnnen als Kommando nur ausfiihrbare Dateien angegeben
werden, die in der Variablen PATHEXT enthalten sind, wie z.B. *.cmd, *.bat
*.exe usw. Der Name der ausfiihrbaren Datei muss in diesem Fall immer
einschlieBlich der Extension angegeben werden.

Ist cmd nicht angegeben, muss nach dem Kommandonamen SYS bzw. ! ein
Komma angegeben werden (z.B. SYS,W).

Ohne Angabe der Optionen werden folgende Einstellungen verwendet:

Dialog Batch
SYS P,NW,RES NP,W,RES
SYS ‘emd' | str-var P,NW,RES NP,W,RES

Tabulatoren definieren

Tabulator mit bis zu acht Positionen (Spalten) definieren. Die Spalten mus-
sen aufsteigend angegeben werden. Die Positionierung erfolgt sofort mit
Eingabe des Tabulatorzeichens. Falls eine bereits bestehende Zeile gean-
dert wird und das Tabulatorzeichen eingegeben wird, bleibt der bisherige In-
halt erhalten. Die Tabulator-Einstellungen gelten nur fur den aktuellen Ar-
beitsbereich.

Wird ::zab: nicht angegeben, beziehen sich die Werte auf den Hardware-
Tabulator (Taste <Tab right> und <Tab left>). Zur Hervorhebung
dieses besonderen Editiermodus werden die Tabulator-Spalten (Felder)
durch vertikale Striche getrennt. Mit dem Kommando TABS OFF oder der
Tastenkombination <strg> <T> kann der Tabulator ausgeschaltet wer-
den, ohne dass die Positionen verloren gehen. Mit dem Kommando TABS
ON oder der Tastenkombination <Strg> <T> kann der Tabulator wieder
eingeschaltet werden.
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UNDO

tab
cll,cl2..
TABS RANGE(=range]

TABS ON

TABS OFF

TABS oder TABS::

TRACE ON | OFF

TTS [rng]

UNDO [ON | OFF | 7]

Beim Einfiigen und Loschen werden die Daten nur innerhalb einer Tabula-
tor-Spalte (eines Feldes) verschoben. Dies gilt aber nur beim Erstellen und
Andern von Daten Uber die Tastatur bzw. Maus im Datenbereich. Werden
Daten durch Kommandos geandert, z.B. Kommando PREFIX ON&CHANGE
usw., so wird immer der ganze Satz verschoben.

Beliebiges Zeichen, das als Tabulatorzeichen interpretiert wird.
Spalten, auf die mit dem Tabulatorzeichen positioniert werden soll.

Die Software-Tabulatorzeichen werden im angegebenen Zeilenbereich
entsprechend der aktuellen Definition ausgewertet. Fehlt range, so werden
alle Zeilen der Datei bearbeitet.

Falls in der gleichen oder einer vorherigen Anweisung schon Positionen fiir
Tabulatoren definiert sind, wird die Funktion eingeschaltet, d.h. durch die Ta-
ste <Tab_right> positioniert sich die Schreibmarke auf die n&chste defi-
nierte Spalte. Der Standardwert ist ON. Das Einschalten ist auch mit der Ta-
stenkombination <strg> <T> madglich.

Die Funktion des Tabulators wird ausgeschaltet. Die definierten Positionen
bleiben erhalten und kénnen durch TABS ON wieder aktiviert werden. Das
Ausschalten ist auch mit der Tastenkombination <strg> <T> mdglich.

Die zuletzt gultige Tabulator-Definition wird geléscht.
Menlzeile: Optionen / Tabulator (S.108)
Beispiel:

tabs ::#:10,16,40,72 Tabulatorzeichen = #
Spalten 10, 16, 40 und 72

Tabulatorz. = <Tab right>
Spalten 10, 16, 40 und 72

tabs 10,16,40,72

Trace-Funktionen

Trace-Funktionen ein- ausschalten. Der Umfang der Trace-Protokollierung
und der Name der Trace-Datei kann mit dem Menl Optionen /
Einstellungen / Protokoll Trace-Funktionen (S.124) eingestellt
werden.

Tabulatorzeichen in Leerzeichen umwandeln

Tab to space: Alle Tabulatorzeichen werden durch entsprechend viele
Leerzeichen ersetzt. Mit dem Kommando STT (S. 251) kdnnen die Leerzei-
chen wieder in Tabulatorzeichen umgewandelt werden, z.B. zum Andern der
Tabulatorschrittweite, ohne dass sich die Daten verschieben.

Arbeitsschritte zuriicknehmen

Mit dem Kommando UNDO werden vorausgegangene Kommandos oder
Eingaben in der Markierungsspalte bzw. im Datenbereich wieder rickgangig
gemacht. Die wiederholte Eingabe des UNDO-Kommandos macht die letzte,
vorletzte, vorvorletzte usw. Anderung riickgéangig. Die UNDO-Funktion wirkt
nicht nach den Kommandos SORT, DROP, FSTAT, COMP, REFORMAT,
UNFORMAT.
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UNFORMAT

ON

OFF

UNFORMAT

Die Anzahl der maximal mdglichen Undo's kann definiert werden (siehe
Menlzeile Optionen / verschiedene Optionen (S.127)). Wird in die-
sem Parameter als Wert "0" angegeben, so ist die UNDO-Funktion ausge-
schaltet.

Menuzeile: Bearbeiten / Riickgangig (S.66)

Symbol

Nach einem vorangegangen Kommando UNDO OFF bzw. nach dem auto-
matischen Deaktivieren in einer Prozedur wird die UNDO-Funktion wieder
aktiviert.

Die aktuellen UNDO-Informationen werden geléscht. Nachfolgende Aktionen
kénnen nicht mehr rickgangig gemacht werden. Im Prozedurmodus
(Schalte -i beim Laden) ist die UNDO-Funktion automatisch deaktiviert.

Es ist zu beachten, dass fiir die UNDO-Informationen teilweise viel Speicher
bendtigt wird. Wenn z.B. alle Satze mit dem Kommando ON&CHANGE ge-
andert werden, verdoppelt sich der Speicherbedarf, weil alle Satze zweimal
vorhanden sind. Die UNDO-Informationen werden erst automatisch beim
Schlielen des Arbeitsbereich-Fensters bzw. nach dem Kommando READ in
einem leeren Arbeitsbereich geléscht. Auch nach einem Ldschen aller Zei-
len eines Arbeitsbereichs sind also noch die UNDO-Informationen verflgbar.

Es wird ein Menu mit den letzten Operationen, die riickgangig gemacht
werden kénnen, angezeigt.

EDT - UNDO - Funktion
* Marks: C5.01 C5.02 A5.03
del 1-2
Marks: X5.00
Marks: X4.00
Marks: 13.00

Die zeitlich letzte Aktion wird in der ersten Zeile dargestellt. Die Eintra-
gungen im obigen Beispiel haben folgende Bedeutung:

Zeile 1: Markierung C Zeilen 5.01 und 5.02, Markierung A Zeile 5.03
Zeile 2: Kommando DEL 1-2

Zeile 3: Markierung X Zeile 5.00

Zeile 4: Markierung X Zeile 4.00

Zeile 5: Markierung I Zeile 3.00

ASCII-Format in fremde Satzstruktur oder UTF-8 umwandeln

Umwandeln einer mit dem Kommando REFORMAT formatierten Datei in das
urspringliche Format. Der gesamte satzstrukturierte Arbeitsbereich wird in
die fremde Dateistruktur umgewandelt und im Bindrmodus angezeigt (zu er-
kennen an der Anzeige eines Sterns in der Zeilennummer). Siehe hierzu
auch die Beschreibung des Kommandos REFORMAT auf S. 234. Ausnah-
me: UTF muss auch angegeben werden, wenn zuvor das Kommando
REFORMAT UTF verwendet wurde.
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UNFORMAT

UNFORMAT { RS n | LF | LF2 | LF2+[hhhh] | LF4 | DOS | UNIX | BS2 | STstr } [(m)] } [H] }

UNFORMAT UTF [, esc]

RS n

LF2

LF2H

LF

LF2+[ hhhh]

LF4

Umformatieren einer ASCII/ANSI-Datei in ein fremdes Format. Der gesamte
satzstrukturierte Arbeitsbereich wird in die fremde Dateistruktur umgewan-
delt und im Bindrmodus angezeigt (zu erkennen an der Anzeige eines
Sterns in der Zeilennummer). Siehe hierzu auch die Beschreibung des
Kommandos REFORMAT auf S. 234.

Datei mit Satze fester Lange

Record-Size. Nach dem Schlisselwort RS ist die Satzlange anzugeben. Die
Daten des gesamten Arbeitsbereichs werden in eine Binardatei ohne Satz-
Trennzeichen umgewandelt.

Die bisherigen Satze der ASCII-Datei mussen die Lange n haben, sonst wird
das Kommando abgebrochen. Nétigenfalls sind die Daten bis zu der ange-
gebenen Lange mit Leerzeichen aufzufiillen.

Datei mit variabler Satzldnge und Satzlangenfeld

Length-Field - Lange 2. Die Datei soll so organisiert werden, dass in den
ersten zwei Bytes die Lange des Satzes (einschlieRlich des Satzlangenfel-
des) steht. Ein Satz mit einem Langenfeld von X'0005' enthalt z.B. noch drei
Nutzbytes. Satze dieses Formats werden von verschiedenen Textsystemen
verwendet (DCA-Format). Jedem Satz wird ein zwei Byte langes Satzlan-
genfeld vorangestellt, das Satz-Trennzeichen wird geldscht.

Zur Kennzeichnung, dass es sich um ein solches Format handelt, wird am
Anfang der Datei ein Header-Satz mit dem Inhalt
"EDTWFILELENGTHFIELD” erzeugt. Nach diesem String enthalt der Satz
den Buchstaben "E" fir EBCDIC und "A" fir ANSI zur Kennzeichnung der
Codierung. Sobald eine solche Datei eingelesen wird, wird automatisch das
Kommando REFORMAT LF und ggf. CODE EBC ausgefuhrt. Der Header-
Satz wird nicht in den Arbeitsbereich Gbernommen.

Length-Field - Lange 2 mit Header-Satz. Als 1. Satz wird den Daten ein
Header-Satz vorangestellt. Beim Einlesen einer solchen Datei mit dem
Kommando READ (S.220) wird automatisch das Kommando REFORMAT
(S.234) und ggf. CODE (S. 181) ausgefihrt.

Length-Field - Lange 2. "LF" hat die gleiche Bedeutung wie LF2 und wird
aus Grinden der Kompatibilitdt weiterhin unterstitzt.

Length-Field - Léange 2 + 2 Byte X'hhhh'. Die Datei soll so organisiert wer-
den, dass in den ersten zwei Bytes die Lange des Satzes (einschlie3lich des
Satzlangenfeldes) steht. Danach folgen 2 Bytes mit dem Wert X'hhhh'. Fehlt
die Angabe hhhh, wird X'4040' benutzt.

Length-Field - Lange 4. Die Datei soll so organisiert werden, dass in den
ersten vier Bytes die Lange des Satzes (einschlieBlich des Satzlangenfel-
des) steht. Dieses Format wird z.B. in BS2000-ZIP-Archiven benutzt, die
nicht im kompatiblen Format erzeugt wurden.
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UNSAVE

ST str

UNIX

DOS

UTF [, esc]

UNSAVE 'file' | str-var
ERASE Yile' | str-var

Datei mit anderem Satz-Trennzeichen

Das Satz-Trennzeichen der Datei ist nach dem Schliusselwort ST an-
zugeben. Die Zeichenfolge kann als Character-String, als Hexadezimal-
String oder als String-Variable angegeben werden. Das ASCII-Satz-
Trennzeichen wird durch das in der Zeichenfolge st angegebene neue
Satz-Trennzeichen ersetzt.

Der aktuelle Arbeitsbereich wird in das UNIX-Dateiformat mit den Satz-
Trennzeichen X'0A' umgewandelt. Diese Option hat die gleiche Wirkung wie
ST X'OA'.

Der aktuelle Arbeitsbereich wird in das MS-DOS-Dateiformat mit den Satz-
Trennzeichen x'0DOA' umgewandelt. Diese Option hat die gleiche Wirkung
wie ST X'ODOA'.

UTF-8 Daten

Konvertierung eines Arbeitsbereichs mit Daten in ASCII-Codierung
(ISO8859) zu Daten im UTF-8-Format. Es werden max. 2 Byte lange
UNICODE-Zeichen (UCS-2, 16 Bit) unterstutzt. Alle Zeichen mit einem
UNICODE-Wert von 256 - 65.535 mussen als 6-Byte-Folge in der Form
%Uxxxx (xxxx = 0100 bis FFFF) dargestellt sein. Das Zeichen "%" kann
durch Angabe eines anderen Zeichens esc geandert werden, z.B.
REFORMAT UTF, * (UNICODE-Zeichen sind in der Form *Uxxxx ge-
schrieben).

Beispiel:

unformat

unformat UNIX
unformat 1f
unformat st '**]'
unformat st x'0509"
unformat utf
unformat utf, *

Datei loschen

oder

UNSAVE 'ft R=remote-file [ LP=Ipass] [ FP=fpass]' oder
ERASE 'fi R=remote-file [ LP=lpass] [ FP=fpass]"

file

Lokale Datei:

Dateiname. Der Name muss in Hochkommas eingeschlossen werden.
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VAR

str-var

fi

remote-file

Ipass|?

fpass|?

UPDATE

String-Variable, die den Dateinamen enthalt.

Entfernte Datei:

Name eines Filetransfer-Profils, das mit dem  Menubefehl
Extras/Filetransfer.... (S.136) definiert werden kann. Es ist nur
ein Filetransfer-Profii mit Typ FTP_UNIX, FTP_POSIX, FTP_BS2,
FTP_MVS und FTP_OMVS zulassig. Aus den Parametern des Kommandos
und den Angaben aus dem Profil wird Gber die interne FTP-Schnittstelle die
Léschung der entfernten Datei gestartet.

Dateiname auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und User-ID bzw.
Pfadnamen.

Logon-Passwort fir den Zugang zum entfernten Rechner im Format pass
oder X''pass'' (Hochkommas mussen verdoppelt werden, weil das
Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Passwort kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fiir lpass ein Fragezei-
chen angegeben, so wird das Passwort nach dem Absenden des Komman-
dos in einem dunkel gesteuerten Feld angefordert.

File-Passwort im Format pass oder X' 'pass'' (Hochkommas missen
verdoppelt werden, weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hoch-
kommas ist). Das Passwort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben
werden. Wird fur fpass ein Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort
nach dem Absenden des Kommandos in einem dunkel gesteuerten Feld
angefordert.

Schreiben aller Arbeitsbereiche

Es werden alle geanderten Arbeitsbereiche zurlickgeschrieben. Vor jedem
Schreiben wird eine Bestatigung angefordert. Das Kommando hat die glei-

che Wirkung wie die Schaltflache =] :

Kleinbuchstaben in GroBbuchstaben umwandeln

UPPER rngcol|str-var{ -str-var]

Alle Kleinbuchstaben im Bereich rngcol bzw. in der oder den String-
Variablen str-var werden in GroRRbuchstaben umgewandelt. Es werden auch
alle Umlaute und sprachabhangige Sonderzeichen, wie z. B. &, & a usw.
umgesetzt. Die Umsetzung erfolgt in Abhangigkeit von den Definitionen in
der Datei CODEPAGE.TXT (siehe Kapitel 17 Code-Tabellen (S. 359)). Mit
dem Kommando LOW kann man GroRbuchstaben in Kleinbuchstaben um-
wandeln.

Variable sichern und laden

VAR SAVE { F=file | M=memoryset } [ ,U[var-save ]

Die Variablen var-save bzw. alle Variablen (String-, Integer-, Float- und Line-
Variable) werden in einen Speicherbereich oder in eine Datei gesichert.

Stringvariablen werden ab EDTW-Version 4.0 im UNICODE-Format gespei-
chert. Variablen, die in eine Datei gespeichert werden, kénnen von einer
EDTW-Version < 4.0 nicht verarbeitet werden.
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VAR LOAD { F=file | M=memoryset } [ ,var-load ]

Die Variablen var-load bzw. alle Variablen (String-, Integer-, Float- und Line-
Variable) werden aus einem Speicherbereich oder aus einer Datei gelesen
und in die Variablen geschrieben. Dabei ist es auch moglich, die Daten in
andere Variable als beim Sichern zu laden, z.B. #51-10 werden in #511-#20
geladen.

Stringvariablen werden ab EDTW-Version 4.0 im UNICODE-Format gespei-
chert. Eine EDTW-Version ab 4.0 kann jedoch auch Dateien verarbeiten, in
der die String-Variablen im alten Format gespeichert wurden.

VAR RELEASE { ALL | memoryset }

Alle Speicherbereich (ALL) oder Speicherbereich fir ein memoryset freige-
geben.

file Dateiname als String (S.341). Der Dateiname kann direkt als String in
Hochkommas oder indirekt in Form einer Zeilennummer, Zeilennummer-
Variablen oder Stringvariablen angegeben werden.

memoryset Name eines Speicherbereichs als String (S. 341). Der Name kann direkt als
String in Hochkommas oder indirekt in Form einer Zeilennummer, Zeilen-
nummer-Variablen oder Stringvariablen angegeben werden.

U Die in der Datei bzw. in dem Memoryset bereits gespeicherten Variablen
bleiben erhalten und werden durch die zu sichernden Variablen aktualisiert
bzw. erganzt. Ohne diese Option wird die gesamte Datei bzw. das Memory-
set Uberschrieben.

var-save var-range [ ,var-range....]

Eine oder mehrere Variablenbereiche, die gesichert werden sollen. Fehlt
diese Angabe, gilt die Aktion fiir alle Variablen.

var-load var-range [ > varnum | [ , var-range [ > varnum]....]

Eine oder mehrere Variablenbereiche, die geladen werden sollen. Fehlt
diese Angabe, gilt die Aktion fir alle Variablen. Wahlweise kénnen die Daten
in andere Variable geladen werden. In diesem Fall ist nach dem Zeichen ">"
die erste Nummer der Variablen des Zielbereichs anzugeben, z.B. #s10-
20>30 bedeutet, dass die Stringvariablen #S10 - #520 in die Variablen #S30
- #S40 geladen werden.

var-range I| F|lL| S| var| varn
Eine oder mehrere Variabel, z.B. i1-5, #s1 oder #11-90. Das Zeichen
"#" kann wahlweise angegeben werden.

I Alle Integer-Variablen
F  Alle Float-Variablen
L  Alle Line-Variablen

S  Alle String-Variablen

var [#] In| FnlLn1Sn
Der Name einer Variablen, z.B. 11, #s10, #155. Das Zeichen "#" kann
wahlweise angegeben werden.

var-n Gruppe von Variablen, z.B. #s1-5 oder s1-5
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VIEW

varnum

VIEW n

Nummer der ersten Variablen des Zielbereichs, falls beim Laden die Daten
in andere Variable geladen werden sollen.

Hinweis:

Das Anzeigen der gesicherten Variablen ist mit dem Kommando sSTa
(S.250) moglich.

Beispiele:

var save m='meml'

var save f='varl',i

var save f=#s1,11-5,s10-20,1

var load m=#11,s1-10>20

var load f=#s10:1-20:,110-20,121>91
var load f=1:1-50:,1i,f

View fiir einen Arbeitsbereich aktivieren

Die aktuellen Einstellungen des Arbeitsbereichs werden unter der View-
Nummer n gespeichert. Damit kénnen bis zu 8 (1-8) verschiedene Sichten
des Arbeitsbereichs definiert werden. Fur jede View wird ein eigenes Ar-
beitsfenster erzeugt. Fir alle Views gilt die gleiche Datenbasis; werden Da-
ten in einer View geandert, so werden in den anderen Views ebenfalls die
geanderten Daten angezeigt.

Folgende Eigenschaften werden fiir jede Sicht gespeichert:

- Maus-Markierungen

- Position im Arbeitsbereich (erste Zeile und erste Spalte);

- Tabulatorangaben aus Kommando TABS;

- Full-Modus on/off (Kommando EDIT FULL);

- Hexa-Modus on/off (Kommando HEX);

- Scale-Modus on/off (Kommando SCALE);

- Index-Modus on/off (Kommando INDEX);

- Long-Modus on/off (Kommando EDIT LONG);

- Low-Modus on/off (Kommando 1.oW);

- Treffer aus Kommando ON ...FIND: Es werden sowohl die Zeile als
auch die Positionen des gefundenen Suchstrings in der Zeile gespei-
chert.

View-Nummer von 1 bis 8.

Wird eine View angegeben, die bisher noch nicht verwendet wurde, so wird
ein neues Arbeitsbereichs-Fenster erzeugt. Die aktuellen Attribute werden
der neuen View zugewiesen und es wird der Beginn des Arbeitsbereichs
angezeigt. Die View-Nummer 1 ist fur die Standard-View reserviert. Fir eine
neue View kann daher nur 2 bis 8 verwendet werden. Die View-Nummer
wird in der Titelzeile und in den Reitern angezeigt.

Wird die Nummer einer bereits bestehenden View angegeben, so wird das
entsprechende Arbeitsfenster mit den individuellen Einstellungen, Maus-
Markierungen, aktueller Zeilennummer usw. aktiviert.

Die View-Nummer wird in der Titelzeile des Arbeitsfensters hinter dem
Dateinamen angezeigt, z.B: <2> testfile:3 bedeutet Arbeitsbereich 2,
Datei "testfile", View 3. In den Reitern fiir die Arbeitsbereiche wird die
View-Nummer fir die Views 2-8 in der Form <2:3> angezeigt. Wird die
View-Nummer nicht angezeigt, bedeutet dies, dass nur die Standard-View 1
vorhanden ist.
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Warten

WAIT [#] Warten von n Sekunden. Fehlt die Angabe von Sekunden, wird das Pro-
gramm 10 Sekunden unterbrochen. Dieses Kommando ist vor allem fir Pro-
zeduren gedacht.

Lizenz-Informationen und Version anzeigen

WHO In einem Fenster werden die Lizenzinformationen und in der letzten Bild-
schirmzeile die EDT-Versions-Nummer angezeigt.

Arbeitsbereich in Datei schreiben

Format1: Schreiben lokal

WRITE ['file [:ads]' | zip( [path/] elem) | str-var] [,] [rngcol] [ OVERWRITE | UPDATE ] [D | X]
[KEY] [code]

WRITE ALL
WRITE STDOUT | STDERR

Daten aus dem aktuellen Arbeitsbereich in die Datei file schreiben. Bei feh-
lendem Dateinamen wird der zuletzt benutzte Dateiname des aktuellen Ar-
beitsbereichs verwendet, sofern ein Dateiname existiert. Falls die Datei im
UNIX-Format (Satz-Trennzeichen X'0A') eingelesen wurde, wird bei fehlen-
dem Dateinamen der Arbeitsbereich auch wieder im UNIX-Format zurlck-
geschrieben.

file Dateiname. Der Name muss in Hochkommas eingeschlossen werden.
Enthalt der Dateinamen keinen Pfadnamen, wird als Pfad das Arbeitsver-
zeichnis benutzt (siehe auch Kommando CHDIR (S. 179)).

ads Die Daten des Arbeitsbereichs werden als "Alternate Data Streams (ADS)"
geschrieben. Diese Erweiterung wird nur von Windows NT/2000 mit NTFS-
Dateisystem unterstiitzt. Die ADS sind fir den Explorer "unsichtbar". Eine
Liste der ADS kénnen Sie mit dem Kommando FSTAT (S. 197) erzeugen.

Beispiel: dateil:streaml.

zip( [path/] elem) Element eines ZIP-Archivs. Der Name muss in Hochkommas eingeschlos-
sen werden. Enthalt der Dateinamen des ZIP-Archivs keinen Pfadnamen,
wird als Pfad das Arbeitsverzeichnis benutzt (siehe auch Kommando CHDIR
(S.179)). Vor dem Elementnamen kann wahlweise ein Verzeichnisname
innerhalb des ZIP-Archivs angegeben werden. Ein bestehendes Element
kann auch Uberschrieben werden.

Das Element wird in eine temporare Datei in das TEMP-Verzeichnis ge-
schrieben, in das ZIP-Archiv aufgenommen und sofort wieder geldscht.

str-var String-Variable, die den Dateinamen enthalt.

ALL Alle Arbeitsbereiche, bei denen Anderungen vorgenommen wurden, schrei-
ben. Es werden nur die geanderten Arbeitsbereiche geschrieben. Mit dem

Button =] kdénnen ebenfalls alle Arbeitsbereiche gespeichert werden.
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WRITE

STDOUT | STDERR

rngcol

OVERWRITE

UPDATE

KEY

code

CHAR

Alle Daten des Arbeitsbereichs werden nach STDOUT bzw. STDERR ge-
schrieben. Die Systemdatei wird immer erganzt, d.h. es erfolgt immer ein
Erweitern der Systemdatei wie bei der Option UPDATE. Beim Laden des
EDTW muss die entsprechende Systemdatei in eine Datei umgelenkt wer-
den.

Beispiele fir die Umleitung:
edtw.exe > dat.stdout 2> dat.stderr

edtw.exe > dat.stdout | more

Auswahl von Zeilen und Spalten

Zeilen - und/oder Spaltenbereich der zu schreibenden Zeilen. Wenn statt
des Dateinamens eine String-Variable angegeben wurde, ist die String-
Variable von der Bereichsangabe rngcol durch ein Komma zu trennen.

Uberschreiben und Erweitern von Dateien

Diese Option bewirkt, dass eine bereits bestehende Datei ohne Rickfrage
Uberschrieben wird.

Diese Option bewirkt, dass der Inhalt des Arbeitsbereichs an eine bereits
bestehende Datei angehangt wird.

Satzende-Kennzeichen und Isam-Key

Eine Datei, die im UNIX-Format eingelesen wurde (Satz-Trennzeichen
X'0A"), wird im MS-DOS-Format (Satz-Trennzeichen X'ODOA') zurlickge-
schrieben.

Eine Datei, die im MS-DOS-Format eingelesen wurde (Satz-Trennzeichen
X'0DOA"), wird im UNIX-Format (Satz-Trennzeichen X'0A") zurtickgeschrie-
ben.

Beim Schreiben wird jeder Zeile ein 8 Zeichen langer Schliissel vorange-
stellt, der sich aus der jeweiligen Zeilennummer ergibt. Damit erreicht man,
dass diese Datei spater wieder mit genau denselben Zeilennummern ein-
gelesen werden kann (sieche @READ mit Operand KEY).

Codierung (UNICODE-Dateien)
CHAR | UTF | UCB | UCL [ HEA | NOHEA ]

UNICODE-Arbeitsbereiche werden automatisch mit der Codierung ge-
schrieben, die in dem eingelesenen Headers bzw. bei der Option code des
Kommandos READ angegeben wurde. Ein-Byte-Arbeitsbereiche (ANSI,
EBCDIC usw.) werden mit der Option CHAR geschrieben. Die Angabe der
Codierung ist dann nicht notwendig. Wird ein neu erstellter UNICODE-
Arbeitsbereich geschrieben, wird Uber eine Dialogbox die gewilinschte Co-
dierung angefordert.

Die Angabe eines Codes bewirkt keine Code-Konvertierung, z.B. von
EBCDIC zu UNICODE. Die Zeichen werden unverandert geschrieben, es
geht nur darum, ob aus einem Zeichen 1 Byte (CHAR), variabel viele Bytes
(UTF) oder 2 Bytes (UCB oder UCL) erstellt werden. Die Codes ANSI und
UNICODE sind bis auf das EURO-Zeichen gleich. Soweit kein EURO-
Zeichen vorkommt, kann ein ANSI-Arbeitsbereich ohne Konvertierung als
UNICODE-Datei geschrieben werden.

Datei im 1-Byte-Format (z.B. ANSI, ASCII, EBCDIC). Diese Format wird
automatisch benutzt, falls es sich nicht um einen UNICODE-Arbeitsbereich
handelt. Ein UNICODE-Arbeitsbereich kann nur mit CHAR geschrieben
werden, falls keine Zeichen > 255 (Achtung: € = U' 20AC ") enthalten sind.
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UTF

ucB

ucCL

HEA

NOHEA

Datei im UTF-8-Format. UTF-8 (Abk. fir 8-Bit Unicode Transformation
Format) ist die am weitesten verbreitete Codierung fiir Unicode-Zeichen.
Dabei wird jedem Unicode-Zeichen eine speziell codierte Bytekette von va-
riabler Lange zugeordnet. UTF-8 unterstitzt bis zu vier Byte, auf die sich wie
bei allen UTF-Formaten alle 1.114.112 Unicode-Zeichen abbilden lassen.
Das UTF-8-Header enthalt X' EFBBBE''

UTF-16BE Unicode Big-Endian (hdherwertiges Byte zuerst). UTF-16 (Abk.
fur 16-bit Unicode Transformation Format) ist eine Codierung, bei der jedes
Unicode-Zeichen mind. 16 Bit belegt. Unicode-Zeichen, deren Code sich
nicht mit 16 Bit darstellen 1a3t, belegen zwei 16-Bit-Worter (code units). Das
UTF-16-Header enthalt X' FEFF'.

Das hoherwertige Byte steht in den ersten 8 Bits, z.B. Die Zahl "0" (Xx'30"')
erhalt den Wert X' 0030"'.

UTF-16LE Unicode Little-Endian (niederwertiges Byte zuerst). Das UTF-16-
Header enthalt X' FFFE"'.

Das niederwertige Byte steht in den ersten 8 Bits, z.B. Die Zahl "0" (X'30"')
erhalt den Wert X'3000"'.

Beim Schreiben Header voranstellen (Standard). Folgende Header werden
erstellt:

UTF X'EFBBBF''
UCB X'EFFF'"'
UTL X'FFFE"

Datei ohne Header schreiben.

Hinweis:

Ist die Option fir die automatische Erstellung einer Sicherungskopie akitviert
(Mendzeile: Optionen / Sicherung (S. 106)), so wird vor dem Zuriickschrei-
ben der Datei eine Sicherungskopie erstellt.

Beispiele:

write'dateil'

write'dateil'k

write'dateil'ucb

par varsubst=y

write 'temp!pid’

write #s1,1-500,800-900:10-20:
write 'dateil'1l-500,800-900:10-20:.
write test.zip(verzl/testl.src)
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WRITE fern

Format 2: Schreiben entfernt nach openFT oder FTP

WRITE 'ft | batch [L=local-File] R=remote-file [ M=mode | [ authorisation] [ FP=fpass ]

oder

[ cCS=ccsname ] [ mvs-fileattr | [ parl par2 ...]"
[ UPDATE | OVERWRITE | NEW |

WRITE [UPDATE | OVERWRITE | NEW] [ M=mode ]

oder

WRITE str-var [UPDATE | OVERWRITE | NEW ]

str-var

i

batch

String-Variable, die alle Parameter innerhalb der Hochkommas enthalt.

Mit diesem Format des WRITE-Kommandos wird zuerst eine lokale Datei
geschrieben und diese dann entweder mit Hilfe einer Batch-Prozedur wei-
terverarbeitet oder mit dem internen Filetransfer des EDT zu einem entfern-
ten Rechner Ubertragen. Flr den Filetransfer ist keine zusatzliche Software
auf dem PC notwendig.

Wird nach einem entfernten READ das Kommando WRITE ohne Parameter
bzw. WRITE O eingegeben, werden alle FT-Angaben und der Dateiname
aus dem READ-Kommando benutzt.

Filetransfer-Profil

Name eines Filetransfer-Profils, das mit dem  Menubefehl
Extras/Filetransfer.... (S. 182) definiert werden kann. Aus den Pa-
rametern des Kommandos und den Angaben aus dem Profil wird die
Schnittstelle des internen EDT-Filetransfers erzeugt und der Filetransfer ge-
startet.

Sind Profile vorhanden, die in mehreren INI-Dateien mit dem gleichen Na-
men enthalten sind, kann durch Voranstellen der Dateinummer (1, 2 oder 3)
die entsprechende INI-Datei angegeben werden.

Beispiel:

1std = Profil STD aus der privaten INI-Datei
2std = Profii sSTD aus der INI-Datei vom Windowsverzeichnis
3std = Profil STD aus der INI-Datei vom Ladeverzeichnis.

Dateiname der Batchdatei. Die Extension ".BAT" muss hierbei nicht ange-
geben werden. Die Batch-Prozedur wird mit folgenden Parametern gestar-
tet:

batch-file parl par2 ...

Zusatzlich werden folgende Umgebungs-Variablen vor dem Aufruf der
Batch-Prozedur gesetzt:

call: AR

locfile: Name der lokalen Datei
remfile: Name der entfernten Datei
lpass: Logon-Passwort

fpass: Datei-Passwort

Die Angabe von "W" in der Variablen call bedeutet, dass die Batch-file von
dem Kommando WRITE aufgerufen wurde. Das Entfernen der lokalen Datei
nach erfolgreicher Ubertragung in das entfernte System ist in der Batchfile
vorzunehmen (Beispiel siehe unten).

264

EDT



WRITE fern

local-file

remote-file

bs2-file

lib
yp

elem
version

/posix-file

mvs-file

data-set

pds(member)

Lokale Datei

Dateiname der zu erzeugenden Datei auf dem lokalen Rechner. Ist dieser
Parameter nicht angegeben, wird eine temporare Datei erzeugt, die nach
dem Filetransfer geléscht wird.

Entfernte Datei
bs2-file | lib({typ/) elem[ version]) | /posix-file | mvs-file

Dateiname auf dem fernen Rechner, ggf. einschl. CAT-ID und User-ID. Es
kann auch eine Generation aus einer Dateigenerationsgruppe in der
BS2000-Syntax angegeben werden (z.B. £gg (*0003) ) .

Name der PLAM-Bibliothek auf dem fernen Rechner.

Typ des PLAM-Elements. Es sind nur die Angaben S, M, J, P und D zulas-
sig. Wird kein Typ angegeben, so wird der Typ "S" als Standard benutzt.

Name des PLAM-Elements. Delta-gefiihrte Elemente kbnnen vom openFT-
BS2000 nur gelesen werden.

Version des PLAM-Elements. Fehlt die Version, wird die hochste Version
des Elements benutzt.

Beginnt der Dateinamen mit dem Zeichen "/", so wird die Datei automatisch
von dem entsprechenden POSIX-Dateisystem gelesen. Es ist immer der
Dateiname ab ROOT anzugeben. Beim Filetransfer mit FTP muss im File-
transfer-Profil der Typ FTP-POSIX ausgewahlt werden.

data-set | pds(member) | 'hlg.data-set' |
'hlg.pds (member) '

Bei der Variante read'profile r=mvsfile' missen die Hochkommas
verdoppelt werden, weil der ganze Parameter bereits ein String in Hoch-
kommas ist. Soweit alle Angaben in einer Stringvariablen stehen, dirfen die
Hochkommas nicht verdoppelt werden. Soll z.B. eine Datei aus der FSTAT-
Liste eingelesen werden, so muss lediglich der Inhalt aus der Spalte 1-256
in eine Stringvariable ibertragen werden. Dann kann die Datei mit dem Be-
fehl read strvar eingelesen werden.

Um die Angabe der doppelten Hochkommas zu umgehen, kénnen auch
folgende alternative Formate angegeben werden:

mvs:hlg.data-set | mvs:hlq.pds(member) oder
$hlg.data-set | $hlq.pds(member)

Dateiname auf dem fernen Rechner ohne HLQ (high level qualifier). Vom
Host-System wird der Dataset-Name automatisch um den HLQ erganzt.

Member eines PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Partioned Data Set
Extended) ohne HLQ. Vom Host-System wird der Member-Name automa-
tisch um den HLQ ergéanzt.

'hlg.data-set' | mvs:hlg.data-set | $hiq.data-set

Vollqualifizierter Dateiname auf dem fernen Rechner. Aus diesem String
wird fur den Filetransfer der Dateiname 'hlg.data-set' erzeugt.

'hlqg.pds (member) ' | mvs:hlg.pds(member) | $hilq.pds(member)

Vollqualifiziertes Member eines PDS (Partioned Data Set) oder PDSE (Par-
tioned Data Set Extended). Aus diesem String wird flr den Filetransfer der
Dateiname 'hlg.pds (member) 'erzeugt.
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authorisation

host | ?

user | ?

acount | ?

Ipass | ?

tal?

fpass|?

mode

Zugangsdaten

Die Zugangsdaten koénnen im Filetransfer-Profil (Extras/Filetransfer....
(S. 182) ) definiert werden oder bei den Kommandos FILE (S. 252), READ
(S. 302) und WRITE (S. 353) angegeben werden. Es ist auch mdglich, einen
Teile der Zugangsdaten im Profil und einen Teil bei den Kommandos anzu-
geben.

[ LH=host ] [ LU=user ] [ LA=account | [ LP=lpass|? ] oder
TA=ta

Host-Name fir den Zugang zum entfernten Rechner. Der Hostname kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen ange-
geben, so werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des
Kommandos angefordert.

User-ID fir den Zugang zum entfernten Rechner. Die User-ID kann auch im
Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird ein Fragezeichen angegeben, so
werden noch fehlende Zugangsdaten nach dem Absenden des Kommandos
angefordert.

Abrechnungs-Nummer fir den Zugang zum entfernten Rechner. Die Ab-
rechnungs-Nummer kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden.
Wird ein Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende Zugangsdaten
nach dem Absenden des Kommandos angefordert.

Logon-Passwort fir den Zugang zum entfernten Rechner im Format pass
oder X''pass'' (Hochkommas muissen verdoppelt werden, weil das
Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Passwort kann
auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fir Ipass ein Fragezei-
chen angegeben, so wird das Passwort nach dem Absenden des Komman-
dos in einem dunkel gesteuerten Feld angefordert.

Transfer-Admission des FTAC-Profils fiir den Zugang zum entfernten Rech-
ner. FTAC-Profile kdnnen mit der Software FTAC erstellt werden. Die
Transfer-Admission muss mindestens 8 Stellen und darf héchstens 32 Stel-
len lang sein. Enthalt der Name Blanks, muss er in Hochkommas eingege-
ben werden. Die Transfer-Admission kann auch im Filetransfer-Profil ange-
geben werden. Wird ein Fragezeichen angegeben, so werden noch fehlende
Zugangsdaten nach dem Absenden des Kommandos angefordert.

File-Passwort im Format pass oder X''pass'' (Hochkommas missen
verdoppelt werden, weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hoch-
kommas ist). Das Passwort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben
werden. Wird flr fpass ein Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort
nach dem Absenden des Kommandos in einem dunkel gesteuerten Feld
angefordert.

Ubertragungsmodus
Transfer-Modus. Diese Angabe besteht aus den 2 Information:

a) Ubertragungsmodus Text/Binar:

Text-Modus bedeutet, dass die Daten mit der Standard-Translatetabelle
bzw. der Translatetabelle, die im FT-Profil angegeben ist, Ubersetzt wer-
den (ANSI <--> EBCDIC/ASCII).

266

EDT



WRITE fern

Im Binar-Modus werden die Daten transparent ohne Ubersetzung (iber-
tragen. Es sind drei verschiedene Modi zu unterscheiden:

a) Binar satzstrukturiert fir openFT-BS2000 (M=B)
b) Binar undefiniert fir openFT-BS2000 (M=U)
c) Binar fir FTP (M=B)

Nach dem Einlesen der Datei in den Arbeitsbereich wird die Codierung
automatisch auf den entsprechenden Code umgeschaltet (wie Komman-
do EBCDIC (S. 235)).

Gilt nur fur openFT: In der lokalen Datei (Name wird entweder vom EDT
vergeben oder Name aus "L=file") werden die Daten mit 4 Byte Satzlan-
genfeld ohne Satzende-Kennzeichen gespeichert. Dadurch ist es mog-
lich, dass in einem Satz auch das BS2000-Satzende-Kennzeichen (X'15")
oder das Unix-Satzende-Kennzeichen (X'0A') vorkommen kann.

Im Filetransfer-Profil kann der Ubertragungsmodus ebenfalls eingestellt
werden. Wird beim Kommando READ nichts angegeben, so gilt die Ein-
stellung des FT-Profils. Wird beim Kommando WRITE nichts angegeben,
so gilt entweder der Ubertragungsmodus des vorhergehenden READ oder
die Einstellung des FT-Profils, falls eine lokale oder neue Datei ohne
vorhergehenden READ auf den fernen Rechner Gbertragen wird.

b) Feste/Variable Satzlange. Soll eine Datei mit fester Satzlange erzeugt
werden, muissen alle Zeilen im Arbeitsbereich exakt die richtige Lange
haben.

Folgende Werte sind zulassig bei openFT-BS2-Profilen:

T Text-Modus (Standardeinstellung). Mit dieser Option kénnen Dateien mit
fester oder variabler Satzldnge gelesen und geschrieben werden. Beim
Schreiben ohne weitere Formatangabe wird die ferne Datei allerdings mit
dem Format "Variable Satzlange" erzeugt.

TFnnn
Text-Modus feste Satzlange. Die Datei wird mit RECFORM=F und
RECSIZE=nnn gelesen bzw. erstellt. Wurde diese Option beim Lesen
angegeben, so wird beim Schreiben ohne Parameter automatisch das
gleiche Dateiformat erzeugt.

TV Text-Modus, variable Satzlange (gilt nur fir openFT-BS2000). Diese An-
gabe ist nur beim Schreiben notwendig, falls nach dem Lesen einer Datei
mit fester Satzlange eine Datei mit variabler Satzlange erzeugt werden
soll.

B Binar-Modus. Mit dieser Option kénnen Dateien mit fester oder variabler
Satzlange gelesen und geschrieben werden. Die Daten werden im Ar-
beitsbereich im EBCDIC-Code satzstrukturiert dargestellt. Ist die Datei im
Binar-Modus gelesen worden und wird sie mit dem Kommando WRITE
ohne weitere Parameter zurtickgeschrieben, wird sie automatisch wieder
im Binar-Modus transferiert, allerdings immer mit variabler Satzlange.

BFnnn
Binar-Modus feste Satzlange. Die Datei wird wie bei M=B binar mit
RECFORM=F und RECSIZE=nnn gelesen bzw. erstellt. Die Daten wer-
den im Arbeitsbereich im EBCDIC-Code satzstrukturiert dargestellt. Wur-
de diese Option beim Lesen angegeben, so wird beim Schreiben ohne
Parameter automatisch das gleiche Dateiformat erzeugt.

BV Binar-Modus, variable Satzlange. Diese Angabe ist nur beim Schreiben
notwendig, falls nach dem Lesen einer Datei mit fester Satzlange eine
Datei mit variabler Satzlange erzeugt werden soll.
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U Binar-Modus undefined (ohne Satzstruktur). Mit dieser Option kdnnen
Dateien ohne Satzstruktur gelesen und geschrieben werden. Dieser Mo-
dus ist z.B. notwendig, wenn eine POSIX-Datei aus einem ASCII-
Filesystem gelesen werden soll. Nach dem Einlesen kann der Arbeitsbe-
reich mit dem Kommando REFORMAT UNIX und CODE ASCII satz-
strukturiert dargestellt werden. Vor dem Schreiben muss der Arbeitsbe-
reich mit dem Kommando UNFORMAT wieder in das Binarformat umge-
wandelt werden.

Folgende Werte sind zul&ssig bei FTP-Profilen:

T Text-Modus (Standardeinstellung). Mit dieser Option kénnen Dateien mit
fester oder variabler Satzlange gelesen und geschrieben werden. Datei-
en, die im BS2000 mit fester Satzlange gespeichert sind, werden beim
Schreiben in die gleiche Datei automatisch im richtigen Format erzeugt.
Neue Dateien kdnnen nur mit variabler Satzlange erzeugt werden.

B Binar-Modus. Die Daten werden transparent ohne Ubersetzung (ibertra-
gen und im Arbeitsbereich ohne Satzstruktur dargestellt. Soweit es sich
um BS2000-Dateien mit variabler Satzlange (RECFORM=V) oder
Unix/Windows-Textdateien handelt, enthalten die Daten folgende
Satzende-Kennzeichen: Windows=X'0D0A', Unix = X'0A' und BS2000 =
X'15'. Soweit es sich um BS2000-Dateien mit fester Satzlange
(RECFORM=F) handelt, enthalten die Daten kein Satzende-
Kennzeichen. Die Codierung kann im Profil schon auf den Wert ANSI,
ASCIIUNIX oder EBCDIC7 eingestellt werden.

Nach dem Einlesen kann die Satzstruktur des fernen Rechners mit dem
Kommando REFORMAT (S. 312) wieder hergestellt werden.

Beispiel:

REFORMAT BS2 (BS2000, variable Satzlange)
REFORMAT RS8O0 (BS2000, feste Satzlange 80)
REFORMAT UNIX (Unix-Datei)

REFORMAT DOS (Windows-Datei)

Vor dem bindren Schreiben eines solchen Arbeitsbereichs muss mit dem
Kommando UNFORMAT wieder das Binarformat erzeugt werden.

Wird der Arbeitsbereich mit dem Kommando WRITE ohne weitere Para-
meter zurtickgeschrieben, werden die Daten automatisch wieder im Bi-
nar-Modus transferiert und die Datei auf dem fernen Rechner mit den
bestehenden Dateiattributen erstellt.

Datei-Passwort

fpass|? Passwort flr den Zugriffsschutz der Datei auf dem entfernten Rechner im
Format pass oder X' 'pass'' (Hochkommas missen verdoppelt werden,
weil das Passwort bereits Teil eines Strings in Hochkommas ist). Das Pass-
wort kann auch im Filetransfer-Profil angegeben werden. Wird fir fpass ein
Fragezeichen angegeben, so wird das Passwort in einer Dialogbox unsicht-
bar angefordert.

Datei-Attribute fiir MVS

mvs-fileattr RECFM=recfm LRECL=Irecl [ BLKSIZE=blksize ]

recfm Record format: F | FB | FBA| V| VB | VBA | U

lrecl Record length: Satzlange, max. 32767

268 EDT



WRITE fern

blksize

parl par2

CCS=ccsname

OVERWRITE
UPDATE

NEW

Block size: Blocklange, max. 32767. Fehlt die Angabe der Blocklange, wird
vom MVS-System ein optimaler Wert ermittelt. In der Regel kann deshalb
dieser Parameter entfallen.

Parameter fiir die Folgeverarbeitung

Beliebige Parameter, die als Parameter beim Aufruf an die Batch-Prozedur
bzw. die Prozedur fur die Folgeverarbeitung Gibergeben werden.

Dialogbox fiir die Passwort-Eingabe

Das Datei- bzw. Logon-Passwort ist in der Form cccc oder X'XXXxxxxx'
anzugeben. Die Hochkommas miussen in der Dialogbox nicht verdoppelt
werden.

Coded Character Set fir BS2000-Dateien. Die Festlegung kann auch im FT-
Profil (S.144) erfolgen. Ist sowohl im FT-Profil als auch beim Kommando
WRITE ein CCS angegeben, gilt das CCS des WRITE-Kommandos.

Diese Option bewirkt, dass eine bereits bestehende Datei ohne Riickfrage
Uberschrieben wird (Standard).

Diese Option bewirkt, dass der Inhalt des Arbeitsbereichs an eine bereits
bestehende entfernte Datei angehangt wird.

Neue Datei schreiben. Falls die Datei bereits vorhanden ist, wird der File-
transfer mit Fehlermeldung abgebrochen.

Wird keine der Optionen "OVERWRITE", "UPDATE" oder " NEW " ange-
geben, wird die Datei immer ohne Rlckfrage Uberschrieben (wie Option
OVERWRITE).

Beispiele:
WRITE mit internem Filetransfer:

write'std r=srcl.ass'
Die Datei src1.ass wird auf den fernen Rechner geschrieben. Es werden
die FT-Angaben aus dem FT-Profil std benutzt.

write'std r=srcl.ass' lu=test2

Die Datei src1.ass wird auf den fernen Rechner geschrieben. Als User-ID
wird TEST2 benutzt. Alle anderen FT-Angaben aus dem FT-Profil std be-
nutzt.

write'std r=test.utf8' ccs=utf8
Die Datei test.utf£8 wird auf den fernen Rechner mit dem CCS UTF8 ge-
schrieben. Es werden die FT-Angaben aus dem FT-Profil std benutzt.

write new m=bf80

Die Datei wird unter dem gleichen Dateinamen und mit dem gleichen FT-
Profil wie beim vorausgegangene READ-Kommando geschrieben. Als Da-
teiformat wird RECFORM=F und RECSIZE=80 verwendet. Die Datei wird
nur geschrieben, wenn sie noch nicht auf dem fernen Rechner vorhanden
ist.

w'std r=testl'u

Die Daten des Arbeitsbereichs werden an die Datei test1 angehangt. Es
werden die FT-Angaben aus dem FT-Profil std benutzt.
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WRITE

Beispiel mit Batchdatei (aktueller Arbeitsbereich = 0):
write 'hostl r=source.testl userl accl'

Starten der Batch-Datei host1.bat:

set locfile=C:\WINDOWS\TEMP\EDTQO .TMP
set remfile=source.testl

set call=W

hostl.bat userl accl

Inhalt der Datei host1.bat:

if %$call%==W goto write
if %call%==R goto read
if %$call%==F goto fstat

:read

ncopy -t -o hostl !Sremfile% %locfile% %1 %2
exit

:write

ncopy -t -o %$locfile% hostl !Sremfile% %1 %2
if not errorlevel 0 goto ende

del %locfile%

:ende

Folgendes Kommando wird in der Batch-Datei zum Ubertragen der Daten
ausgefihrt:

ncopy -t -0 C:\WINDOWS\TEMP\EDTQOQ . TMP hostl
!source.testl userl accl

Hinweis:

Mit Hilfe der Batch-Datei kann ein beliebiger Arbeitsgang fir eine Nach-
verarbeitung der geschriebenen MS-DOS Datei ausgeflihrt werden.

Wie oben dargestellt, kann z.B. die Datei mit einem Filetransfer-Programm
zu einem BS2000-Host Gbertragen werden.

Es ist aber auch mdglich, die im EDT bearbeitete Datei in ein ARJ-/ZIP-
Archiv zu Ubertragen.

Beispiele fur Batch-Prozeduren zum Lesen und Schreiben von BS2000-
Dateien sind in den ausgelieferten Dateien MPS.BAT (Filetransfer der Firma
MPS) und LOG.BAT (Filetransfer der Firma Logics) enthalten.

Format 3: Schreiben entfernt nach FILESEND

In folgenden Féllen kann eine ferne BS2000-Datei nach dem Einlesen Uber das Pro-
gramm FServer bzw. den Browser zurlick Ubertragen werden:

Aufruf Gber Programm FServer:

Mit dem BS2000-Kommando EDTW, als Teil des Softwareprodukts OPGCOM (Down-
load: ftp://ftp1.0pg.de/opgcom/Manopgcom.EXE), kdnnen Dateien vom BS2000 zu einem
Windows-PC ubertragen und in den EDT fir Windows eingelesen werden. Das Windows-
Programm FServer muss geladen sein.

Die Datenlbertragung kann auch Uber den Actioncode EDTW des Programms CFS
gestartet werden.

Aufruf liber den Browser fiir vom URLServer gesendete Dateien:

Mit dem BS2000-Programm URLServer, als Teil des Softwareprodukts OPGCOM, kon-
nen fiir den Browser BS2000-Dateien zur Verfigung gestellt werden, flr die ein Update
mit dem EDTW zulassig ist. Nach dem Download durch den Browser werden die Daten
aufgrund der Verknupfung der Dateitypen in den EDT fir Windows eingelesen.
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Aus Sicherheitsgrinden muss im BS2000 der schreibende Zugriff Gber die Anweisung
FILEACCESS mit der Option "UPDATE=YES" fir das Programm URLServer erlaubt wer-
den.

Hinweise:

Download OPGCOM:

Testversion OPGCOM: http://www.opg.de/download/opgcom/opgcom.zip
Manual OPGCOM http://www.opg.de/produkte/frames/opgcom.pdf
TestversionFServer  http://www.opg.de/download/opgcom/setupfserver.exe

Datenformat:

Den Daten wird ein Header vorangestellt, in dem alle notwendigen Informationen fir die
Verwaltung enthalten sind. Diese Informationen sind nicht sichtbar, kdbnnen jedoch mit
dem Kommando STA FSEND angezeigt werden. Die Daten werden ohne Code-
Konvertierung in EBCDIC Ubertragen und auch als EBCDIC-Daten angezeigt. Der Anzei-
ge-Code wird automatisch eingestellt. Damit alle Zeichen dargestellt werden kénnen, z.B.
auch X'0D' oder x'0A"', werden die Daten in einem besonderen Format Ubertragen:
Satze variabler Lange mit Satzlangenfeld.

Dateiformat:

Im Gegensatz zum openFT und FTP kénnen auch ISAM-Dateien, PAM-Dateien, delta-
gespeicherte LMS-Elemente, POSIX-Dateien und BS2000-ZIP-Elemente editiert wer-
den.

ISAM-Dateien mit den Standard-lsamkey (KEYPOS=5, KEYLENGTH=8) werden im
EDTW mit der Option "KEY" eingelesen, so dass die ISAM-Schlissel als Zeilennummer
angezeigt werden. Aber selbst ISAM-Dateien mit Nicht-Standard-Schlisseln kénnen im
EDT bearbeitet werden. Beim Zurlickschreiben wird die Datei im BS2000 auch richtig ge-
schrieben, wenn die ISAM-Schlissel nicht aufsteigend sind.

Die Daten werden immer mit der Option "OVERWRITE" geschrieben.
Priifung auf Anderung auBerhalb des EDTW:

Wie bei lokalen Dateien wird zyklisch und beim Wechsel in einen anderen Arbeitsbereich
bzw. vor dem Schreiben geprift, ob die BS2000-Datei inzwischen aufierhalb des EDTW
geandert worden ist und ggf. eine Warnung ausgegeben.
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Prozedur-Kommandos

10 EDT-Kommandos fur Prozeduren

Mehrfach bendtigte Anweisungsfolgen fir die Bearbeitung von Dateien kénnen in EDT-Prozeduren
zusammengefaldt werden. Die Prozeduren kénnen entweder im Dialog mit dem Kommando INPUT
(S. 206) oder Uber den Schalter -1 beim Laden des EDT (S. 35) gestartet werden.

Neben den EDT-Kommandos, die nur in Prozeduren angewendet werden, sind alle EDT-Kom-
mandos erlaubt, die auch im Dialog direkt eingegeben werden kdnnen.

Fir die gesamte EDT-Prozedur kdnnen Parameter definiert werden, die beim Einlesen der Prozedur
sofort mit den aktuellen Werten ersetzt werden.

Zusatzlich kdénnen fir die Prozeduren innerhalb der EDT-Prozedur, die mit dem Kommando DO
gestartet werden, Parameter definiert werden. Diese Parameter werden erst ersetzt, wenn die "inne-
re EDT-Prozedur" ablauft.

Jedes Kommando kann, getrennt durch ein Trennzeichen, mit einem Kommentar versehen werden.
Das Trennzeichen kann im Menl Optionen / Sonderzeichen eingestellt werden. Das Trennzei-
chen muss zweimal angegeben werden (z.B. @rea'sfile' ;;Lesen Eingabedatei).

Die Prozedurdatei kann sowohl Daten als auch Kommandos enthalten. Zur Unterscheidung der
Kommandos von den Daten muss deshalb jedem Kommando in der Prozedurdatei das Anweisungs-
symbol "@" vorangestellt werden. Als Alternative kann auch das Zeichen "§" benutzt werden. Beide
Zeichen koénnen auch umdefiniert werden (siehe Menlzeile Optionen / Sonderzeichen
(S.119)

Fir DO-Prozeduren innerhalb einer Prozedurdatei gilt folgende Besonderheit. Weil in DO-Proze-
duren ebenfalls Daten und Kommandos vorkommen kdnnen, mussen auch die Kommandos in DO-
Prozeduren mit dem Anweisungssymbol "@" bzw. "§" beginnen. Um dies zu erreichen, missen
Kommandos, die in DO-Prozeduren gespeichert werden sollen, mit zwei Anweisungssymbolen ver-
sehen werden. Beim Einlesen wird ein Anweisungssymbol geldscht und das Kommando mit einem
Anweisungssymbol im Arbeitsbereich gespeichert. Wird in einer DO-Prozedur wieder eine DO-
Prozedur erzeugt, so muss ein zusatzliches Anweisungssymbol vorangestellt werden.

Bestimmen neue Zeilennummer und Schrittweite

@In [ (inc)] [ : text]

Das Kommando bestimmt eine neue aktuelle Zeilennummer und eine neue
aktuelle Schrittweite.

Neue aktuelle Zeilennummer, z.B. 5. Der Minimalwert betragt 0.0001, der
Maximalwert 9999.9999. Fehlt inc, wird mit [n implizit auch die neue aktu-
elle Schrittweite festgelegt, z.B. legt 5 die Schrittweite 1 und 5.0 die Schritt-
weite 0.1 fest.

Neue aktuelle Schrittweite. 0.0001 <= inc <= 9999.9999.

@+ [ : text | Mit der Anweisung @+ wird die aktuelle Zeilennummer um die aktuelle

Schrittweite erhdht oder es wird im SEQUENTIAL-Modus (siehe Anweisung
@EDIT) auf die nachste aktuelle Zeile umgeschaltet.

@- [ : text] Mit der Anweisung @- wird die aktuelle Zeilennummer um die aktuelle

Schrittweite vermindert oder es wird im SEQUENTIAL-Modus (siehe Anwei-
sung @EDIT) auf die vorangehende Zeile umgeschaltet.
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text

:label

CONTINUE [kommentar]

Beliebige Zeichenfolge.
Ist das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen

1. kein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen als zum text gehérende Leer-
zeichen behandelt. Fir die Behandlung gilt:
— text steht in der aktuellen Zeile;
— die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite erhoht;
— vorhandene Tabulatorzeichen werden berticksichtigt.

2. ein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen ignoriert. Folgt als zweites Zei-
chen
— kein Anweisungssymbol, wird text als EDT-Anweisung interpretiert
und sofort ausgefiihrt;
— Anweisungssymbol, wird text als Textzeile wie bei 1) behandelt

Sprungmarke definieren / Kommentare

Nach dem Doppelpunkt kann ein beliebig langer Name als Sprungziel defi-
niert werden. Das erste Byte des Namens muss ein Buchstabe sein. Auf
diese Sprungmarke kann in GOTO- und IF-Kommandos verzweigt werden,
indem der Name (ohne Doppelpunkt) als Sprungziel angegeben wird.

Im Gegensatz zum BS2000-EDT ist es nicht mehr notwendig, in GoTO- und
IF-Kommandos auf Zeilennummern zu verzweigen. Diese Zeilennummern
muissen sehr umstandlich mit den Anweisungen @SET bzw. @/n(inc) und
CONTINUE erzeugt werden.

Alternativ dazu kann auch das im BS2000-EDT verwendete Format benutzt
werden.

Dieses Kommando verursacht bei seiner Ausflihrung keine Aktion. Es kann
benutzt werden, um eine Zeile als Sprungmarke zu definieren. Haupt-
anwendung ist die Definition einer letzten Zeile innerhalb einer Prozedur.
Auf diese Zeilennummer kann in GOTO- und TF-Kommandos verzweigt wer-
den, indem die Zeilennummer als Sprungziel angegeben wird. Sinnvoller-
weise sollte vor dem CONTINUE-Kommando das Kommando @SET bzw.
@In(inc) verwendet werden.

Kommentare

Kommentare kénnen auch zu jedem Kommando, getrennt durch ein Trenn-
zeichen, angegeben werden. Das Trennzeichen kann im Menl Optionen
/ Sonderzeichen (S.119)) eingestellt werden (Standard = ";"). Das
Trennzeichen muss zweimal angegeben werden.

Es ist zu beachten, dass Kommentare nur in Prozeduren enthalten sein
dirfen, die mit dem Kommando INPUT bzw. Uber den Startparameter -
iprocfile eingelesen werden. Sie durfen nicht direkt in einen Prozedur-
Arbeitsbereich geschrieben werden, der dann mit dem Kommando DO auf-
gerufen wird. Die Kommentare werden beim Einlesen der Prozedurdatei
entfernt.

Beispiel: @rea'sfile' ;;Lesen Eingabedatei
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Zeichenfolge vom Bildschirm einlesen

CREATE /n|str-var READ str [, str......]

In

str-var

str....

DIALOG [text]

text

Zeichenfolge von der Tastatur einlesen.

Zeilennummer der Zeile, in die die eingegebene Zeichenfolge gespeichert
wird.

String-Variable fir die Speicherung der Zeichenfolge.

Zeichenfolge(n), die am Bildschirm als Eingabeaufforderung ausgegeben
werden soll.

Fiar die Dateneingabe wird eine Dialogbox ausgegeben, in der eine Zei-
chenfolge bis zur maximalen Satzlange eingegeben werden kann.

Umschalten in den Dialog-Modus

Dieses Kommando kann benutzt werden, um in einer Prozedurdatei auf den
Dialog-Modus umzuschalten. Nach Ausfuhrung dieses Kommandos werden
die weiteren Kommandos wieder im Dialog angefordert. Das Kommando
darf nur in einer Input-Datei, die beim Aufruf mit dem Parameter -i angege-
ben wurde, vorkommen. In allen anderen Fallen wird das Kommando igno-
riert.

Nach der Unterbrechung der Prozedur wird wieder der Arbeitsbereich ange-
zeigt, von dem aus die Prozedur gestartet wurde bzw. der Arbeitsbereich,
der evtl. mit dem Kommando SETF (S. 246) in der Prozedur aktiviert wurde.

Der Text wird in einer Messagebox ausgegeben.

Mit dem Kommando RETURN (S. 288) END oder HALT kann die unterbro-
chene Prozedur fortgesetzt werden. Dabei wird der Arbeitsbereich wieder
aktiviert, der bei Ausfiihrung des Kommandos DIALOG aktiv war.

Dialogbox "OPEN" oder "SAVE AS" erzeugen

DIALOGBOX OPEN, title, path, file, strvar
DIALOGBOX SAVE, title, path, file, strvar

Mit dem Kommando kann die Dialogbox OPEN oder SAVE AS ausgegeben
werden, um vom Benutzer einen Dateinamen auswahlen zu lassen. Als
Wert flr die Parameter title, path und file ist jeweils ein String anzugeben,
d.h. es kénnen alle Varianten angegeben werden, die als String (S. 341)
zuldssig sind, wie z.B. Stringvariable, Zeilennummer, Line-Variable, zusam-
mengesetzte String usw. Der ausgewahlte Dateiname wird in der angege-
benen Stringvariablen zuriickgegeben. Die Datei kann dann mit dem Kom-
mando READ strvar gelesen bzw. mit dem Kommando WRITE strvar ge-
schrieben werden.
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Prozedur-Kommandos DIALOGBOX

DIALOGBOX OPENMULTI,

DIALOGBOX OPENMULTI,

title

path

strvar-tmpfile

strvar

strvar-path

strvar-files

var

OPEN Mehrfachauswahl, Variante 1 (Stringvariable)
title, path, file, strvar-path, strvar-files, ivar

Mit dem Kommando kann die Dialogbox OPEN ausgegeben, wobei auch
mehrere Dateien ausgewahlt werden kénnen. Die ausgewahlten Dateina-
men werden in Stringvariable geschrieben. Der Pfadname wird in die 1.
Stringvariable (strvar-path) geschrieben. Die Dateinamen werden, jeweils
getrennt durch das Trennzeichen X'00', in die 2. Stringvariable (strvar-files)
geschrieben.

OPEN Mehrfachauswahl, Variante 2 (Datei)
title, path, file, strvar-tmpfile, ivar

Mit dem Kommando kann die Dialogbox OPEN ausgegeben, wobei auch
mehrere Dateien ausgewahlt werden koénnen. Die ausgewdahlten Dateina-
men werden in die Datei geschrieben, die in der Stringvariablen strvar-
tmpfile angegeben ist. Fir jeden vollstdndigen Dateinamen einschl. Ver-
zeichnisnamen wird ein Satz in die Datei geschrieben.

Titel fur die Dialogbox als String (S. 341).

Verzeichnis fir die Initialisierung der Dialogbox als String (S. 341), z.B.
'c:\test'.

Auswahlbedingungen fiir das Feld "Dateiname" in der Dialogbox als String
(S.341), z.B. '~.7XT'. Damit kann die Anzahl der angezeigten Dateien
eingeschrankt werden.

Dateiname fiir die Ergebnisdatei OPENMULTI Variante 2

Stringvariable (S. 337), die einen Dateinamen enthalt. In diese Datei wer-
den die ausgewahlten Dateinamen einschl. Verzeichnisnamen (pro Name
ein Satz) geschrieben.

Ergebnis-Variable fiir OPEN und SAVE

Stringvariable (S.337), in die der ausgewahlte Dateinamen Ubertragen
wird. Falls kein Dateiname ausgewahlt wurde, enthalt die Stringvariable ei-
nen Leerstring.

Ausgaben OPENMULTI, Variante 1 (Stringvariable)

Stringvariable (S.337), in die der Verzeichnisname der ausgewahlten
Dateien Ubertragen wird.

Stringvariable (S.337), in die alle ausgewahlten Dateinamen ohne Ver-
zeichnisname Ubertragen werden. Die Dateinamen sind durch das Trenn-
zeichen X'00' getrennt. Nach dem letzten Dateinamen stehen 2 x'00'. Zum
Trennen der Dateinamen kann das Kommando cuUT (S.186) verwendet
werden. Siehe hierzu auch das Beispiel.

Diese Integervariable (S. 337) enthalt nach Ausflihrung des Kommandos
die Anzahl der ausgewahlten Dateien, bei Fehler oder Abbruch 0.
Ausgaben OPENMULTI, Variante 1 (Datei)

Die ausgewahlten Dateinamen einschl., Pfadnamen (pro Name ein Satz)
werden in die durch die Stringvariable strvar-tmpfile definierte Datei ge-
schrieben.
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DO

var

DO n | intvar [ (param|,

intvar

param

Diese Integervariable (S.337) enthalt nach Ausfihrung des Kommandos
die Anzahl der ausgewahlten Dateien, bei Fehler oder Abbruch 0.

Beispiele:

@dialogbox open, 'Protokolldatei', 'c:\prot','*.log', #sl
@reat#sl
@dialogbox open, #sl,#s2,#s3, #s4
@rea#s4,b
@set #s2='projektl'
@dialogbox open, 'Protokolldatei', 'c:\'"+#s2',"'*.log', #sl
@rea#s1,0.0001-0.0200:1-50:
@dialogbox save, 'Protokolldatei','c:\','*.log"', #sl
@wH#sl
@dialogbox openmulti, 'test','d:\temp','*',#sl,#s2,#il
@if #i1 = 0 goto error
@set #i2 =1
@:read
@if #1i2 > #il goto ende
@cut #s2,1,#s3,#1i2,x'00",#15, #16
@proc #i2
@rea #s1+'\'"+#s3
@end
@set #i2 = #i2 +1
@goto read
@:ende
@set #sl="'files.txt'
@dialogbox openmulti, 'test', 'c:\test','*',#sl,#1il
@if #il = 0 goto error
@read' (files.txt)'

Starten von EDT-Prozeduren

. ] [s=inl ,In2,[-] In3] [PRINT] [F]

EDT-Prozedur, die in einem Arbeitsbereich gespeichert ist, starten. Im
Gegensatz dazu wird eine EDT-Prozedur, die in einer Datei gespeichert ist,
mit dem Kommando INPUT gestartet.

Nach dem Ende einer Prozedur wird wieder der Arbeitsbereich angezeigt,
von dem aus die Prozedur gestartet wurde bzw. der Arbeitsbereich, der evtl.
mit dem Kommando SETF (S. 246) in der Prozedur aktiviert wurde.

Nummer des Arbeitsbereichs (1 bis 32).

Integer-Variable mit der Nummer eines Arbeitsbereichs (1 bis 32).

Parameter, die an die auszuflihrende Prozedur Ubergeben werden. Alle
Parameter missen in der Prozedur mit dem Kommando PARAMS definiert
sein. Die Stellungsparameter missen vor den Schlisselwort-Parametern
stehen. Es kdnnen max. 32 Parameter angegeben werden. Die maximale
Lange aller Parameter darf 1.280 Zeichen nicht tiberschreiten.

Schleifensymbol. Bei Angabe des Schleifensymbols wird die Prozedur mit
jeder Zeile von [nl bis [n2 durchlaufen. In der Prozedur enthalt das Schlei-
fensymbol die aktuelle Zeilennummer. Das Schleifensymbol muss ein Son-
derzeichen sein. Um Konflikte mit bereits belegten Sonderzeichen zu ver-
meiden, sollen folgende Zeichen nicht verwendet werden:

% $ ? * ) CH#H O+ - < = > ! ~

Die Zeichen ";" und "(" durfen nicht verwendet werden.
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Prozedur-Kommandos DO

Inl

In2

In3

PRINT

DOP

DO PF

DO N

Geeignete Schleifensymbole sind:

re oyl
Achtung: Bei folgenden Zeichen gibt es Einschrankungen:

Das Zeichen kann in ON-Kommandos (S. 341) verwendet werden.

! Das Zeichen kann als Einleitungszeichen fur EDT-System-Variable
(S. 344) verwendet werden.

| Das Zeichen kann als Musterzeichen (S.210) in Suchbegriffen verwen-

det werden.

Erste zu verarbeitende Zeile (Anfangswert des Schleifensymbols). Es sind
alle Eintragungen des allgemeinen Parameters /n (S. 338) mdglich.

Letzte zu verarbeitende Zeile (Endwert des Schleifensymbols). Es sind alle
Eintragungen des allgemeinen Parameters [n (S. 338) mdglich.

Das Schleifensymbol soll nach jedem Durchlauf um den Wert in [n3 vermin-
dert werden. Ohne diese Angabe wird das Schleifensymbol bei jedem
Durchlauf um den Wert in [n3 erhoht.

In/nL

In Zeilenanzahl, um den das Schleifensymbol nach jedem Durchlauf erhéht
bzw. vermindert (Minuszeichen vor /n3) werden soll. Es sind alle Eintra-
gungen des allgemeinen Parameters /n (S. 338) mdglich.

nL Das Schleifensymbol erhalt die Zeilennummer der Zeile, die sich um n
Zeilen vor oder nach der aktuellen Zeile befindet. Dadurch kann auch ei-
ne aullere Schleife ohne vorherige Neunumerierung programmiert wer-
den. Die erste und letzte zu verarbeitende Zeile muss in diesem Fall exi-
stieren. Es ist darauf zu achten, dass fir die Ermittlung der nachsten
Zeile immer der aktuelle Stand nach der Verarbeitung eines Schleifen-
durchlaufs bertcksichtigt wird. Wenn z.B. bei der Verarbeitung die nach-
ste Zeile nach der aktuellen Zeile geléscht wird, so erhalt das Schleifen-
symbol beim nachsten Durchlauf die Gibernachste Zeile.

Anzeigen jeder Zeile der Prozedur im Protokollbereich (Arbeitsbereich 32)
vor ihrer Verarbeitung.

Die Daten des Protokollbereichs werden zusatzlich in eine Datei geschrie-
ben. Der Name der Datei kann im Menl Optionen / Protokoll
(S.123) eingestellt werden.

Der Protokollmodus wird eingeschaltet. Dieser bewirkt die Anzeige jedes
Prozedurkommandos im Protokollbereich (Arbeitsbereich 32) vor ihrer Ver-
arbeitung. Der Modus gilt nur im aktuellen Prozedur-Arbeitsbereich.

Die Daten des Protokollbereichs werden zusatzlich in eine Datei geschrie-
ben. Der Name der Datei kann im Menl Optionen / Protokoll
(S.123) eingestellt werden.

Der Protokollmodus wird ausgeschaltet.

Beispiele:

dO 1!=%1$11
do 1!=100,2000,1L
do 1(parl,par2)!=%,$,-1L
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IF

Bearbeitung des aktuellen Arbeitsbereich beenden
END Die Bearbeitung des aktuellen Arbeitsbereichs wird beendet. Es wird wieder

in den Arbeitsbereich gewechselt, von dem aus die Bearbeitung mit dem
Kommando PROC eingeleitet wurde.

Unbedingter Sprung

GOTO /n| label | strvar Unbedingter Sprung auf eine Zeile bzw. eine Sprungmarke.

In Zeilennummer (Beschreibung siehe Parameter [n).
label Sprungmarke, die am Sprungziel in einer eigenen Zeile definiert ist (erstes
Zeichen = ":", gefolgt von einem beliebig langen Namen, der Namen muss

mit einem Buchstaben beginnen). Im GoTO-Kommando wird die Sprung-
marke ohne das Zeichen ":" geschrieben (siehe auch Beschreibung der
Sprungmarke).

strvar String-Variable, die den Namen einer Sprungmarke enthalt.

Bedingter Sprung bei Fehlern

IF ERRORS | NO ERRORS | DMS ERRORS | NO DMS ERRORS GOTO { label | In | strvar } |
RETURN

IF ERRORS | NO ERRORS | DMS ERRORS | NO DMS ERRORS : fext

Prifen, ob bei der Verarbeitung der vorhergehenden Kommandos Fehler
aufgetreten sind. Ist die Bedingung erfillt, so wird entweder auf die Sprung-
marke verzweigt oder die Prozedur mit dem Kommando RETURN abge-
brochen. Die Fehlerschalter kbnnen mit dem Kommando RESET wieder zu-
rickgesetzt werden.

ERRORS Es ist einer der folgenden EDT-Fehler aufgetreten:

- Fehler bei der Anforderung von Speicher;

- Fehler bei den Kommandos SET, Format 5a und 5b (Funktion Time oder
Date);

- Fehlermeldung "Invalid Operand";

- Fehlermeldung "Unbekanntes Kommando";

- Fehlermeldung "Length of Variable wrong" (z.B. wenn die Sende-
Variable nicht existiert);

- Fehlermeldung "Line-Number not found" (z.B. wenn die referenzierte
Zeile nicht existiert).

- Ruckkehrcode "ungleich" nach dem Kommando COMP (S. 184), falls
die Arbeitsbereiche ungleich sind oder der Vergleich abgebrochen wur-

de.
NO ERRORS Es ist ein kein EDT-Fehler aufgetreten.
DMS ERRORS Es ist einer der folgenden Betriebssystem-Fehler aufgetreten:
- OPEN,- Lese- oder CLOSE-Fehler bei dem Kommando READ oder
INPUT,;

- OPEN,- Schreib- oder CLOSE-Fehler bei dem Sichern der Datei bzw.
Erstellen der Backup-Datei (Kommando WRITE).

NO DMS ERRORS Es ist ein kein Betriebssystem-Fehler aufgetreten.
GOTO Ist die Bedingung erflllt, so wird das Kommando GOTO ausgefihrt.
RETURN Ist die Bedingung erfllt, so wird das Kommando RETURN ausgefihrt.
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Prozedur-Kommandos IF

text Beliebige Zeichenfolge.
Ist das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen

1. kein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen als zum text gehérende Leer-
zeichen behandelt. Fir die Behandlung gilt:
— text steht in der aktuellen Zeile;
— die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite erhoht;
— vorhandene Tabulatorzeichen werden berticksichtigt.

2. ein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen ignoriert. Folgt als zweites Zei-
chen
— kein Anweisungssymbol, wird text als EDT-Anweisung interpretiert
und sofort ausgefiihrt;
— Anweisungssymbol, wird text als Textzeile wie bei 1) behandelt

Vergleich von zwei Operanden

IF [S|V] strl rel str2{ GOTO { label| In| strvar } | RETURN | [:|_] text}

IF [L] Inl rel In2 { GOTO { label| In| strvar } | RETURN | :text}

IF [I] intl. rel int2 { GOTO { label| in| strvar } | RETURN | :text }

IF [I] floatl rel float2 { GOTO { label| In| strvar } | RETURN | : fext }

IF [n-var =| NE SELECTED { GOTO { label| In| strvar } | RETURN } | :text }

IF In-var =| NE EXIST{ GOTO { label | In| strvar } | RETURN } | :fext }

IF WINGEN windows =| NE EXIST { GOTO { label | In| strvar } | RETURN } | :text }

In Abhangigkeit des Vergleichsergebnisses zweier Operanden wird entwe-
der auf die Sprungmarke verzweigt oder die Prozedur mit dem Kommando
RETURN abgebrochen.

S Falls als Zeichenfolge eine Zeilennummer angegeben wird, kann nicht
eindeutig unterschieden werden, ob die Zeilennummer oder der Inhalt der
Zeile verglichen werden soll. In diesen Fallen ist bewirkt die Angabe von "S",
dass der Inhalt verglichen wird. Auch bei einer eindeutigen Syntax be-
schleunigt die Angabe von "S" die Verarbeitung.

Vv wie "S", jedoch wird der Vergleich ohne Beachtung der Klein-
/Grof3schreibung durchgefihrt.

strllstr2 Zeichenfolge, Beschreibung siehe Parameter st (S. 341).

L Diese Angabe bedeutet, dass die Zeilennummer und nicht der Inhalt der

Zeile verglichen wird.

Inllln2 Zeilennummern, Beschreibung siehe Parameter /n (S.338). Es werden
nicht die Zeileninhalte, sondern nur die Zeilennummern verglichen. Soll der
Zeileninhalt verglichen werden, ist als zweiter Operand eine Zeichenfolge
(siehe Parameter str (S. 341)) oder der Parameter "S" anzugeben.

I Muss nur angegeben werden, wenn mit int/ ein Integer-Wert (1,2, ... 9999)
angegeben wird. Dadurch ist es mdglich, einen Integer-Wert von einer Zei-
lennummer zu unterscheiden.

intl [ int2 Miteinander zu vergleichende Integer-Werte. Es kann jeweils eine ganze
positive oder negative Zahl oder eine Integer-Variable (#l0 bis #199) ange-
geben werden.
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IF

floatl / float2

In-var

SELECTED

EXIST

WINGEN windows

rel

GOTO
RETURN

text

Miteinander zu vergleichende Gleitpunkt-Werte. Es kann jeweils eine Gleit-
punktzahl oder eine Float-Variable (#F0 bis #F99) angegeben werden.

Line-Variable, die auf eine Zeile im aktuellen Arbeitsbereich verweist.

Priifen, ob die Zeile markiert ist

Die Bedingung ist erfillt, wenn die Zeile markiert (=SELECTED) bzw. nicht
markiert (NE SELECTED) ist.

Prifen, ob die Zeile existiert

Die Bedingung ist erfillt, wenn die Zeile existiert (=EXIST) bzw. nicht exi-
stiert (NE EXIST).

Priifen, ob ein mit WINGEN (S. 307) erzeugtes Fenster noch existiert.

Die Bedingung ist erfillt, wenn das asynchron erzeugte Fenster noch exi-
stiert (=EXIST) bzw. nicht existiert (NE EXIST). Flr windows ist die mit dem
Kommando WINGEN OUT zugewiesene Nummer anzugeben.

Beispiel: @if wingen 2 = existing goto win2

Vergleichsrelation:

EQ | = gleich

NE | <> | !'= ungleich

GT | > grofer

LT | < kleiner

GE | >= gréBer oder gleich
LE | <= kleiner oder gleich

Kommando GOTO ausfiihren, wenn die Bedingung erfillt ist.
Kommando RETURN ausfiuhren, wenn die Bedingung erfiillt ist.

Beliebige Zeichenfolge.
Ist das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen

1. kein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen als zum text gehdérende Leer-
zeichen behandelt. Fir die Behandlung gilt:
— text steht in der aktuellen Zeile;
— die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite erhéht;
— vorhandene Tabulatorzeichen werden bericksichtigt.

2. ein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen ignoriert. Folgt als zweites Zei-
chen
— kein Anweisungssymbol, wird text als EDT-Anweisung interpretiert
und sofort ausgefihrt.
— Anweisungssymbol, wird text als Textzeile wie bei 1) behandelt

Bei Stringvergleichen ist das Trennzeichen ":" zwischen dem IF-Kommando
und der nachfolgenden True-Anweisung nicht immer eindeutig von dem Zei-
chen ":" fur die Spaltenangabe zu unterscheiden. Deshalb ist immer dann
das Zeichen " " als Trennzeichen anzugeben, wenn der Parameter text
nicht mit dem Anweisungssymbol (@ oder §) beginnt.
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Prozedur-Kommandos IF

Beispiele:

if s !:5-6: = 'xy'  Daten fir neue Zeile

if s !:5-6: = 'xy' : @col 5 on ! insert 'x'
if s !:5-6: = 'xy' : @@oné& c'test' to 'testl'
if s !:5-6: = '"xy' goto weiter

if s !:5-6: = 'xy' return

if #i1 = 1 goto weiter

if #11 = 1.05 return

if #11 = selected goto weiter

if #11 ne existing return

Priifen auf Treffer nach ON

IF .TRUE[(ard)]. [ rel cll] | .FALSE[(arb)]. { GOTO { label| In | strvar } | RETURN } | :text }

TRUE] (arb)].

rel cll

FALSE[ (arb)].

GOTO

RETURN

text

Prifen, ob bei der letzten Verarbeitung eines ON-Kommandos ein Treffer
festgestellt wurde. Ist die Bedingung erfillt, so wird entweder auf die
Sprungmarke verzweigt oder die Prozedur mit dem Kommando RETURN ab-
gebrochen.

Die Bedingung ist erfullt, wenn bei der letzten Ausfihrung eines ON-
Kommandos ein Treffer festgestellt wurde. Je nach der Einstellung im Meni
Optionen / Einstellungen / Verschiedenes [/ "Find-
True/False-Schalter global" (S.127) bezieht sich die Bedingung
auf das Ergebnis des letzten ON-Kommandos des aktuellen Arbeitsberei-
ches oder global auf alle Arbeitsbereiche. Ist zusatzlich ein Arbeitsbereich
angegeben, bezieht sich die Bedingung auf das letzte ON-Kommando, das
im angegebenen Arbeitsbereich ausgefiihrt wurde.

Bei TRUE ist die Bedingung nur erflllt, wenn auch die durch ¢/ angegebene
Spalte mit der Spalte des ersten festgestellten Treffers ibereinstimmt.

Die Bedingung ist erfullt, wenn bei der letzten Ausflhrung eines ON-
Kommandos kein Treffer festgestellt wurde. Je nach der Einstellung im Me-
ni Optionen / Einstellungen / Verschiedenes [/ "Find-
True/False-Schalter global" (S.127) bezieht sich die Bedingung
auf das Ergebnis des letzten ON-Kommandos des aktuellen Arbeitsberei-
ches oder global auf alle Arbeitsbereiche. Ist zusatzlich ein Arbeitsbereich
angegeben, bezieht sich die Bedingung auf das letzte ON-Kommando, das
im angegebenen Arbeitsbereich ausgefuhrt wurde.

Kommando GOTO ausfiuhren, wenn die Bedingung erfullt ist.

Kommando RETURN ausfiihren, wenn die Bedingung erfullt ist.

Beliebige Zeichenfolge.
Ist das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen

1. kein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen als zum text gehdérende Leer-
zeichen behandelt. Fur die Behandlung gilt:
— text steht in der aktuellen Zeile;
— die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite erhdht;
— vorhandene Tabulatorzeichen werden berlcksichtigt.

282

EDT



MSGBOX

IF .EMPTY[(arb)].

GOTO

RETURN

text

2. ein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen ignoriert. Folgt als zweites Zei-
chen
— kein Anweisungssymbol, wird text als EDT-Anweisung interpretiert
und sofort ausgefiihrt.

— Anweisungssymbol, wird text als Textzeile wie bei 1) behandelt

Prifen auf leeren Arbeitsbereich

{ GOTO { label| In | strvar } | RETURN | :text }

Prufen, ob der aktuelle Arbeitsbereich leer ist. Ist die Bedingung erfillt, so
wird entweder auf die Sprungmarke verzweigt oder die Prozedur mit dem
Kommando RETURN abgebrochen. Ist zusatzlich ein Arbeitsbereich angege-
ben, bezieht sich die Bedingung auf den entsprechenden Arbeitsbereich.

Kommando GOTO ausfiihren, wenn die Bedingung erfillt ist.

Kommando RETURN ausfihren, wenn die Bedingung erfllt ist.

Beliebige Zeichenfolge.
Ist das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen

1. kein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen als zum text gehdérende Leer-
zeichen behandelt. Fir die Behandlung gilt:
— text steht in der aktuellen Zeile;
— die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite erhéht;
— vorhandene Tabulatorzeichen werden bericksichtigt.

2. ein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen ignoriert. Folgt als zweites Zei-
chen
— kein Anweisungssymbol, wird text als EDT-Anweisung interpretiert
und sofort ausgeflihrt.

— Anweisungssymbol, wird text als Textzeile wie bei 1) behandelt

Meldung ausgeben

MSGBOX str|str-var [ , [art] [icon] [def] ][, strvar]

In einem kleinen Fenster wird eine Meldung ausgegeben. Als Text kann ein
String oder eine Stringvariable angegeben werden. Uber Optionen kann das
Aussehen und der aktive Button beeinflut werden. Das Ergebnis der Ein-
gabe (Anfangsbuchstabe der Schaltflache) wird in die Stringvariable strvar
bzw. #S0 Ubertragen.

In dem String bzw. in der Stringvariablen kénnen die Zeichen X'ODOA' flr
eine neue Zeile und das Zeichen X'09' fir einen Tabulator enthalten sein.
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Prozedur-Kommandos MSGBOX

art

icon

def

strvar

Bestimmung der Schaltflache(n), die in der Messagebox enthalten sein
sollen:

A (Abort) Abbrechen |
C (Cancel) Ml
| (Ignore) Ml
N (No) Hein |
0 (OK) ok |
R (Retry) Wiederhalen |

Y (Yes)

Folgende Kombinationen sind zulassig:

0 (OK, Standard, wenn dieser Parameter fehlt)
OC (OK, Cancel):

YN (Yes und No)

YNC (Yes, No und Cancel):

ARI (Abort, Retry und Ignore):

RC  (Retry und Cancel)

Icon, das in der Messagebox angezeigt werden soll:

X (Ausrufezeichen)

F (Information)

Q (Question, Fragezeichen)

< EOEC>

S (Stop)

Default-Button: Bezeichnung der Schaltflache, die akiviert sein soll, d.h.
wenn der Benutzer die Taste <Enter> drlckt, wird diese Taste als Ergeb-
nis zurtickgegeben.

1 Erste Schaltflache, z. Yes bei "YNC"
2 Zweite Schaltflache, z.B. No bei "YNC"
3 Diritte Schaltflache, z.B. Cancel bei "YNC"

String-Variable, in der als Ergebnis der Anfangsbuchstabe der Taste (im
englischen Format A, C, I, N, O, R oder Y) zuriickgegeben. Standard = #S0.

284

EDT



PARAMS

NOTE comment
REMARK comment

comment

PARAMS par [, par....]

par

Bemerkungszeile

oder

Kommentar, beliebiger Text.

Kommentare kénnen in INPUT-Prozeduren auch zu jedem Kommando,
getrennt durch ein Trennzeichen, angegeben werden. Das Trennzeichen
kann im Menl Optionen / Sonderzeichen (S.119) eingestellt werden
(Standard = ";"). Das Trennzeichen muss zweimal angegeben werden.

Es ist zu beachten, dass Kommentare nach dem Trennzeichen ";;" nur in
INPUT-Prozeduren angegeben werden dirfen. Die Kommentare werden
namlich nach dem Einlesen der INPUT-Prozedur geldscht und sind beim
Ablauf der Prozedur nicht mehr zulassig.

Beispiel: @rea'sfile' ;;Lesen Eingabedatei

Definieren von EDT-Parametern

Definition aller symbolischer Parameter, die innerhalb einer Prozedur bend-
tigt werden. Mit dem PARAMS-Kommando kdnnen Parameter fir zwei
verschiedene Anwendungsfalle definiert werden:

a) Parameter fUr die ganze Prozedurdatei (INPUT-Prozedur):

In diesem Fall muss das PARAMS-Kommando als erster Satz in der Proze-
durdatei stehen. Die symbolischen Parameter werden sofort beim Einlesen
der Datei mit den aktuellen Werten ersetzt. Die aktuellen Werte werden mit
dem Kommando INPUT bzw. nach dem Schalter -i beim Laden des EDT
angegeben.

b) Parameter fiir DO-Prozedur in einem Arbeitsbereich:

Innerhalb einer Prozedurdatei kdnnen wieder Prozeduren definiert werden.
Eine solche "innere" Prozedur wird in einem Arbeitsbereich gespeichert. Die
Definition einer solchen Prozedur wird mit dem Kommando @PROC einge-
leitet und mit dem Kommando @REND beendet. Das PARAMS-Kommando
muss in der ersten Zeile der Prozedur, also direkt hinter dem PROC-
Kommando stehen. Die symbolischen Parameter werden erst beim Ablauf
der Prozedur ersetzt. Die Prozedur wird mit dem Kommando DO gestartet,
mit dem auch die Parameter Gibergeben werden.

Parameter. Ein Parameter beginnt mit dem Zeichen "&", gefolgt von einem
Buchstaben und beliebig vielen Buchstaben oder Ziffern.

Stellungsparameter mussen vor Schlisselwort-Parametern stehen.

Schlusselwort-Parameter kénnen mit einem Wert vorbelegt werden. In
Schlusselwort-Parametern steht hinter dem Parameternamen ein Gleich-
heitszeichen. Wird kein Anfangswert zugewiesen, so ist unmittelbar nach
dem Gleichheitszeichen ein Komma anzugeben oder das PARAMS-
Kommando zu beenden.

Es kénnen maximal 32 Parameter, jeweils durch Komma getrennt, angege-
ben werden. Die Gesamtlange aller Parameter darf 1.280 Stellen nicht Gber-
schreiten.
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Prozedur-Kommandos PROC

Beispiele:

@params &dateil, &datei?2, &spalte
Stellungsparameter

@params &dateil=dat.std, &first=%, &last=$
Schlisselwortparameter

@params &dateil, &first=%,&last=$
Stellungs- und Schlisselwortparameter

Wechseln von Arbeitsbereichen in Prozeduren
PROC n | intvar Umschalten in einen anderen Arbeitsbereich. Dieses Kommando hat die
gleiche Wirkung wie im Dialog das Kommando "0" bis "32".

Es ist jedoch zu beachten, dass nur der Arbeitsbereich gewechselt wird, die
Anzeige andert sich dadurch nicht. Soll wahrend der Prozedur ein anderer
Arbeitsbereich angezeigt werden, kann dies mit dem Kommando SETF
(S.246) erfolgen.

n Nummer eines Arbeitsbereichs (0 bis 32).
intvar Integer-Variable mit der Nummer eines Arbeitsbereichs (0 bis 32).

Der Arbeitsbereich bleibt solange aktuell, bis mit einem weiteren PROC-
Kommando erneut in einen anderen Arbeitsbereich gewechselt wird oder mit
dem Kommando END zuriickgekehrt wird.

Mit PROC wird in einen anderen Arbeitsbereich gewechselt, ohne den dar-
unter liegenden zu beenden (geschachtelte Arbeitsbereiche).

Informationen liber Arbeitsbereiche anzeigen

PROC [ FREE | USED | NUSED | DAREA | PAREA | DSTACK | PSTACK |

Informationen Uber Arbeitsbereiche ausgeben.

FREE | USED | NUSED | Nummern aller benutzten und nicht benutzten sowie aller freien Arbeitsbe-
reiche anzeigen.

DAREA | PAREA Nummern der belegten Daten-Arbeitsbereiche bzw. Prozedur-
Arbeitsbereiche wahrend des Prozedurablaufs in aufsteigender Reihenfolge
anzeigen.

DSTACK | PSTACK Nummern der belegten Arbeitsbereiche in Prozeduren, getrennt nach Pro-

zeduren und Daten, in der Reihenfolge der Verarbeitung (DO-Kommandos
bzw. PROC-Kommandos) anzeigen.

Wird kein Operand angegeben, werden die Informationen fir alle Arbeits-
bereiche angezeigt.

Informationen liber Arbeitsbereiche in Variablen speichern

PROC NUSED=var | FREE=var | USED=var | DAREA=var | PAREA=var | DSTACK=var |
PSTACK=var

FREE Nummern aller freien Arbeitsbereiche in aufsteigender Reihenfolge, getrennt
durch ein Leerzeichen. Freie Arbeitsbereiche sind Arbeitsbereiche, die leer
sind.
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RESET

USED

NUSED

DAREA

PAREA

DSTACK

PSTACK

var

#In

#Sn

RESET

RESET MODIFY

Nummern der benutzten Arbeitsbereiche in aufsteigender Reihenfolge,
getrennt durch ein Leerzeichen.

Nummern der nicht benutzten Arbeitsbereiche (ohne Fenster) in aufsteigen-
der Reihenfolge, getrennt durch ein Leerzeichen.

Nummern der belegten Daten-Arbeitsbereiche wahrend des Prozedurab-
laufs in aufsteigender Reihenfolge, getrennt durch ein Leerzeichen.

Nummern der belegten Prozedur-Arbeitsbereiche wahrend des Prozedu-
rablaufs in aufsteigender Reihenfolge, getrennt durch ein Leerzeichen.

Nummern der belegten Daten-Arbeitsbereiche wahrend des Prozedurab-
laufs, in der Reihenfolge der Verarbeitung (PROC-Kommandos).

Nummern der belegten Prozedur-Arbeitsbereiche wahrend des Prozedu-
rablaufs, in der Reihenfolge der Verarbeitung (DO-Kommandos).

#ln | #Sn

Als Variable kann wahlweise eine String-Variable oder eine Integer-Variable
angegeben werden.

FREE, USED, NUSED, DAREA oder PAREA:
Die Integer-Variable enthalt die Nummer des ersten Arbeitsbereichs.
DSTACK oder PSTACK:

Die Integer-Variable enthdlt die Nummer des letzten, d.h. des aktuellen
Arbeitsbereichs.

Die Stringvariable enthalt eine Liste der jeweiligen Arbeitsbereiche. Die
Arbeitsbereichs-Nummern werden durch eine Leerstelle getrennt.

Beispiele:

PROC USED=#S1
PROC DSTACK=#I1 #l1 = aktueller Daten-Arbeitsbereich

EDT- und DMS-Fehlerschalter zuriicksetzen

Nach einem DMS-Error (Fehler beim Lesen und Schreiben einer Datei) und
bei sonstigen Fehlern, die bei der Ausfiihrung von Kommandos entstehen,
werden Fehlerschalter gesetzt, die mit dem Kommando IF abgefragt wer-
den koénnen. Diese Schalter kdnnen mit dem Kommando RESET wieder zu-
ruckgesetzt werden.

Der Anderungsstatus (zu erkennen an dem Zeichen "*" nach dem Dateina-
men in der Titelzeile) eines Arbeitsbereichs wird zuriickgesetzt. Es bewirkt,
dass beim Beenden des EDT keine Rlckfrage erfolgt, ob die Daten gesi-
chert werden sollen.
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Prozedur-Kommandos RETURN

REMARK comment

comment

RETURN

SET

Bemerkungszeile

Kommentar, beliebiger Text (gleiche Wirkung wie Kommando NOTE).

Kommentare kénnen auch zu jedem Kommando, getrennt durch ein Trenn-
zeichen, angegeben werden. Das Trennzeichen kann im Meni Optionen
/ Sonderzeichen (S.119) eingestellt werden (Standard = ";"). Das
Trennzeichen muss zweimal angegeben werden.

Beispiel: @rea'sfile' ;;Lesen Eingabedatei

Beenden des Bildschirmdialogs und Abbrechen von Prozeduren

Beenden einer Prozedur. Soll die Prozedur unter Steuerung des Schleifen-
symbols mehrmals durchlaufen werden, so werden die noch offenen
Durchlaufe nicht mehr ausgefihrt.

Wird das Kommando im Dialog eingegeben, so sind zwei Situationen zu
unterscheiden:

a) Wurde der Dialog durch das Kommando DIALOG von einer INPUT-
Prozedur aus eingeleitet, wird die Prozedur nach dem Kommando
DIALOG fortgesetzt. Dabei wird der Arbeitsbereich wieder aktiviert, der
bei Ausfiihrung des Kommandos DIALOG aktiv war.

b) Wurde das Kommando nicht aus einer Prozedur aufgerufen, wird das
Programm EDT beendet. Das Kommando hat die gleiche Wirkung wie
das Kommando HALT.

bietet in 6 Formaten folgende Funktionen:

Integervariablen mit Werten versorgen (Format 1a)

— weist einen ganzzahligen Ausdruck zu

— weist ein abdruckbare Zahl als Ganzzahl zu

— weist den Inhalt einer Zeilennummer-Variablen als Ganzzahl zu

— weist die Lange einer Zeile zu

— weist den ASCII-Code einer Zeichenfolge zu

— weist die Anzahl der Sekunden seit 1.1.70 bzw. die Millisekunden seit
Programmstart zu

— weist den Wochentag zu

— weist die Anzahl der Satze zu

Float-Variablen mit Werten versorgen (Format 1b)

— weist einen Gleitpunkt-Ausdruck zu
— weist ein abdruckbare Zahl als Ganzzahl zu
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RETURN

Stringvariablen mit Werten versorgen (Format 2)

weist eine Zeichenfolge zu

weist den Inhalt einer Ganzzahlvariablen, eine Zeilennummer oder den
Namen einer Zeichenfolgevariablen zu

legt den in eine abdruckbare Zahl konvertierten Inhalt einer Ganzzahlva-
riablen in einer Zeichenfolgevariablen ab

legt das abdruckbare Bild einer Zeilennummer in einer Zeichenfolgeva-
riablen ab

legt den Namen einer Zeichenfolgevariablen in einer Zeichenfolgevaria-
blen ab

Linevariablen mit Werten versorgen (Format 3)

weist eine Zeilennummer zu

weist den Inhalt einer Ganzzahlvariablen umgewandelt in eine Zeilen-
nummer zu

weist eine abdruckbare Zahl als Zeilennummer zu

weist die interne Darstellung einer Zeichenfolge zu

Werte in Zeilen ablegen (Format 4)

legt den Inhalt einer Ganzzahlvariablen in einer abdruckbaren Form in
einer Zeile ab

schreibt den Namen einer Zeichenfolgevariablen in eine Zeile

legt den abdruckbar gemachten Inhalt einer Zeilennummer-Variablen in
einer Zeile ab

Datum und Uhrzeit (Format 5)

legt Datum oder Uhrzeit in einer Zeichenfolgevariablen ab
legt Datum oder Uhrzeit in einer Zeile ab

Bestimmen der neuen aktuellen Zeilennummer und Schrittweite (For-
mat 6)

bestimmt eine neue aktuelle Zeilennummer und die Schrittweite
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Prozedur-Kommandos SET (Integer-Variable)

Integer-Variable mit Wert versorgen

SET int-var = [+|-] int [ +|-|/|*|% int ] [....]

int-var

int

+=1/]%]*

SET int-var = SUBSTR str

SET int-var = In-var

Mit diesem Format wird einer Integer-Variablen ein ganzzahliger Ausdruck
zugewiesen. Der Wertebereich der Integer-Variablen wurde vergrofert. In
Integer-Variablen kénnen Zahlen von Minus -283 bis 263 1
(9.223.372.036.854.775.807 = 8.388.607 Terrabyte) verarbeitet werden.

Integer-Variable.

Ganze vorzeichenlose Zahl, eine Integer-Variable oder eine Float-Variable.
Von der Float-Variablen wird nur der ganzzahlige Wert benutzt.

Fahrt eine arithmetische Verkniipfung der angegebenen Werte durch.

+ = Addition

= Subtraktion

= Division, es wird der ganzzahlige Wert zuriickgegeben

= Division, es wird der Rest zurtiickgegeben

= Multiplikation

Es koénnen mehrere Operationen miteinander verknipft werden. Die Re-
chenoperationen werden in der angegebenen Reihenfolge ausgefiihrt, es
gilt nicht die Regel "Punkt vor Strich", z.B. liefert das Kommando set
#I1=1+2+3*10 das Ergebnis 60.

* o0 |

Beispiel:

set #11=613

set #12=60

set #13=#11%#i2

set #i4=#1il/#i2

#13 enthalt 13 (Rest aus der Division #i1/4#i2 = 613/60)
#14 enthalt 10 (ganzzahliges Ergebnis aus der Division)

Mit diesem Format wird eine abdruckbare Zahl in Parameter str einer Inte-
ger-Variablen als Wert zugewiesen (z.B. abdruckbare Zahl 17 = Integer-
Wert 17)

Enthalt st ein Vorzeichen (+ oder -), wird dies bei der Konvertierung be-
ricksichtigt. Leerzeichen und Tausender-Trennzeichen werden unterdrickt.

Mit diesem Format wird der Inhalt einer Line-Variablen in eine ganze Zahl
umgewandelt und der Integer-Variablen als Wert zugewiesen (z.B. Zeilen-
nummer 55.6 = Integer-Wert 556000).

SET int-var = LENGTH [n | In-var | str-var

Mit diesem Format wird die Léange einer Zeile /n bzw. einer Stringvariablen
ermittelt und einer Integer-Variablen als Wert zugewiesen. Existiert die Zeile
nicht, wird der Wert 0 zugewiesen. Als Zeilennummer kann auch eine String-
Variable angegeben werden.
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SET (Integer-Variable)

SET int-var = STRING str

str

Der ASCII-Code der Zeichenfolge str wird einer Integer-Variablen als Wert
zugewiesen (z.B. str = '1', interne Darstellung X'31', der zugewiesene Wert
betragt also 49).

Die Zeichenfolge kann direkt in Hochkommata oder indirekt Uber eine Zei-
lennummer, eine Line-Variable oder eine String-Variable (jeweils mit Spal-
tenbereich mdglich) angegeben werden. Eine ausfiihrliche Beschreibung
des Parameters str finden Sie auf S. 341. Die vier Byte lange Zeichenfolge
besteht aus acht hexadezimalen Ziffern im ASCII-Code.

Besteht die Zeichenfolge aus mehr als vier Zeichen, werden nur die ersten
vier Zeichen berlcksichtigt.

SET int-var = T[IME] [string] | C[LOCK]

T[IME]

string

c[LOCK]

Die Anzahl der Sekunden oder Milli- bzw. Mikrosekunden, die seit dem
1.1.1970 00:00:00 Uhr vergangen sind, wird einer Ganzzahl-Variablen als
Wert zugewiesen. Dadurch ist es mdglich, Zeitmessungen durchzufiihren.

Der Wert wird in Sekunden berechnet.

Zeichenfolge (Direkt in Hochkommas, Line-Variable, String-Variable oder
Zeilennummer) mit einem Datum oder einer Uhrzeit. Folgende Formate sind
zulassig:

Datum (TT = Tag, MM = Monat, JJ/JJJJ = Jahr, LLL = laufender Tag des
Jahres):

JJ-MM-TT
JJ-MM-TTLLL
JJIJI-MM-TTJ
JJ-MM-TTLLL
TT.MM.JJ
TT.MM.JJLLL
TT.MM.JJJJ
TT.MM.JJJJLLL
MM/TT/JJ
MM/TT/JJLLL
MM/TT/JJJJ
MM/TT/JJJJILLL

Uhrzeit: (HH = Stunden, MM = Minuten, SS = Sekunden)

HH:MM:SS
HHMMSS

Ohne Parameter string wird die aktuelle lokale Zeit verwendet.

Der Wert wird je nach System in Milli- oder Mikrosekunden berechnet.

Beispiele:

set #il = TIME

set #1i2 = CLOCK

set #13 = TIME '10.01.2007"
set #i4 = TIME #sl

set #i5 = TIME #11:1-10:
set #16 = TIME 500:51-60:
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Prozedur-Kommandos SET (Float-Variable)

SET int-var = DAY [ intvar-date |

intvar-date

SET int-var = RECORDS

Die Nummer des aktuellen Wochentages (Sonntag = 1, Montag = 2, Diens-
tage = 3, Mittwoch = 4, Donnerstag = 5, Freitag = 6, Samstag = 7) bzw. des
Wochentages aus der Zeitangabe in der Integer-Variablen intvar-date wird
in die Variable Ubertragen.

Integer-Variable mit einer Zeitangabe (Sekunden seit dem 1.1.1970). Fehlt
dieser Parameter, wird das aktuelle lokale Datum verwendet. Die Zeitanga-
be der Integer-Variablen kann mit dem Kommando SET int-var = TIME
(S. 291) erzeugt werden.

Die Anzahl der Satze des aktuellen Arbeitsbereichs wird in die Variable
Ubertragen.

Float-Variable mit Wert versorgen

SET float-var = [+|-] float [ +|-|/|*| float ] [.....]

float-var

float

+=1/1*

Mit diesem Format wird einer Float-Variablen ein Ausdruck zugewiesen.
Float-Variable.

Gleitpunktzahl, ganze Zahl, eine Float-Variable oder Integer-Variable. Fir
die Eingabe einer Gleitpunktzahl kann wahlweise Punkt oder Komma als
Dezimal-Trennzeichen verwendet werden.

Fahrt eine arithmetische Verknipfung der angegebenen Werte durch.
+ = Addition

— = Subtraktion

/= Division

* = Multiplikation

Es kénnen mehrere Operationen miteinander verknlpft werden. Die Re-
chenoperationen werden in der angegebenen Reihenfolge ausgefihrt, es
gilt nicht die Regel "Punkt vor Strich", z.B. liefert das Kommando set
#F1=1+2+3*10 das Ergebnis 60.

Beispiel:

set #£f1=613,50

set #£f1=613.50

set #f2=605E20

set #£3=#i1/#i2*#f1l

set #f4=#f1*1,16/1,95583

SET float-var = SUBSTR str

Mit diesem Format wird eine abdruckbare Zahl in Parameter st einer Float-
Variablen als Wert zugewiesen. Als Dezimal-Trennzeichen ist Komma oder
Punkt zuldssig. Die Zahl kann als Dezimal- oder als Exponentialzahl ange-
geben werden. Gultige Werte sind z.B.

"17,50", "1,75E1", "1.75E001", "1,75E+001"
"-17,50", "-1,75E1", "-1.75E001", "-1,75+E00L"
"0,1750", "1,75E-1", "1.75E-001"
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SET (Stringvariable)

SET str-var = str

str-var

Str

Enthalt st ein Vorzeichen (+ oder -), wird dies bei der Konvertierung be-
ricksichtigt. Leerzeichen werden unterdriickt.

Um den Inhalt einer Float-Variablen in eine Zeichenfolge umzuwandeln,
steht das Kommando SET (S. 295) #Snn=E|F..... #Fnn zur Verfligung.

String-Variable mit Wert versorgen

Mit diesem Format wird einer String-Variablen eine Zeichenfolge zugewie-
sen. Der bisherige Inhalt wird Uberschrieben.

String-Variable.

Zeichenfolge, direkt in Hochkommata, als String-Variable oder als Zeilen-
nummer (jeweils mit Spaltenangabe und Wiederholungsfaktor mdéglich). Eine
ausflihrliche Beschreibung siehe S. 341. Es sind aber keine mehrfachen
Zeichenfolgen mdglich. Das Aneinanderhdngen von Zeichenfolgen ist mit
dem Kommando CREATE oder CAT mdglich.

SET str-var = INTERNAL int-var | str-var2 | In

int-var

In

str-var2

Mit diesem Format wird einer String-Variablen der Inhalt einer Integer-
Variablen, der Name einer String-Variablen oder eine Zeilennummer zuge-
wiesen. Die Werte werden im internen Format in die String-Variable ge-
schrieben. Bei Intel-Prozessoren steht das niederwertigste Byte links.

Der Inhalt einer Integer-Variablen ist intern als vier Byte lange Dualzahl
abgespeichert. Diese Dualzahl wird unverandert in die ersten acht Byte der
String-Variablen  str-var geschrieben (z.B. ganze Zahl 49 =
X'0000000000000031", bei Intel-Prozessoren: X'3100000000000000").

Die Zeilennummer ist intern als vier Byte langes Feld mit einer Ziffer je
Halbbyte gespeichert. Dieses Feld wird unverandert in die ersten vier Byte
der String-Variablen str-var geschrieben (z.B. Zeilennummer 56.23 =
x'0008947c¢', bei Intel-Prozessoren: X"“7c940800").

Der Name der String-Variablen str-var2 wird in die ersten vier Byte der
String-Variablen str-var geschrieben.

SET str-var [,cl] =CHAR| V| CL [K] int-var

CHAR

CHAR K

CL

Der Inhalt einer Integer-Variablen int-var wird in die entspre-
chende abdruckbare Zahl konvertiert und ab der Spalte ¢/ in die
String-Variable str-var geschrieben.

Die Konvertierung fuhrt zu einer 11 Zeichen langen Zahl mit
fuhrenden Nullen, wobei das erste Zeichen entweder ein Leerzei-
chen (positive Zahl) oder ein Minuszeichen (negative Zahl) ist.

Die Konvertierung fuhrt zu einer 14 Zeichen langen Zahl mit
fuhrenden Blanks, wobei das Zeichen vor der ersten Zahl entwe-
der ein Leerzeichen (positive Zahl) oder ein Minuszeichen (nega-
tive Zahl) ist.

Die Konvertierung fuhrt zu einer 21 Zeichen langen Zahl mit
fuhrenden Nullen, wobei das erste Zeichen entweder ein Leerzei-
chen (positive Zahl) oder ein Minuszeichen (negative Zahl) ist.
Diese Variante stellt eine Erweiterung zum BS2000-EDT dar.
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Prozedur-Kommandos SET (Stringvariable)

CLK

VK

Die Konvertierung flihrt zu einer 27 Zeichen langen Zahl mit
fihrenden Nullen, wobei das Zeichen vor der ersten Zahl entwe-
der ein Leerzeichen (positive Zahl) oder ein Minuszeichen (nega-
tive Zahl) ist. Diese Variante stellt eine Erweiterung zum
BS2000-EDT dar.

Die Konvertierung fiihrt zu einer variabel langen Zahl (max. 21
Stellen) mit einem Minuszeichen bei negativen Zahlen vor der
ersten Stelle ohne fihrende Nullen. Diese Variante stellt eine
Erweiterung zum BS2000-EDT dar.

Die Konvertierung fiihrt zu einer variabel langen Zahl (max. 27
Stellen) mit einem Minuszeichen bei negativen Zahlen vor der
ersten Stelle ohne filhrende Nullen und Tausender-Trennzeichen.
Diese Variante stellt eine Erweiterung zum BS2000-EDT dar.

Kilo Separator. Tausender-Trennzeichen nach jeweils 3 Ziffern
einfigen. Diese Zusatzoption stellt eine Erweiterung zum
BS2000-EDT dar.

Beispiele:

@set #11=1234567890
@set #12=-1234567890
@set #13=9223372036854775809
@set #sll=c #il
@set #sl2=cl #il
@set #sl13=v #i1l
@set #sld=ck #il
@set #slb=clk #il
@set #sl6=vk #il
@set #s2l=c #12
@set #s22=cl #i2
@set #s23=v #12
@set #s24=ck #1i2
@set #s25=clk #1i2
@set #s26=vk #i2
@set #s32=cl #1i3
@set #s33=v #13
@set #s35=clk #i3
@set #s36=vk #i3
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SET (Stringvariable)

Ausgabe Kommando STA:

Integer - Variables

#I01=+1234567890 #I02=-1234567890
#I103=-9.223.372.036.854.775.807 (-8191,99P)
String - Variables

#3511 (0011)= 1234567890

#512(0021)= 00000000001234567890
#S13(0010)=1234567890

#514 (0014)= 1.234.567.890

#515(0027) = 1.234.567.890
#516(0013)=1.234.567.890
#521(0011)=-1234567890
#522(0021)=-00000000001234567890

( )
( )
( )
( )
( )
( )
( )
#523(0011)=-1234567890
( )
( )
( )
( )
( )
( )
( )

#524(0014)=-1.234.567.890

#525(0027)= -1.234.567.890
#526(0014)=-1.234.567.890
#532(0021)=-09223372036854775807
#533(0020)=-9223372036854775807
#S35(0027)= -9.223.372.036.854.775.807
#536(0026)=-9.223.372.036.854.775.807

SET str-var [,cl] =E| F [opf] float-var

opt

C

length-bevor

Der Inhalt einer Float-Variablen float-var wird in die entsprechende ab-
druckbare Zahl konvertiert und ab der Spalte ¢/ in die String-Variable str-var
geschrieben.

Darstellung als Gleitpunktzahl mit Mantisse und Exponent.

Darstellung als Dezimalzahl, wahlweise mit Punkt oder Komma als Dezimal-
Trennzeichen.

[Z| B| C] [length-bevor] .|, [Z| B| C] [length-after] K

Ohne Angabe von opt wird eine Dezimalzahl von 20 Stellen vor und nach
dem Komma mit Vorzeichen (insgesamt 42 Stellen) bzw. die Mantisse mit
20 Stellen nach dem Komma und der Exponent mit Vorzeichen und 3 Stel-
len (insgesamt 28 Stellen) ausgegeben. Bei einer positiven Zahl wird als
Vorzeichen eine Leerstelle, bei einer negativen Zahl ein Minuszeichen vor-
angestellt. Als Standard fur das Dezimal-Trennzeichen wird das Komma be-
nutzt. Fihrende und rechtsbundige Nullen werden angezeigt (Option Z).

12345678901234567890,12345678901234567890
-12345678901234567890,12345678901234567890

1,12345678901234567890E+123
-1,12345678901234567890E-123

Zero. Fuhrende Nullen vor dem Komma bzw. rechtsbindige Nullen nach
dem Komma bei einer Dezimalzahl bleiben erhalten. Diese Option ist Stan-
dard.

Blank. Fihrende Nullen vor dem Komma bzw. rechtsbindige Nullen nach
dem Komma bei einer Dezimalzahl oder Mantisse werden durch Leerstellen
ersetzt.

Cut. Fuhrende Nullen vor dem Komma bzw. rechtsbindige Nullen nach dem
Komma bei einer Dezimalzahl oder Mantisse werden abgeschnitten.

Léange der Vorkommastellen bei Darstellung als Dezimalzahl (bei Gleit-
punktzahl immer 1). Standard = 20.
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length-after

Lange der Nachkommastellen. Werden aufgrund der Langenangabe Stellen
abgeschnitten, wird die letzte Stelle kaufmannisch gerundet. Standard = 20.

Punkt als Dezimal-Trennzeichen.

Komma als Dezimal-Trennzeichen.

Bei fehlender Angabe "," oder "." gilt folgendes:
Sprache Deutsch = Komma,
Sprache Englisch = Punkt.

Kilo Separator. Tausender-Trennzeichen nach jeweils 3 Ziffern einfligen.
Diese Zusatzoption stellt eine Erweiterung zum BS2000-EDT dar. Als Tau-
sender-Trennzeichen wird als Standard das Zeichen "." benutzt. Falls als

Dezimal-Trennzeichen das Zeichen "." ausgewahlt wurde, wird das Zeichen

," als Tausender-Trennzeichen benutzt.
Diese Variante stellt eine Erweiterung zum BS2000-EDT dar.

Beispiele:

@set #£f1=123.456789
@set #sl=e #f1

@set #s2=e . #f1l

@set #s3=e ,cl0 #f1l
@set #s4d4=e ,bl0 #f1
@set #sb5=e ,z10 #f1l
@set #sll=f #f1l

@set #sl2=f . #f1

@set #s13=f cl0,c2 #f1l
@set #sl4=f bl0,b2 #f1l
@set #sl15=f 10,2 #f1l
@sta

Ausgabe Kommando STA:

Float - Variables
#F01=+00000000000000000123.45678900000000000000
1.23456789000000000000E+002 = OBOBEEO73CDD5E40

String - Variables

#3501 (0028)= 1.23456789000000000000E+002

#502(0028)= 1.23456789000000000000E+002

#5S03(0016)= 1,23456789E+002

#3504 (0018)= 1,23456789 E+002

#505(0018)= 1,2345678900E+002

#511(0042)= 00000000000000000123.45678900000000000000
#512(0042)= 00000000000000000123.45678900000000000000
#S13(0007)= 123,46

#5514 (0014)= 123,46

#515(0014)= 0000000123,46

SET str-var [,cl] = CHAR In-var

Die Zeilennummer der Line-Variablen /n-var wird im abdruckbaren Format
(0000.0001 bis 9999.9999) ab der Spalte ¢/ in die String-Variable str-var
geschrieben. Die Zeichenfolge hat immer eine Lange von neun Stellen. Fuh-
rende Nullen werden durch Leerzeichen ersetzt, die flinfte Stelle enthalt im-
mer einen Punkt.
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SET str-var [,cl] = CHAR str-var

Der Name der String-Variable str-var2 wird ab der Spalte ¢/ in die String-
Variable str-var Ubertragen. Die Zeichenfolge hat immer eine Lange von vier
Stellen. (#S00 bis #S99).

SET str-var = VARSUBST str-var

Eine evtl. in der Stringvariablen enthaltene EDT-System-Variable (S. 344),
wie z.B. | file wird durch den Variablenwert ersetzt. Dadurch ist es mog-
lich, auch in Dateien enthaltene Variablen zu ersetzen, da die Variablen-
Ersetzung nur in direkten Strings ('string') erfolgt.

SET str-var = CONVX | CONVC string

CONVX Der Character-String string wird in einen Hexa-String umgewandelt.

CONVC Der Hexa-String string wird in einen Character-String umgewandelt.

Line-Variable mit Wert versorgen

SET In-var =in

Der Line-Variablen [n-var wird die Zeilennummer der Zeile /n zugewiesen.
Beschreibung des Parameters In siehe S. 338.

SET [n-var = int-var

Der Inhalt der Integer-Variablen int-var wird in eine Zeilennummer konver-
tiert und der Line-Variablen /n-var zugewiesen. Der Wertebereich von int-
var betragt 1 bis 99999999, dies fihrt zu den Zeilennummern 0000.0001 bis
9999.9999.

SET [n-var = SUBSTR str

Die abdruckbare Zeilennummer im Parameter st wird der Line-Variablen /n-
var zugewiesen.

str Die Zeilennummer kann direkt in Hochkommata oder indirekt Gber eine
Zeilennummer, eine Line-Variable oder eine String-Variable (jeweils mit
Spaltenbereich mdglich) angegeben werden. Eine ausfiihrliche Beschrei-
bung des Parameters str finden Sie auf S. 341. Die Zeichenfolge kann ein
bis neun Stellen lang sein. Bei einer Lange > 4 muss sie einen Punkt enthal-
ten (z.B. 1234.1, 560.23, oder 0.1.)

SET [n-var = STRING str

Die Zeilennummer im internen Format im Parameter st wird der Line-
Variablen [n-var zugewiesen (z.B. X'00BC614E' = Zeile 1234.5678).

str Die Zeichenfolge kann direkt in Hochkommata oder indirekt Gber eine Zei-
lennummer, eine Line-Variable oder eine String-Variable (jeweils mit Spal-
tenbereich mdoglich) angegeben werden. Eine ausfiihrliche Beschreibung
des Parameters str finden Sie auf S. 341. Die vier Byte lange Zeichenfolge
besteht aus acht hexadezimalen Ziffern im ASCII-Code.
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Besteht die Zeichenfolge aus weniger als vier Zeichen, wird linksbiindig mit
Nullen aufgefillt. Bei mehr als vier Zeichen werden lediglich die ersten vier
Zeichen bericksichtigt.

Werte in Zeilen ablegen

Die nachfolgenden SET-Kommandos verandern immer den Inhalt der Zeile,
deren Nummer in der Line-Variable enthalten ist und nicht die Line-Variable
selbst.

SET In-var [,cl] =CHAR| CL |V [K] int-var

cl
CHAR

CHAR K

CL

CLK

VK

Der Inhalt der Integer-Variablen wird in ein abdruckbares Format konvertiert
und in die durch die Line-Variable angegebene Zeile abgelegt.

Spalte, ab der der Inhalt von int-var geschrieben werden soll.

Die Konvertierung fiuhrt zu einer 11 Zeichen langen Zahl mit fihrenden
Nullen, wobei das erste Zeichen entweder ein Leerzeichen (positive Zahl)
oder ein Minuszeichen (negative Zahl) ist.

Die Konvertierung fiuhrt zu einer 14 Zeichen langen Zahl mit fihrenden
Blanks, wobei das Zeichen vor der ersten Zahl entweder ein Leerzeichen
(positive Zahl) oder ein Minuszeichen (negative Zahl) ist.

Die Konvertierung fihrt zu einer 21 Zeichen langen Zahl mit fihrenden
Nullen, wobei das erste Zeichen entweder ein Leerzeichen (positive Zahl)
oder ein Minuszeichen (negative Zahl) ist. Diese Variante stellt eine Erwei-
terung zum BS2000-EDT dar.

Die Konvertierung fiihrt zu einer 27 Zeichen langen Zahl mit fihrenden
Nullen, wobei das Zeichen vor der ersten Zahl entweder ein Leerzeichen
(positive Zahl) oder ein Minuszeichen (negative Zahl) ist. Diese Variante
stellt eine Erweiterung zum BS2000-EDT dar.

Die Konvertierung fuhrt zu einer variabel langen Zahl (max. 21 Stellen) mit
einem Minuszeichen bei negativen Zahlen vor der ersten Stelle ohne fiih-
rende Nullen. Diese Variante stellt eine Erweiterung zum BS2000-EDT dar.

Die Konvertierung fihrt zu einer variabel langen Zahl (max. 27 Stellen) mit
einem Minuszeichen bei negativen Zahlen vor der ersten Stelle ohne fiih-
rende Nullen und Tausender-Trennzeichen. Diese Variante stellt eine Er-
weiterung zum BS2000-EDT dar.

Kilo Separator. Tausender-Trennzeichen nach jeweils 3 Ziffern einflgen.
Diese Zusatzoption stellt eine Erweiterung zum BS2000-EDT dar.

Beispiele:

@set #1lll=c #11
@set #112=cl #i1l
@set #113=v #11
@set #1l4=ck #il
@set #115=clk #il
@set #1llé6=vk #i2

SET In-var [,cl] =CHAR str-var

Der Name einer String-Variablen wird ab der Spalte ¢/ in die durch die Line-
Variable angegebene Zeile abgelegt.
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cl

Es wird immer eine vier Stellen lange Zeichenfolge mit dem Inhalt #S00 bis
#S99 erzeugt.

Spalte, ab der der Inhalt der Name von str-var geschrieben wird.

SET In-varl [,cl] =CHAR In-var2

cl

Der Inhalt der Line-Variablen In-var2 wird in eine Zeichenfolge umgewandelt
und ab der Spalte ¢/ in die durch die Line-Variable /n-var! angegebene
Zeile abgelegt.

Die Konvertierung des Wertes einer Line-Variablen fihrt immer zu neun
Zeichen in der Form nnnn.nnnn, wobei jedes n eine Ziffer darstellt. Fiihrende
Nullen werden durch ein Leerzeichen ersetzt.

Spalte, ab der die Zeilennummer geschrieben werden soll.

Datum und Uhrzeit

Mit dieser Variante des SET-Kommandos kann das Datum oder die Uhrzeit
aus der aktuellen lokalen Systemzeit oder der in einer Integer-Variablen
enthaltenen Zeit in eine Zeichenfolge umgewandelt werden. Die Zeichenfol-
ge kann in eine Stringvariable oder in eine Zeile lUbertragen werden.

SET str-var [,cl] = DATE [I1SO[4]] [G|E] | DATE4 [G|E] | TIME [G|E] [intvar]
SET In-var [,cl] = DATE [I1SO[4]] [G|E] | DATE4 [G|E] | TIME [G|E] [intvar]

Das Datum oder die Uhrzeit wird ab der Spalte ¢/ in die durch die Zeilen-
nummer-Variable /n-var angegebene Zeile oder in die Stringvariable str-var
abgelegt. Dabei kann wahlweise das aktuelle Datum oder die aktuelle Uhr-
zeit oder die in der Integer-Variablen intvar enthaltene Zeitangabe verwen-
det werden.

EDT

299



Prozedur-Kommandos

SET (Datum und Uhrzeit)

DATE
DATE4
DATE ISO
DATE ISO4
DATE G
DATE4 G
DATE E
DATE4 E

TIME
TIME G
TIME E

intvar

Bis zur Version 1.505 des EDT fur MS-DOS wurden die Datums- und Zeit-
angaben in einem vom BS2000-EDT abweichenden Format aufbereitet.
Wenn dieses Format weiterhin gelten soll, muss die Option Datum im
deutschen Format im Menl Optionen / Weitere Optionen
(S.127) aktiv sein. In Abhangigkeit der Parameter und der Option werden
die Datums- und Zeitangaben in folgender Form aufbereitet:

Option im Menl Optionen / Weitere Optionen

r Datum im Deutschen Format i Datum im Deutschen Format

mm/dd/yyijj dd.mm.yy
mm/dd/yyyyiij dd.mm.yyyy
yy-mm-ddjjj yy-mm-dd
yyyy-mm-ddjjJ yyyy-mm-dd
dd.mm.yyjjj dd.mm.yy
dd.mm.yyyyjjJ dd.mm.yyyy
mm/dd/yy3iJjJ mm/dd/yy
mm/dd/yyyyijJ mm/dd/yyyy
hhmmss hh:mm:ss
hh:mm:ss hh:mm:ss
hhmmss hhmmss

mm = Monat bzw. Minute

dd =Tag

yy =Jahr

ji = Jahrestag
hh = Stunde

ss = Sekunde

Integer-Variable mit einer lokalen Zeitangabe in der Form "Sekunden seit
1.1.1970". Die Zeitangabe der Integer-Variablen kann mit dem Kommando
SET int-var = TIME (S. 291) erzeugt werden. Enthalt die Integer-Variable
einen Wert < 86.400, wird unterstellt, dass es sich um eine Uhrzeit von
00:00:00 bis 23:59:59 handelt (ohne Berticksichtigung der Zeitzone).

Wird diese Integer-Variable nicht angegeben, so wird die aktuelle lokale Zeit
verwendet.

Beispiel:

set #11=1.5

set #sl = date aktuelles Datum

set #il = time #sl Datum in Sekunden
set #il1 = #il + 86400 um einen Tag erhéhen
set #sl = date #il neues Datum in #s1

Mit diesen Kommandos wird das aktuelle Datum um 1 Tag erhdht.
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SET In [ (inc)] [ : text ]

In

inc

SET+ [ : fext |

SET- [ : text ]

text

Bestimmen neue Zeilennummer und Schrittweite

Das Kommando bestimmt eine neue aktuelle Zeilennummer und eine neue
aktuelle Schrittweite.

Neue aktuelle Zeilennummer, z.B. 5. Der Minimalwert betragt 0.0001, der
Maximalwert 9999.9999. Fehlt inc, wird mit [n implizit auch die neue aktu-
elle Schrittweite festgelegt, z.B. legt 5 die Schrittweite 1 und 5.0 die Schritt-
weite 0.1 fest.

Neue aktuelle Schrittweite. 0.0001 <= inc <= 9999.9999.

Die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite erhéht oder es
wird im SEQUENTIAL-Modus (siehe Anweisung @EDIT) auf die nachste
aktuelle Zeile umgeschaltet.

Die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite vermindert oder
es wird im SEQUENTIAL-Modus (siehe Anweisung @EDIT) auf die voran-
gehende Zeile umgeschaltet.

Beliebige Zeichenfolge.
Ist das erste von einem Leerzeichen verschiedene Zeichen

1. kein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen als zum text gehdérende Leer-
zeichen behandelt. Fur die Behandlung gilt:
— text stehtin der aktuellen Zeile;
— die aktuelle Zeilennummer wird um die aktuelle Schrittweite erhdht;
— vorhandene Tabulatorzeichen werden bericksichtigt.

2. ein Anweisungssymbol,
werden die dem : folgenden Leerzeichen ignoriert. Folgt als zweites Zei-
chen
— kein Anweisungssymbol, wird text als EDT-Anweisung interpretiert
und sofort ausgefihrt;
— Anweisungssymbol, wird text als Textzeile wie bei 1) behandelt

Zeile fir Dialogbox definieren

WINDEF str-var=string [ ,textline [ / inputline] | | ,P [.textline] ]

WINDEF CLEAR
WINDEF T=fitle

str-var

Definition einer Zeile einer Dialogbox mit max. 16 Eingabefeldern, die mit
dem Kommando WINOUT (S.302) ausgegeben wird. Fur jede Zeile der
Dialogbox ist ein WINDEF-Kommando notwendig. Zwischen den Komman-
dos WINDEF kdnnen auch andere EDT-Kommandos vorkommen, z.B. IF-
Kommandos zum variablen Aufbau der Dialogbox.

Stringvariable, in der die eingegebene Zeichenfolge gespeichert wird. Ent-
halt die Stringvariable vor dem Aufruf der Dialogbox bereits einen Wert, so
wird diese Zeichenfolge als Standardwert in dem entsprechenden Feld an-
gezeigt.
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string

textline
inputline

P

CLEAR

title

WINGEN

Zeichenfolge, die als Feldbeschreibung links vor dem Feld angezeigt wer-
den soll. Es kann auch eine Stringvariable oder eine Zeilennummer angege-
ben werden.

Anzahl der Zeilen fir die Feldbeschreibung, Standard = 1.
Anzahl der Zeilen fir das Eingabefeld, Standard = 1.

Feld fur die verborgene Eingabe eines Passwortes. Die Anzahl der Eingabe-
Zeilen betragt in diesem Fall immer 1.

Die Zeilen aus friheren WINDEF - Kommandos werden geldscht.

Zeichenfolge (Konstante, Zeilennummer, Stringvariable) fur die Titelzeile.

Beispiele:

@windef clear

@Qwindef t='Adresse'
@windef #sl='Nachname '
@windef #s2='Adresse',1/3
@windef #s3=#s20

Dialogbox erzeugen und ausgeben

Das Kommando WINGEN bietet eine véllig neue Mdglichkeit zur grafischen
Gestaltung von Dialogboxen in EDT-Prozeduren. Durch diese Erweiterung
kénnen Sie mit der EDT-Prozedursprache Anwendungen mit einem grafi-
schen User Interface, genauso wie z.B. mit Visual Basic 0. &. Programmier-
sprachen, erstellen.

Mit dem Kommando WINGEN kann eine benutzerdefinierte Dialogbox erstellt
werden, die Editfelder, Listboxen, Comboboxen, Togglebuttons, Radiobut-
tons, Rahmen, Spinbuttons, Schieberegler und Tabellen enthalten kann.

Die ausflihrliche Beschreibung finden Sie im Kapitel 11 (S.307) GUI fir
EDT-Prozeduren - Kommando WINGEN

Dialogbox anzeigen

WINOUT [textwidth / inputwidth)

Anzeigen der mit den Kommandos WINDEF (S. 301) definierten Dialogbox.
Wurde die Schaltflache "Abbrechen" gedrickt, so wird die Integer-Variable
#I99 auf "1" gesetzt.

textwidth Breite des Bereiches fir den Hinweistext der Eingabefelder in der Einheit
"durchschnittliche Buchstabenbreite", Standard = 30

inputwidth Breite des Bereiches fiir die Eingabefelder in der Einheit "durchschnittliche
Buchstabenbreite", Standard = 30.
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Beispiel:

Qdel #sl-#s4

@windef clear

@windef t='Adresse'
@windef #sl='Nachname '
@Qwindef #s2='Vorname'
@windef #s3='StraBe'
@windef #s4='PLZ / Ort'
@set#sl15="Info'

@Qwindef #s5=#s15,3/3
@Qwinout 24/36

@if #199=1 goto ende
@rem Verarbeitung der Adresse
@:ende

Erzeugte Dialogbox:

e |

M achname

W ormanme

Strafe

|
|
|
PLZ /Ot I
Infio |

k. I Ahbbrechen

FentergroRe andern

WINSIZE MIN|MAX|NORM [ ,arbnr[Vviewnr] ]

MIN

NORM
MAX

arbnr

VWviewnr

FenstergroRe des Hauptfensters bzw. der Arbeitsbereichs-Fenster veran-
dern:

Fenster minimieren, nur als Icon in Taskleiste bzw. im EDT-Hauptfenster
anzeigen.

NormalgréRe anzeigen in Abhangigkeit der letzten Einstellung.

Fenster maximieren, Vollbild anzeigen.

Nummer des Arbeitsbereichs: die Anderung der FenstergroRe gilt fir den
angegebenen Arbeitsbereich.

Nummer der View (S. 260) eines Arbeitsbereichs: die Anderung der Fen-
stergroe qilt fir die angegebene View des Arbeitsbereichs.

Beispiel: winsize min, 1V2
View 2 des Arbeitsbereichs 1 wird minimiert.

EDT

303



Prozedur-Kommandos

BEISPIEL

Beispiele fiir EDT-Prozeduren

Beispiel fiir bedingte und unbedingte Spriinge in einer INPUT-Prozedur

Die Prozedur durchsucht jede Zeile eines Arbeitsbereichs nach einem, zwei oder drei Suchbegriffen.
Die Zeilen, die alle Suchbegriffe enthalten, werden am Bildschirm angezeigt und in die Datei find.dat

geschrieben.

Inhalt der INPUT-Prozedur proc1:

@params &searchl, &search2, &search3

’

Parameter definieren

@proc 1 ; ; Wechseln in Arbeitsbereich 1
@Q@on ! find '&searchl' ; ;7 in aktueller Zeile nach 1-tem Such-
@@rem begriff suchen

@Rif .f. goto notfind ;7 Goto notfind, wenn nicht gefunden
@Rif '&search2' = '' goto end ;7 Goto end, wenn 2. Suchbegriff fehlt
@@on ! find '&search2' ;7 in aktueller Zeile nach 2. Suchbe-
@@rem griff suchen

@@if .f. goto notfind ; ;  Goto notfind, wenn nicht gefunden
@@if '&search3' = '' goto end ; ; Goto end, wenn 3. Suchbegriff fehlt
@@on ! find '&search3' ;5 in aktueller Zeile nach 3-tem Such-
@@rem ;5 begriff suchen

@@if .f. goto notfind ; ; Goto notfind, wenn nicht gefunden
@@goto end ;5 Springen zu end

@@:notfind ; ; Definieren Sprungmarke notfind
@@delete ! 7+ Aktuelle Zeile 16schen

@@:end ; ; Definieren Sprungmarke end

@end 7 Wechseln in Arbeitsbereich 0
@dol !'=%,$,1 ; + Prozedur 1 aufrufen, erste Zeile %,
@rem ;+ letzte Zeile $, Schrittweite 1,

@rem ; ; Schleifensymbol !

@print ; ; alle Zeilen anzeigen
@w'find.dat'o ; 5 Arbeitsbereich in Datei find.dat
@rem ;5 schreiben

Aufruf der INPUT-Prozedur procl:
edt testdat -iprocl Meier Hans 10.12.65

Von der Datei testdat werden alle Satze angezeigt und in die Datei £ind.dat geschrieben, die
in einer beliebigen Spalte jeweils den Nachnamen "Meier", den Vornamen "Hans" und das Geburts-
datum "10.12.65" enthalten. Beim Laden des EDT wird als erster Parameter der Name der zu bear-
beitenden Datei und als zweiter Parameter mit dem Schalter "-1" der Name der INPUT-Prozedur
angegeben. Nach der INPUT-Prozedur folgen die Parameter fiir die INPUT-Prozedur.

2. Beispiel firr eine dauBere Schlieife

Mit aulReren Schleifen konnen Prozeduren mehrmals vollstandig durchlaufen werden. Sollen jedoch
nur Teile einer Prozedur mehrmals durchlaufen werden, miissen diese Teile in Form von inneren
Schleifen formuliert werden.

@proc 1 ;; Wechseln in Arbeitsbereich 1

@@column 10 on ! insert !:27-36: ;;in aktuelle Zeile Spalten einfiigen
@end ;; in Arbeitsbereich 0 wechseln

@do 1 !'=1,5,1 ;; Do-Prozedur aufrufen f. die Zeilen 1 - 5
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Aufruf der INPUT-Prozedur procl:
edt testdat2 -iproc2

In diesem Beispiel werden in den Zeilen 1 - 100 die Spalten 27-36 nach der Spalte 10 eingefligt. Die
Prozedur wird fiir jede Zeile einmal durchlaufen, beginnend mit der Zeile 1. Bei jedem Durchlauf wird
das Schleifensymbol "!" um die Schrittweite 1 erhéht. Die Prozedur wird so oft durchlaufen, bis das
Schleifensymbol die Nummer der als letzte zu bearbeitende Zeile erreicht hat, in diesem Fall die
Zeile 100. Mit dem Schleifensymbol kann die gerade aktuell zu bearbeitende Zeile angesprochen
werden.

3. Beispiel fiir eine innere Schieife

Mit inneren Schleifen konnen auch Zeilen mit variabler Schrittweite bearbeitet werden. AuRerdem
muss nicht die gesamte Prozedur durchlaufen werden

@proc 5 ;7 Wechseln in Arbeitsbereich 5

@@params &file, &begin, &end ;; Parameter definieren

@QRrea'sfile’ ;; Datei einlesen

@R@on & find 'sbegin' ;; Suchen Beginn des zu verarbeitenden
@Qrem Bereichs

@@if .false. goto end ;; bei Fehler Abbruch

@@set #11=7 ;; Speichern Zeilennummer in Line-Variable #L1
@QRon & find '&end' ;; Suchen Ende des zu verarbeitenden Bereichs
@@if .false. goto end ;; bei Fehler Abbruch

@@set #12=7 ; ; Speichern Zeilennummer in Line-Variable #L2
@Rset #10=#11+11 ;; Setzen #L0 auf 2-te Zeile des Bereichs
@@:begin ; ; Beginn der Schleife

@Rif L #10 >= #12 goto copy ;; Abfrage auf Ende des Bereichs

@Rset #13=#10-11 ; ; Setzen #LO0 auf vorhergehende Zeile

@@if #LO:1-5:<>#13:1-5: goto add ;;Vergleich des Schlussels aktuelle Zeile
@Q@rem mit letzter Zeile

@R@delete #13 ; ; vorhergehende Zeile mit gleichem Schlissel
@Qrem I6schen

@@:add ;; Sprungziel add

@Rset #10=#10+11 ;; Erhohen #L0 um eine Zeile

@Q@goto begin ; 7 Sprung zu Schleifenbeginn

@Q@:copy ;7 Sprungziel copy

@Q@proc2 ;; Wechseln in Arbeitsbereich 2

@Rcopy #11.-#12(0) last ; ; Kopieren des verarbeiteten Bereichs in
@Q@rem Arbeitsbereich 2

@QRend ;5 Wechseln in Arbeitsbereich 5

@R@delete ;; Loschen des Arbeitsbereichs 0

@@:end ; + Sprungziel end

@end ;; Wechseln in Arbeitsbereich 0, Ende Prozedur
@do 5(filel,start,ende) ;; Do-Prozedur aufrufen fir die Datei file1

@do 5(file2,anfang,schluss) ;; Do-Prozedur aufrufen fur die Datei file2
@proc2 ;; Wechseln in Arbeitsbereich 2

@sort ;; Sortieren der Daten in Arbeitsbereich 2
@w'sort.dat'o ;; Schreiben sortierte Daten in Datei sort.dat mit
@rem ;5 Option Overwrite

Aufruf der INPUT-Prozedur proc3:
edt -iproc3
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In diesem Beispiel wird der Beginn und Ende eines zu verarbeitenden Bereichs gesucht und in den
Line-Variablen #L1 und #L2 gespeichert. Die Schllssel (Spalte 1 bis 5) jeder Zeile werden mit dem
Schlussel der vorhergehenden Zeile verglichen. Zeilen mit gleichem Schlissel werden geldscht. In
der Line-Variablen #L0 steht die Nummer der aktuell zu verarbeitenden Zeile. Sie wird um eine rela-
tive Zeilennummer erhéht, d.h. die Line-Variable #L0 wird nicht um eine feste Schrittweite erhoht,
sondern ihr wird mit dem Kommando SET #LO=#L0+1L die nachste belegte Zeilennummer zu-
gewiesen (z.B. nach Zeile 20 kommt Zeile 50 oder nach Zeile 20 kommt Zeile 20.0001).

Die Prozedur proc5 wird zweimal aufgerufen, jeweils mit verschiedenen Dateien. Die bearbeite-
ten Zeilen werden in den Arbeitsbereich 2 kopiert. Die Option LAST bewirkt, dass die Daten an das
Ende des Arbeitsbereichs 2 angehangt werden. Nach der Verarbeitung der zwei Dateien wird der
Arbeitsbereich 2 sortiert. Die sortierten Daten werden in die Datei sort .dat geschrieben.
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WINGEN

11 GUI fur EDT-Prozeduren - Kommando WINGEN

Allgemeines

Das Kommando WINGEN bietet eine vollig neue Mdglichkeit zur grafischen Gestaltung von Dialogboxen in
EDT-Prozeduren. Durch diese Erweiterung kénnen Sie mit der EDT-Prozedursprache Anwendungen mit
einem grafischen User Interface, genauso wie z.B. mit Visual Basic 0. &. Programmiersprachen, erstellen.

Fir einfache Fenster (bis zu 16 Eingabefelder, links Text, rechts Eingabefelder) steht auch das Komman-
do WINDEF (S. 301) zur Verfigung.

Mit dem Kommando WINGEN kann eine benutzerdefinierte Dialogbox erstellt werden, die Editfelder,
Listboxen, Comboboxen, Togglebuttons, Radiobuttons, Rahmen, Spinbuttons, Schieberegler und Tabel-
len enthalten kann.

Bei nahezu allen Elementen kann die Darstellungseigenschaft, ob sichtbar oder unsichtbar, ob enabled
(schwarz) oder disabled (hellgrau) zu Beginn festgelegt werden sowie unter dem Prozedurablauf umge-
schaltet werden. Auch eine Textanderung ist bei Editfeldern, Festtexten, Boxrahmen sowie Buttons aller
Art moglich.

Die Ruckgabewerte fur die Editfelder sind Zeichenfolgen und werden in einer Stringvariablen bereitge-
stellt, die Ruckgabewerte aller anderen Feldtypen sind numerischer Art und werden in einer Integer-
Variable abgestellt, Listboxen und Comboboxen kdnnen den Wert in einer Integer-Variable, Line-Variable
oder Stringvariable ablegen. Die Selektion von Zeilen in einer Table bewirkt ein Setzen des Selektions-
schalters in dem dazugehdrigen Satz des Arbeitsbereiches.

Es kdnnen maximal 32 Fenster (0-31) definiert werden. Wahrend des Ablaufs einer Prozedur kann eine
Fensternummer freigegeben und mit einem anderen Fenster belegt werden. Eine Dialogbox kann max.
256 Fensterobjekte enthalten.

Mit der Taste TAB bzw. Shift/TAB kann von Feld zu Feld gesprungen werden, hierbei ist die Reihenfolge
der Anweisungen zur Definition der Elemente eines Fensters ausschlaggebend.

Obwohl das Kommando WINGEN auch in der Kommandozeile per Hand eingegeben werden kann, ist
dessen Verwendung vor allem in einer Prozedur zu sehen.

Referenzvariable

Referenzvariable sind Stringvariable bzw. Integer-Variable oder Line-Variable, die einem Objekt in einem
WINGEN-Fenster zugewiesen sind. Referenzvariable haben zwei unterschiedliche Aufgaben:

a) Bei der Ausgabe des Fensters wird der Inhalt der Referenzvariablen zur Initialisierung des Objektes
verwendet. Dies ist z.B. bei einem Editfeld der Inhalt des Editfeldes, bei einer Listbox oder Combobox
die Nummer der selektierten Zeile in der Box.

b) Wenn ein Button betétigt wird, der eine Ubernahme der Variablen auslést (Option UPDATE), so wird
der aktuelle Inhalt des Objektes oder die aktuelle Selektion in die dazugehérige Referenzvariable
Ubernommen.

Die String-Variablen, Line-Variablen oder Integer-Variablen werden erst zum Zeitpunkt der echten Fen-
sterausgabe (Kommando WINGEN oUT) festgestellt und ausgewertet. Der Stand der Variable zum Zeit-
punkt der Definition des Fensterobjektes ist nicht relevant.

Riickgabeinformationen
Wenn das Fenster durch einen Button mit der Option "CL.OSE, UPDATE" geschlossen wird, so werden

die Referenzvariablen der Felder mit den aktuellen Werten versorgt. Die Integer-Variable 199 erhalt den
Wert, der als Riickkehrcode definiert ist.
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Wenn eine Button-Prozedur durch einen Button des Typs "PROCn, UPDATE" gestartet wird, so werden
vor Aufruf der Prozedur die Referenzvariablen mit den aktuellen Werten und die Integer-Variable 199 mit
dem Ruckkehrcode versorgt.

Die Versorgung der Referenzvariablen geschieht wie folgt:
Editfelder: Die referenzierte String-Variable wird mit dem Inhalt des Editfeldes geladen.

Togglebuttons: In der referenzierten Integer-Variable wird der Wert 1 fir eingeschaltet bzw. der Wert 0
fur ausgeschaltet bereitgestellt.

Radiobuttons: In der referenzierten Integer-Variable wird die Nummer des ausgewahlten Radiobuttons
der RADIOGROUP in der Reihenfolge derer Definition bereitgestellt. Der erste Button hat die Nummer 0.

Listboxen und Comboboxen: Als Referenz-Variable kann eine Integer -, Line - oder eine String-Variable
angegeben werden:

Integer-VariableIn der referenzierten Integer-Variable wird die Nummer des ausgewahlten Eintrags be-
reitgestellt. Der erste Eintrag hat die Nummer 0.

Line-Variable: In der referenzierten Line-Variable wird die Zeilennummer des ausgewahlten Eintrags
bereitgestellt.

String-Variable In der referenzierten String-Variable wird der Inhalt des ausgewahlten Eintrags bereitge-
stellt.

Spinbuttons und Schieberegler: Der hieraus resultierende Wert wird in der referenzierten Integer-
Variable abgespeichert.

Tabelle: In einer Tabelle kbnnen mehrere Zeilen selektiert werden (durch Klicken mit der Maus und
Festhalten der Shift-Taste bzw. Ctrl-Taste). Die Selektion einer Zeile in der Tabelle bewirkt gleichzeitig die
Selektion des entsprechenden Satzes im Arbeitsbereich. Um in einer Prozedur auf diese Eigenschaft
zugreifen zu kdnnen, wurde das Kommando IF erweitert: Mit dem Kommando IF line-var .. selec-
ted ..... kann die Eigenschaft abgefragt werden.

Vorbesetzung der Fensterobjekte

Die Riickgabewerte in den Stringvariablen fiir die Editfelder und in den Integervariablen und den Lineva-
riablen der Datenarbeitsbereiche fiir die Togglebuttons, Radiobuttons, Comboboxen und Listboxen sowie
die Integervariablen fiir die Spinbuttons und Schieberegler dienen ebenfalls fiir eine Vorbesetzung der
Selektion bei Ausgabe des Fensters. Das bedeutet, eine wiederholtes Kommando WINGEN oOUT liefert
dieselbe Selektion der Felder, wie diese bei Verlassen des Fensters mit einem Button mit dem Attribut
UPDATE bereitgestellt wurde.

Wenn eine Vorbesetzung stattfinden soll, so sind in den String-, Line- oder Integer-Variablen die entspre-
chenden Angaben bereitzustellen.

Beispiel

Ein umfangreiches Beispiel zu diesem Kommando ist der Prozedur WINGEN.CMD (auf dem Installations-
verzeichnis) zu entnehmen, das mit dem Kommando INPUT aus dem Arbeitsbereich 0 gestartet werden
kann. Darin werden mit einem WINGEN-Fenster Angaben fir eine Buchung in einem fiktiven Reiseblro
angefordert. Dieses Beispiel nutzt alle Varianten und Mdglichkeiten des Kommandos WINGEN. Zu diesem
Beispiel gehort auch die Buchungsdatei WINGEN.BUCHUNG. Eine ausfihrliche Beschreibung der Proze-
dur finden Sie in der Datei WINGEN.DOC . (weitere Beispiele wingen2.cmd und wingen4.cmd).
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Beispiel eines Fensters aus der Prozedur WINGEN . CMD:

Reizebiro-Buchungs-5System
Dieses Fenster dient zur Demonstation der neuen Moglichkeiten des EDTW Buchung fertig I
Vormame Geschlacht M ationalitst

I 7 Mannlich + Deutschlane Afika Zeigen Person |
Name I € weiblich " Europa € Asien
& Amerika € Australien Abbrechen |
PLZ Ot I I
Hirreise Riickreize 3
Anzchiift I aximale
| jm = l4an =]]z000=] jor =|fdan =]]z0007] T e
Mord/Siid baw.
— Sport-aktivitaten Startflughafen Zielflughafen Fluggeszellschaft Dstiwiest
" Segeln " Bengsteigen M IAir Canada ~]
™ Terriz ™ wandem Berlin Abu Dhabi 12000
™ Reiten [~ Radfatren Bielefeld Acapulco Hotelgezellzchaft
Born Addiz Abeba
I” Tauchen I™ Schnorchelr Bremen Adelaide IBestWestem Vl 8I—I 20000
™ Elettern [ Kaiak Diartrmund Agadi[
™ Rafting [~ Seoelfieger B!?SdTg ( iIaCC'O Autovermieter
P Lizzeldar eppo
[ Karu I Gleitschim Essen Alexandria IAvis 'l Mindest- Hochstalker
I™ Surfbrett I” Fechten Frankfurt Algier R eizeteilnehmner
™ windswfen [~ Jogging Friedrichshafen Amman eranstalter 1 - 1 =
I~ Fulhal [~ Angeln Halle Amsterdam I z’ I z’
Hamburg LI Anchorage LI I 1-2-Fly e l
Besonders Wiinsche
Gebuchte Reizeteilnehmer
Worname | Familienname | FLZ | Ok | Angchiift | Hinreize | Riickreize | Startort
| | i
Zugang ubemehmen Lozchung Enderung starten | el 0 ) e Buchungen sichern | Enablel Disablel Shiow | Hide |

[EmT Gt fimdmn oM W Rl imeh b 1o b

name:

Beschreibung der Syntaxelemente fur alle Varianten
Objektname

Symbolischer Name eines Objektes in einer Dialogbox

Unter der Bezeichnung name kann das Element angesprochen und mit den Anweisungen
ENABLE, DISABLE, SHOW, HIDE und TEXT in seiner Darstellung geandert werden.
Ebenso kann name in den Maf3- und Positionsangaben zur Bezugnahme auf bereits be-
stehende Fensterobjekte verwendet werden.

Der Wert name muss uber alle Fenster hinweg eindeutig sein, darf also nicht in anderen
Fenstern ein weiteres Mal verwendet werden. Diese Einschrankung hat jedoch den Vor-
teil, dass in einem anderen Fenster ein Fensterobjekt gedndert werden kann bzw. eine
Bezugnahme auf ein Objekt eines anderen Fensters erfolgen kann. Der Wert name darf
maximal 8 Stellen lang sein. Das erste Zeichen darf keine Ziffer sein.
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WINGEN - (winattr)

Windows-Attribute fiir die Objekte

(winattr) (x, y, width, height [, font, fcolor, bcolor )
Die Attribute beschreiben die Position des linken oberen Eckes des Objektes (x,y), die
Breite (width) und die Hohe (height) des Objekts sowie die Schriftart, die Schriftfarbe und
die Hintergrund-Farbe.
Die MafR3- und Positionsangaben x, y, width und height sind Einheiten von Dialogfenstern,
eine in MS-Windows allgemein verwendete GréRe. Etwa 12 Einheiten sind die Héhe ei-
ner Zeile, etwa 4 Einheiten sind die Breite eines Buchstabens.
Durch Verweis auf bereits vorher definierte Objekte ist es mdglich, nur wenige Maltanga-
ben absolut anzugeben und die weiteren Objekte relativ zu diesen Objekten zu definie-
ren, so dass bei Verschiebung von mehreren Objekten nur die absoluten Angaben gean-
dert werden mussen.
Alle Integer-Angaben Kénnen als absolute Zahl oder als Integer-Variablen angegeben
werden. Fir die Angaben x, y, width und height kdnnen komplexe Ausdriicke mit beliebig
vielen Rechenoperation mit Verweisen, absoluten Zahlen und Integer-Variablen angege-
ben werden.

x item [ +|-| /| *item] [ ...] Position des Objektes vom linken

Fensterrand
¥ item [ +|-| /| *item] [ ...] Position des Objektes vom oberen
Fensterrand

width item [ +|-| /| *item] [...] Breite des Objekts

height item [ +]|-| /| *item] [ ...] Héhe des Objekts
item = int | int-var | namelL | namelR | namelT | namelB | name/W | namelH
int absolute Zahl.
int-var Integer-Variable.
name/L x-Position des linken Randes des Objekts name.
name/R x-Position des rechten Randes des Objekts name.
name/T y-Position des oberen Randes des Objekts name.
name/B y-Position des unteren Randes des Objekts name.
name/\W Breite des Objekts name.
name/H Hohe des Objekts name.

font Die Nummer der Schriftart, die mit dem Kommando WINGEN FONT definiert wurde. Wird
"0" angegeben, so wird ein evtl. glltiger Wert aus dem Kommando WINGEN STD durch
den Systemwert tberschrieben.

feolor Nummer der Schriftfarbe, die mit dem Kommando WINGEN COLOR definiert wurde. Wird
"0" angegeben, so wird ein evtl. glltiger Wert aus dem Kommando WINGEN STD durch
den Systemwert Gberschrieben.

bcolor Nummer der Hintergrundfarbe, die mit dem Kommando WINGEN COLOR definiert wurde.
Wird "0" angegeben, so wird ein evtl. gultiger Wert aus dem Kommando WINGEN STD
durch den Systemwert Uberschrieben.
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Beispiele:

(10,10,100,15)
(10,10,100,15,1,1)
(feldl/L, feldl/L+15, feld/H)

Datei wingen2.cmd:

@procl0
@del
@@ msgbox'ok Button gedrickt'
@end
@wingen use=1
@wingen clear
@wingen font=1, 'Courier New',6 20
@wingen font=2, 'Times"', 12
@wingen color=1,255,0,0
@wingen color=2,0,255,0
@wingen title="'wingen2.cmd - Positionsangaben'
Qrem 1. Zeile = Text + Eingabefeld

@wingen :textl: static=(10,10,90,12,1,1,2), 'Feldl’

@wingen :feldl: edit=(100,textl,50,textl,2,2,1),#s10

@rem winattr= 100,10, 50,15

Qrem 2. Zeile = Text + Eingabefeld

@wingen :text2: static=(textl,textl+2,textl,textl),'Feld2’
Qwingen :feld2: edit=(feldl, text2,feldl, feldl), #sll

@rem winattr=100, 30, 50, 15

Qrem 3. Zeile = Text + Eingabefeld

@wingen :text3: static=(textl,text2+2,textl,textl),'Feld3’
@Qwingen :feld3: edit=(feldl, text3, feldl, feldl), #sl2

@rem winattr=100, 50, 50, 15

@rem 4. Zeile = nur Text

@crea #s13:'Langer Text zu Feld4 Uber die ganze Breite'
@wingen :text4: static=(textl,text3+12,feldl/r-textl/1,15),#s13
@rem winattr= 10, 70, 150-10 , 15

Qrem 5. Zeile = nur Eingabefeld

@wingen :feld4: edit=(textd,textd+2,textd,feldl), #sl4

@rem winattr=100, 90, 140, 15

@wingen button=(textl, feld4+10, feldl, feldl), '&0OK',update,procl0,10
@wingen button=(feldl, feld4+10, feldl, feldl), '&Cancel',close,cancel,99
@wingen out=1
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Datei wingen4.cmd:

@wingen use=l1

@wingen clear

@wingen title='Test alle Objekte’

@wingen line=(8,10,1,300)

@wingen line=(61,10,1,300)

@wingen :fl:static=(10,10,50,12), 'Test STATIC'

@wingen :f2:edit=(fl1,f1+2,f1,f1l), #sl

@wingen :f3:box=(fl,f2+2,f1,f1+12), 'Test Box'

@wingen :f4:line=(f1,£3+7,£f1,1)

@wingen :f4b:radiogroup=#i10

@wingen :f4c:radio=(f1l,f4+7,f1,fl), 'Radiol’

@wingen :fb5:radio=(f1l,f4c+2,f1l,£fl), 'Radio2’

@wingen :f6:spin=(f1,f5+2,f1,f1),1,1000,#ill

@wingen :f7:toggle=(fl,f6+2,f1l,£f1l), 'Togglel’, #il2
@wingen :f7b:toggle=(f1l,£f7+2,£f1,£fl), 'Toggle2',6 #i13
@wingen :f8:button=(fl,f7b+2,f1,fl), 'Button’',close,update, 10
@wingen :f9:slider=(f1/1+10,f8+2,f1-20,f1),10,10,1,99,+#1i14
@wingen :£f10:listbox=(fl,£f9+2,f1,36),#110,#111,10,#1i15
@wingen :fll:combobox=(fl,f10+2,f1,48),#110,#111,10,#i16
@wingen :fl2:table=(f1,£f11+2,100,48),#110,#111,11, 'PLZ~40~0rt~120"
@#i10=0

@#i11=523

@#i12=0

@#i13=1

@#i14=3566

@#110=1

@#111=5

@procl0

@Qdel

Zeilel

Zeile?2

Zeile3

Zeiled

Zeile5

@end

@procll

@Qdel

80331~Miinchen

23669~Timmendorfer Strand

13088~Berlin

21073~Hamburg

56729~Langscheid

@end

@wingen out=1
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Kommando WINGEN

Mit dem Kommando WINGEN koénnen Sie sowohl die einzelnen Objekte der Dialogbox
definieren und verandern als auch die Dialogbox ausgeben. Vorerst funktioniert dieses
Kommando nur ab Windows-Version WINDOWS-NT 4.0 bzw. Windows Me. Fir jede
Objektart bzw. flr jede Funktion gibt es eine Variante des Kommandos:

Definition der Dialogbox:

SIZE Definiert die Position und GroR3e des Fensters
TITLE Definiert die Uberschrift des Fensters
FONT Definiert eine Schriftart
COLOR Definiert eine Farbe fur die Schrift oder den Hintergrund
STD Definiert eine Standard-Schriftart und die Hintergrundfarbe
Funktionen:
USE Weist eine Fensternummer fur alle folgenden WINGEN-Kommandos zu
CLEAR Léschen des Fensterpuffers
DISABLE Schaltet ein Objekt auf nicht erreichbar (disabled) und zeigt es hellgrau an.
ENABLE Schaltet ein Objekt auf erreichbar (enabled) und zeigt es schwarz an.
HIDE Schaltet ein Objekt eines Fensters auf nicht sichtbar.
SHOW Schaltet ein Objekt eines Fensters sichtbar.
TEXT Andert den Text eines Objekts und Eigenschaften fiir Schaltflachen.
ATTR Andert Attribute (Font und Farbe) eines Objektes.
ATTRP Andert die Werte-Angaben zum PROGRESS-BAR.
ouT Gibt ein Fenster aus und wartet auf Eingabe.
IF IF WINGEN n = EXISTING: Abfrage, ob ein Fenster noch existiert, siehe hierzu Komman-
do IF (S.280)

Ubersicht der Objekte einer Dialogbox:

|:Test Bl:n:-:j
BOX Rahmen, der mit einem erklarenden Text versehen ist.
BUTTON LBt | goaniche

COMBOBOX IZE"E1 jv Combobox mit Daten aus einem Arbeitsbereich.

EDIT Il Eingabefeld, das einzeilig oder mehrzeilig sein kann.
LINE Senkrechte oder waagrechte Linie

Zeilel
LISTBOX zeie3 7] Listbox mit Daten aus einem Arbeitsbereich.
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PROGRESS Progress-Bar (Fortschrittsanzeige).
RADIOGROUP Gruppe von mindestens zwei Radiobuttons.
& Radin
RADIO € Radio2 Radiobutton.
SPIN IF:I Spinbutton zur Festlegung eines numerischen Wertes.
—1 3 : . .
SLIDER Schieberegler zur Festlegung eines numerischen Wertes.
STATIC Festtext, z.B. als Erklarung
[ Togalel
TOGGLE W Toggle? Togglebutton.
TABLE Tabelle mit Kopfzeile und Spalten
FLz | on ' -

30331 | Miinchen —
23663 | Timmendarfer Stz
13083 | Beilin w2
1| I B
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Kommando WINGEN - Fensterattribute

Definition von Schriftarten

WINGEN FONT = n, 'font, size [,BOLD] [, UNDERLINE] [,ITALIC] [,BLINK] [, STRIKEOUT]

n
font
size
BOLD
UNDERLINE

ITALIC

BLINK

STRIKEOUT

width

weight

angle

[, WIDTH=width] [ , WEIGHT=weight] [ , ANGLE=angle]

Hier kénnen bis zu 64 Schriftarten definiert werden. Die Nummer der Schriftart kann bei
den Attributen zu den einzelnen Elementen einer Dialogbox angegeben werden. Siehe
Beschreibung Attribute (S. 310).

Nummer der Schriftart

Name der Schrift in Hochkommas eingeschlossen.
SchriftgrélRe als Integer oder Integer-Variable.
Fettschrift, die gleiche Wirkung wie WEIGHT=700.
Unterstrichen.

Kursivschrift.

Die Schriftfarbe wechselt in einer Frequenz von 500ms zwischen Originalfarbe und
Komplementarfarbe.

Durchgestrichen.

Schriftbreite bzw. bei Proportionalschrift die durchschnittliche Schriftbreite in Pixel (logical
units).

Starke der Schrift. Zulassig sind die Werte 100,200,300,400,500,600,700,800 und 900.
Bei den meisten Schriften wirken sich nur die Werte 400 (normal) und 700 (fett) aus.
WEIGTH=700 hat die gleiche Wirkung wie die Angabe BOLD.

Gedrehte Schrift in zehntel Winkelgraden, z.B. 900 ist senkrecht von unten nach oben,
2700 ist senkrecht von oben nach unten, 1800 = waagrecht gedreht (Schrift steht auf
dem Kopf). Diese Option wirkt nur bei TrueType-Schriften.
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Beispiele:

@wingen font=1, 'Courier New',b 20

@wingen font=2, 'Times',#198,bold,
@wingen font=1, 'Courier New'1l4,width=8
@wingen font=2, 'Arial',18,weight=400
@wingen font=3, 'Arial',18,weight=700
@wingen font=4, 'Fixedsys',8,angle=1800
@wingen font=5, 'MS Serif',622

@wingen font=6, 'Modern',14

@wingen font=7, 'Marigold',28

@wingen font=8, 'Lucida Console',6 14
@wingen font=9, 'Impact',1l4

@wingen font=10, 'Palatino', 14

@wingen font=11, 'Letter Gothic',6 14
@wingen font=12, 'Tahoma',14,bold
@wingen font=13, 'Times',18,blink
@wingen font=14, 'Helvetica',14,italic
@wingen font=15, 'Georgia',14,underline

Definition von Farben

WINGEN COLOR = n,rot,griin,blau

Hier kénnen bis zu 64 Farben definiert werden. Die Nummer der Farbe kann bei den
Attributen zu den einzelnen Elementen einer Dialogbox angegeben werden. Siehe Be-
schreibung Attribute (S. 310).

n Nummer der Farbe.

rot Der Wert von 0 - 255 fir Rot

griin Der Wert von 0 - 255 fur Grin

blau Der Wert von 0 - 255 fir Blau
Beispiel:

@wingen color=1,255,0,0
@wingen color=2,192,192,192

Definition von Standardwerten fiir die Schrift und die Hintergrundfarbe

WINGEN STD = [font] [, fcolor] [, beolor]

Hier kénnen Standardwerte fur die Schriftart, die Schriftfarbe und die Hintergrundfarbe
definiert werden. Siehe Beschreibung Attribute (S. 310).

font Die Nummer der Schriftart, die mit dem Kommando WINGEN FONT definiert wurde.

feolor Nummer der Schriftfarbe, die mit dem Kommando WINGEN COLOR definiert wurde.

bcolor Nummer der Hintergrundfarbe, die mit dem Kommando WINGEN COLOR definiert wurde.
Beispiel: @wingen std=1,5,6
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Definition der FenstergroBe

WINGEN SIZE = x, y [,width, height]

width

height

Die Attribute beschreiben die Position des linken oberen Eckes (x,y) sowie die Breite
(width) und die Hohe (height) der Dialogbox.

Die Mal3- und Positionsangaben x, y, width und height sind Einheiten von Dialogfenstern,
eine in MS-Windows allgemein verwendete GréRe. Etwa 12 Einheiten sind die Héhe ei-
ner Zeile, etwa 4 Einheiten sind die Breite eines Buchstabens.

Position der Dialogbox vom linken Fensterrand.

Position der Dialogbox vom oberen Fensterrand.

Breite der Dialogbox.

Hoéhe der Dialogbox.

Wenn das Kommando ganz entfallt oder als Lage des Fensters der Wert 0, 0 angegeben

wird, so wird das Fenster in der Mitte des Bildschirms plaziert.

Werden die GroRenangaben nicht angegeben, so erfolgt eine interne Berechnung der
Grole. Es wird der rechte und untere Rand des Fensters nach den im Fenster enthalte-
nen Objekten berechnet. Dabei wird rechts bzw. unten ein Freiplatz gelassen, der so breit
ist wie der kleinste Freiplatz links bzw. oben. Wenn eine Combobox den unteren Rand
der Objekte darstellt, so kann es zu Darstellungsproblemen kommen, da als GréRe der
Combobox der Wert im aufgeklappten Zustand berechnet wird und somit ein grol3er Frei-
platz unten entstehen kann.

Beispiel:

@wingen size=10,10,530,400
@wingen size=0,0,530,400
@wingen size=10,10

Text der Kopfzeile

WINGEN TITLE=s#ring

Die angegebene Zeichenfolge wird als Kopfzeile des Fensters angezeigt. Es kann ein
beliebiger Text in Form einer Zeichenfolge oder als String-Variable angegeben werden.

Beispiel:

@wingen title='Reisebliro-Buchungs-System'
@wingen title=#s1

System-Schaltflachen in der Titelzeile

Folgende System-Schaltflachen werden automatisch generiert:

Das Fenster bzw. das Hauptfenster wird zum Icon verkleinert. Das Icon wird in der Regel
links Uber der Taskleiste angezeigt. Falls die Option "Taskleiste automatisch ausblenden"
eingestellt ist, kann sich das Icon auch hinter der Taskleiste befinden.

Das Fenster wird von der maximalen GréRe zur zuletzt eingestellten Fenstergrofie ver-
kleinert.

Das Fenster wird bis zur maximalen Grof3e vergrofRert.
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Das Fenster wird geschlossen.
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Funktion CLEAR

Kommando WINGEN - Funktionen

Andern von Attributen (Schriftart und Farbe) eines Objekts

WINGEN ATTR=name [, font] [, fcolor] [, bcolor]

name

font

feolor

bcolor

Name des Objekts.
Die Attribute Schriftart, Schriftfarbe und Hintergrund werden geéndert.

Die Nummer der Schriftart, die mit dem Kommando WINGEN FONT definiert wurde. Wird
"0" angegeben, so wird ein evtl. gultiger Wert aus dem Kommando WINGEN STD durch
den Systemwert UGberschrieben.

Nummer der Schriftfarbe, die mit dem Kommando WINGEN COLOR definiert wurde. Wird
"0" angegeben, so wird ein evtl. gultiger Wert aus dem Kommando WINGEN STD durch
den Systemwert Uberschrieben.

Nummer der Hintergrundfarbe, die mit dem Kommando WINGEN COLOR definiert wurde.

Wird "0" angegeben, so wird ein evtl. gultiger Wert aus dem Kommando WINGEN STD
durch den Systemwert Uberschrieben.

Andern von Attributen fiir den PROGRESS-BAR

WINGEN ATTRP=name [, begin] [, end] [, act]

name

begin

end

act

Name des Objekts.
Die Attribute fir den PROGRESS-BAR (S. 330) werden geandert.

Der Anfangs-Wert fur den PROGRESS-BAR in Form einer Zahl oder einer Integer-
Variablen.

Der Ende-Wert fir den PROGRESS-BAR in Form einer Zahl oder einer Integer-
Variablen.

Der aktuelle Wert fur den PROGRESS-BAR in Form einer Zahl oder einer Integer-
Variablen.

Beispiel:

@wingen attrp=progressl,0,15,#1i30
@wingen attrp=progressl, #120,#121, #130

Loschen des Fensterpuffers

WINGEN CLEAR

Alle Angaben fur die mit einen vorhergegangenen WINGEN USE bestimmte Fensternum-
mer und der damit verbundenen Objekte werden geldscht und zurlickgesetzt. Bei der
Definition eines Fensters sollte dieses Kommando immer das erste Kommando sein.
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WINGEN Funktion OUT

Objekte nicht erreichbar

WINGEN DISABLE=name

Das Objekt eines Fensters wird auf nicht erreichbar geschaltet. Es wird dann von Win-
dows i.d.R. hellgrau dargestellt. Dieses Attribut kann nicht fliir den Typ LINE angewandt
werden, da es immer das Attribut DISABLED aufweist.

Dieses Kommando kann in einer Benutzerprozedur fiir eine Schaltflache vorhanden sein,
aber auch wahrend der Erstellungsphase fiir ein WINGEN-Fenster, wenn ein soeben defi-
niertes Objekt als Ausgangsstatus dieses Format aufweisen soll.

Beispiel: @wingen disable=objl

Objekte erreichbar

WINGEN ENABLE=name

Das Objekt eines Fensters wird auf erreichbar geschaltet. Es wird dann von Windows
i.d.R. schwarz dargestellt. Dies ist die Standardeinstellung. Dieses Attribut kann nicht fur
den Typ LINE angewandt werden, da dieser immer das Attribut DISABLED aufweist.

Beispiel: @wingen enable=objl

Objekte unsichtbar

WINGEN HIDE=name

Das Objekt eines Fensters wird auf unsichtbar geschaltet. Dieses Attribut kann auf alle
Elementtypen angewandt werden.

Beispiel: @wingen hide=objl

Dialogbox ausgeben

WINGEN OUT= winnum [, ASYNC | CLOSE | WAIT=sec ]

Die Dialogbox wird ausgegeben. Wenn die Ausgabe eines Fensters 6fters bzw. an unter-
schiedlichen Stellen durchgefiihrt werden soll, so gentigt nur die Verwendung dieses
Kommandos. Das Fenster muss nicht vor jeder Ausgabe definiert werden. Dies kann z.B.
einmalig zu Beginn der Prozedur erfolgen.

winnum Nummer des Fensters, wie sie mit dem Kommando WINGEN USE erklart wurde.

ASYNC Das Fenster wird asynchron ausgegeben, d.h. Die Prozedur wird nach Ausgabe des
Fensters fortgesetzt. Die Daten fir das Fenster kdnnen mit den Kommandos WINGEN
TEXT (S.322), WINGEN ATTR (S.319) und WINGEN ATTRP (S.319) wahrend des
Prozedur-Ablaufs geandert werden, z.B. zum Anzeigen von Zwischen-Ergebnissen. Das
Fenster wird mit dem Kommando WINGEN OUT=winnum,CLOSE geschlossen. Zur
Prifung, ob das Fenster noch existiert, z.B. weil es vom Benutzer explizit geschlossen
wurde, steht das Kommando IF WINGEN winnum = EXIST (S. 280) zur Verfligung.
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Funktion SHOW

WAIT=sec

CLOSE

In einem asynchronen Fenster sollten nur STATIC-Objekte und PROGRESS-Objekte
vorkommen. Bei anderen Fenster-Objekten, z.B. EDIT oder Buttons mit einer Aktion ist
durch den asynchronen Verlauf nicht gewahrleistet, dass die Verarbeitung in der Proze-
dur und die Verarbeitung durch einen Mausklick im asynchronen Fenster in der gewollten
Reihenfolge ausgefiihrt wird. AuBerdem kann es zu Kollisionen kommen, wenn die
Hauptverarbeitung und die asynchrone Verarbeitung die gleichen Ressourcen (Arbeitsbe-
reich, Variablen, Daten) verwenden.

Beim Schlief3en des Fensters werden folgende Verarbeitungen durchgefihrt:

a) Das Fenster wird durch das Kommando WINGEN OUT=n,CLOSE geschlossen:
Das Fenster wird ohne Verarbeitung geschlossen, auch wenn bei CANCEL- oder
Default-Button (S. 324) eine Aktion definiert ist.

b) Das Fenster wird vom Benutzer durch einen Mausklick auf die System-
Schaltflache X geschlossen: Es wird die Verarbeitung des Buttons, der als Can-
cel-Button definiert wurde, durchgefihrt. Falls kein Cancel-Button definiert wurde,
wird das Fenster ohne Aktion geschlossen.

c) Das Fenster wird vom Benutzer durch einen Mausklick auf einen Button ge-
schlossen: Es wird die fur den Button definierte Verarbeitung durchgefihrt.

d) Falls das Fenster beim Beenden des EDTW noch existiert, wird es ohne Aktion
geschlossen.

Das Fenster wird synchron ausgegeben und automatisch nach sec Sekunden bzw. nach
einem vorherigen Mausklick auf einen Button geschlossen. Beim SchlieRen des Fensters
werden folgende Verarbeitungen durchgefuhrt:

a) Das Fenster wird nach Ablauf der angegebenen Sekunden geschlossen: Es wird
die Verarbeitung des Buttons, der als Default-Button (S. 324 ) definiert ist, durch-
gefuhrt. Falls kein Default-Button definiert ist, wird das Fenster ohne Aktion ge-
schlossen.

b) Das Fenster wird vom Benutzer durch einen Mausklick auf die System-
Schaltflache [l geschlossen: Es wird die Verarbeitung des Buttons, der als Can-
cel-Button definiert ist, durchgefihrt. Falls kein Cancel-Button definiert ist, wird
das Fenster ohne Aktion geschlossen.

c) Das Fenster wird vom Benutzer durch einen Mausklick auf einen Button ge-
schlossen: Es wird die fur den Button definierte Verarbeitung durchgeflhrt.

Ein asynchrones Fenster wird geschlossen. Das Fenster wird ohne Verarbeitung ge-
schlossen, auch wenn bei CANCEL- oder Default-Button (S. 324) eine Aktion definiert
ist.

Beispiele:

@wingen out=1

@wingen out=1,ASYNC
@wingen out=1,CLOSE
@wingen out=1,WAIT=15

Objekte sichtbar

WINGEN SHOW-=name

Das Objekt eines Fensters wird auf sichtbar geschaltet. Dies ist die Standardeinstellung.
Dieses Attribut kann auf alle Elementtypen angewandt werden.

Beispiel: @wingen show=objl
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WINGEN Funktion USE

Text eines Objekts dndern

WINGEN TEXT=name , string [, param]

Der Text eines Objekts wird geadndert. Die Darstellungsattribute andern sich hierdurch
nicht. Dieses Kommando ist nur bei den Elementtypen STATIC, BOX, EDIT,
RADIOGROUP, RADIO, BUTTON und TOGGLE anwendbar.

param Wird der Text fir einen Button geédndert, so missen nach dem Text die gleichen Para-
meter angegeben werden wie es auch bei der Definition der Schaltflache erforderlich ist.
Damit kann die Schaltflache einem anderen Arbeitsbereich zugeordnet werden bzw. ei-
nen anderen Ubergabecode liefern oder eine andere Funktion ausfiihren, nachdem der
Text gedndert wurde.

Beispiele:

@wingen text=objl, 'Neuer Wert des Box-Rahmens'
@wingen text=can, 'Anderung abbrechen', cancel,proc,10,48
@wingen text=obj3, 'Mann/Frau',#170

Fensternummer zuweisen

WINGEN USE=winnum

Allen folgenden WINGEN-Kommandos aufler dem Kommando WINGEN OUT wird die
angegebene Fensternummer zugewiesen. Somit ist es mdglich, bei der dynamischen
Definition von Objekten fir mehrere Fenster immer wieder zwischen den Fenstern umzu-
schalten.

winnum Zahl zwischen 0 und 31

Beispiel: @wingen use=1
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Objekt BOX

BOX

string

Kommando WINGEN - Fensterobjekte

Definition eines Rahmens

WINGEN [:name:] BOX = winattr , string

Dieses Kommando generiert einen Rahmen fir eine Gruppe von Objekten mit einem
erklarenden Text in der horizontalen oberen Linie.

Text, der in der oberen horizontalen Linie des Rahmens angezeigt wird. Wird hier ein
Leerstring (zwei Hochkommas) angegeben, wird ein Rahmen ohne Text generiert.

Beispiel: @wingen box=(10,105,140,116), 'Besondere Winsche'
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WINGEN

Objekt BUTTON

BUTTON

string

UPDATE

CLOSE

PROCn
PROCint-var
INPUT="file'

DEFAULT

CANCEL

Definition Schaltflache

WINGEN [:name:] BUTTON=winattr, string {
,CLOSE | ,PROCn | ,PROCint-var | ,INPUT=file' [ (params)]} [, DEFAULT | ,CANCEL],
[, UPDATE] , retcode
Mit diesem Kommando wird eine Schaltflache definiert. Bei einem Klick mit der Maus auf

diese Schaltflache wird entweder das Fenster geschlossen oder eine EDT-Prozedur aus-
gefihrt.

Beschriftung des Buttons.

Wird der Parameter angegeben, so werden beim Driicken des Buttons alle Referenzva-
riablen der Dialogbox mit den Werten der Felder versorgt.

Das WINGEN-Fenster wird geschlossen und das Kommando nach WINGEN OUT ausge-
fuhrt.

Die EDT-Prozedur in Ebene n wird mit dem EDT-Kommando DO aufgerufen.
Die EDT-Prozedur in int-var wird mit dem EDT-Kommando DO aufgerufen.
Die EDT-Prozedur file wird mit dem EDT-Kommando INPUT aufgerufen.

Die Prozedur kann durch Versorgung eines Rickgabewertes in der Integer-Variablen
#199 den weiteren Ablauf wie folgt beeinflussen:

#199=0 Das Fenster wird nicht neu aufgebaut.

#199=-1 Das Fenster wird mit den Daten aus den Referenzvariablen neu aufgebaut.

#199> 0 Das Fenster wird geschlossen und nach dem Kommando WINGEN OUT fortge-
fahren. Die Integer-Variable #199 behalt diesen Wert.

Diese Schaltflache wird als Default-Button erklart. Dieser Button wird auch bei Driicken
der Eingabetaste (Enter) und bei einem Fenster mit der Option WAIT (S. 320) nach
Zeitablauf ausgeldst. Es darf nur ein Button pro Fenster mit dieser Eigenschaft versehen
werden.

Diese Schaltflache wird als Cancel-Button erklart. Das Schlielen des Fensters mit dem
Close-Icon rechts oben in der Titelzeile oder Driicken der Taste ESCAPE I6st die hin-
ter diesem Button stehende Aktion aus. Es darf nur ein Button pro Fenster mit der dieser
Eigenschaft versehen werden.

Existiert kein Button mit dieser Eigenschaft, so wird bei Eintreffen von ESCAPE oder dem
Close-Icon das Fenster geschlossen, es erfolgt keine Ubernahme der Referenzvariablen.
In die Variable #199 wird der Wert 2 geladen.
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Objekt BUTTON

retcode

Vor dem Aufruf der Prozedur bzw. nach dem Schliel3en des Fensters wird in die Integer-
Variable #199 der Wert retcode geladen. Damit kann fiir mehrere Schaltflachen dieselbe
Prozedur aufgerufen werden. Anhand des Ubergabecodes ist feststellbar, welche Schalt-
flache gedriickt wurde.

Beispiele:
wingen :can: button=(100,10,30,12), '"Abbruch',close,cancel,?2

Es wird ein Button definiert, der mit dem Wert "Abbruch" beschriftet ist. Bei Driicken
dieses Buttons wird das Fenster geschlossen und nach dem Kommando WINGEN OUT
fortgefahren. Die Daten in den Feldern des Fensters werden nicht in die Referenzvaria-
blen Gbernommen. Die Integer-Variable #1199 wird mit dem Wert 2 versorgt. Das Schlie-
Ren des Fensters mit dem Close-Icon rechts oben in der Titelzeile oder Drucken der Ta-
ste ESCAPE 16st ebenfalls die hinter diesem Button stehende Aktion aus.

@wingen :ok:button=(100,10,30,12),'OK',close,update, 11

Es wird ein Button definiert, der mit dem Wert 'OK' beschriftet ist. Bei Drlicken dieses
Buttons wird das Fenster geschlossen und nach dem Kommando WINGEN OUT fortge-
fahren. Die Daten in den Feldern des Fensters werden in die Referenzvariablen Uber-
nommen. Die Integer-Variable #7199 wird mit dem Wert 11 versorgt.

@ wingen :ok:button=(100,10,30,12),'OK',procl,update,default,11

Es wird ein Button definiert, der mit dem Wert 'OK' beschriftet ist. Bei Dricken dieses
Buttons wird das Kommando DO 1 aufgerufen. Vor Aufruf der Prozedur werden die Da-
ten aus den Feldern in die Referenzvariablen ibernommen. Die Integer-Variable #199
wird mit dem Wert 11 versorgt. Der Button wird auch durch Dricken der Eingabetaste
ausgelost.

WINGEN [:name:] COMBOBOX=winattr, line-
varl, line-var2, arb, { int-var | line-var | string-var }

Beschreibung sieche Kommando WINGEN LISTBOX (S. 328).
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WINGEN

Objekt EDIT

EDIT

str-var

PASS

Definition Eingabefeld EDIT

WINGEN  [:name:] EDIT=winattr, str-var
[ PASS]

Es wird ein Eingabefeld erzeugt, in dem Zeichen eingegeben werden kénnen. Wenn die
Hohe des Feldes den Wert 12 Ubersteigt, wird ein mehrzeiliges Eingabefeld und vertika-
ler Scrolimdglichkeit erstellt, andernfalls ein einzeiliges Eingabefeld mit horizontaler
Scrolimdéglichkeit.

Der Inhalt der String-Variablen wird als Anfangswert des Eingabefeldes angezeigt. Nach
dem Beenden des Dialogs bzw. nach Anklicken eines Buttons wird der Inhalt des Einga-
befeldes in die String-Variable tibertragen.

Feld fur Passwort-Eingabe: Die in diesem Feld eingegebenen Daten werden als ™"
angezeigt.

Beispiele:

@wingen edit=(80,25,100,14),#s2
@wingen :plz:edit=(80,60,30,14), #s4,PASS
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Objekt LINE

LINE Definition einer Linie
WINGEN [:name:] LINE=winattr
Wird als Breite der Wert "1" angegeben, so wird von der angegebenen Position eine
senkrechte Linie nach unten in der angegebenen Hohe gezogen.
Wird als Hohe der Wert "1" angegeben, so wird von der angegebenen Position eine
waagrechte Linie nach rechts in der angegebenen Breite gezogen.
Beispiele:
@wingen line=(10,230,510,1) ;; waagrechte Linie
@wingen line=(430,65,1,90) ;; senkrechte Linie
EDT

327



WINGEN

Objekt COMBOBOX/LISTBOX

LISTBOX

line-varl

Definition einer Listbox oder Combobox

WINGEN [:name:] LISTBOX=winattr, line-varl,
line-var2, arb, { int-var | line-var | string-var } [ {{PROCn | ,PROCint-var |
INPUT='file' [ (params)]} , retcode |

WINGEN [:name:] COMBOBOX=winattr, line-
varl, line-var2, arb, { int-var | line-var | string-var }

Es wird eine Listbox oder Combobox erzeugt, die mit den Werten aus Zeilen des Arbeits-
bereiches arb versorgt wird, beginnend mit der Zeilennummer in /ine-varl und endend
mit der Zeilennummer in line-var2. Wenn eine sortierte Darstellung gewlnscht ist, so
missen die Zeilen im Arbeitsbereich bereits sortiert sein, evtl. durch Verwendung des
Kommandos SORT (z.B. SORT #L2.-#L3). Wenn mehr Zeilen enthalten sind, als
Platz definiert wurde, wird ein vertikaler Scrollbar erzeugt.

Die Listbox wird permanent in der definierten Hohe dargestellt. Die Combobox wird
vorerst einzeilig dargestellt, nach dem Anklicken "aufgeklappt" und nach der Auswahl
wieder einzeilig angezeigt.

Falls die langste Zeile die Breite der Listbox bzw. Combobox Uberschreitet, wird ein
horizontaler Scrollbar eingeblendet

Zeilennummer der ersten Zeile, die in der Liste angezeigt werden soll.
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Objekt COMBOBOX/LISTBOX

line-var2

arb

int-var

line-var

string-var

PROCn

PROCint-var

Zeilennummer der letzten Zeile, die in der Liste angezeigt werden soll.
Arbeitsbereich, in dem die Daten fur die Listbox/Combobox stehen.

Referenzvariable:

Als Referenzvariable kann eine Integer-Variable, eine Line-Variable oder eine String-
Variable angegeben werden.

Die Referenzvariable enthalt die Position des selektierten Eintrags. Der erste Eintrag
befindet sich auf Position 0.

Die Referenzvariable enthalt die Zeilennummer (im Wert zwischen line-varl und line-
var2) des selektierten Eintrags.

Die Referenzvariable enthalt den Inhalt des selektierten Eintrags.

Wenn vor Ausgabe der Dialogbox ein unzulassiger Wert in der Referenzvariablen ange-
geben wird (zu hoher Index in int-var, Zeilennummer nicht im Bereich von line-varl bis
line-var2, Zeichenfolge in string-var ist nicht in der Box enthalten), so wird der erste Ein-
trag in der Box selektiert.

Aktion fiir Doppelklick (nur Listbox):

Bei einem "Doppelklick" wird die EDT-Prozedur n mit dem EDT-Kommando DO aufgeru-
fen.

Bei einem "Doppelklick" wird die EDT-Prozedur in int-var mit dem EDT-Kommando DO
aufgerufen.

INPUT='file’  Bei einem "Doppelklick" wird die INPUT-Prozedur file mit dem EDT-Kommando INPUT
aufgerufen.
Die Prozedur kann durch Versorgung eines Ruckgabewertes in der Integer-Variablen
#I99 den weiteren Ablauf wie folgt beeinflussen:
#199=0 Das Fenster wird nicht neu aufgebaut.
#199=-1 Das Fenster wird mit den Daten aus den Referenzvariablen neu aufgebaut.
#199> 0 Das Fenster wird geschlossen und nach dem Kommando WINGEN OUT fortge-

fahren. Die Integer-Variable #199 behalt diesen Wert.

retcode Vor dem Aufruf der Prozedur wird in die Integer-Variable #199 der Wert retcode geladen.
Damit kann fur mehrere Schaltflachen dieselbe Prozedur aufgerufen werden. Anhand des
Ubergabecodes ist feststellbar, welche Listbox ausgewahlt wurde.
Beispiele:
@wingen listbox=(160,115,80,120),#12,#13,6,#153
@wingen listbox=(250,115,80,120),#14,#15,6,#16
@wingen listbox=(250,115,80,120),#14,#15,6,#s6,procl0,1
@wingen combobox=(250,115,80,120),#14,#15,6, #s6
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WINGEN

Objekt RADIOGROUP

PROGRESS

Definition eines Progress-Bar

WINGEN [:name:]
PROGRESS=winattr| , beg, end]

Der aktuelle Wert fir den Progress-Bar wird mit dem Kommando WINGEN ATTRP
(S. 319) gesetzt.

beg Anfangswert fiir den Progress-Bar.

end Ende-Wert fir den Progress-Bar.
Der Anfangs- und Ende-Wert kann auch beim Kommando WINGEN ATTRP angegeben
werden.
Beispiel:
@wingen :progl: progress = (10,80,90,12),0,100

RADIO Definition einer Gruppe von Radiobuttons
WINGEN [:name:] RADIOGROUP=int-var
Radiobuttons werden im Allgemeinen dann verwendet, wenn von zwei oder mehreren
Schaltzustédnden nur einer gestattet ist. Die Definition der Gruppe dient nur der Beschrei-
bung des Rickgabewertes, es wird kein sichtbares Objekt erzeugt. Jedes Anklicken
(Selektieren) eines Buttons deselektiert alle anderen Buttons einer Gruppe.

int-var Die Referenzvariable enthalt die Nummer, welcher Button der Gruppe selektiert ist. O ist
der erste Button der Gruppe.
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Objekt SLIDER

WINGEN [:name:] RADIO=winattr, string

Radiobuttons fiir eine Gruppe muissen unmittelbar hintereinander definiert werden, es
dirfen keine anderen Objekte fiir das Fenster dazwischen definiert werden.

string Text zu dem Radiobutton.

Beispiel:

@wingen :Vers:radiogroup=#1i10

@wingen radio=(100,42,70,10), 'Lebensversicherungen’
@wingen radio=(100,32,70,10), 'Sachversicherungen'
@wingen radio=(100,52,70,10), "Haftpflichtversicherungen'

SLIDER Definition eines Schiebereglers

WINGEN [:name:] SLIDER=winattr, width-
value, height-value, min, max, int-var

Wenn die Breite groRer als die Hohe ist, so wird ein waagrechter Schieberegler, andern-
falls ein senkrechter Schieberegler definiert.

Der Schieberegler, ahnlich einem Regler an einem HiFi-Mischpult, hat zwei Endpunkte
mit einem Minimalwert und einem Maximalwert. Die beiden Staticfelder, die diese Werte
anzeigen werden automatisch erzeugt.
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WINGEN

Objekt SPIN

width-value
height-value
min

max

int-var

SPIN

Bei einem senkrechten Schieberegler wird der Minimalwert bzw. Maximalwert Giber bzw.
unter dem Schieberegler zentriert in einem Staticfeld dargestellt. Diese beiden Felder
werden automatisch erzeugt. Die Hohe des gesamten Objekts errechnet sich somit aus
der Hohe des Minimalwert-Feldes, des Slider-Buttons und des Maximalwert-Feldes.

Bei einem waagrechten Schieberegler wird der Minimalwert bzw. der Maximalwert links
bzw. rechts neben dem Schieberegler in einem Staticfeld dargestellt. Diese beiden Felder
werden automatisch erzeugt. Die Breite des gesamten Objekts errechnet sich somit aus
der Breite des Minimalwertes, des Slider-Buttons und des Maximalwertes.

Die Position sowie die Breite und Hohe, die mit dem Parameter winattr definiert wird,
bezieht sich nur auf den Schieberegler ohne die beiden Static-Felder fir die Darstellung
des Minimal- und Maximalwertes.

Breite der Static-Felder zur Anzeige des Minimalwertes bzw. Maximalwertes.
Hohe der Static-Felder zur Anzeige des Minimalwertes bzw. Maximalwertes.
Absolute Zahl oder Integer-Variable, die den niedrigsten Wert definiert.
Absolute Zahl oder Integer-Variable, die den hdchsten Wert definiert.

Die Referenzvariable enthalt den Wert, der mit dem Schieberegler gesetzt wird.
Beispiele:

@wingen slider
@wingen slider

(440,80,18,50),22,10,1,12000, #110
(455,150,50,18),22,10,1,20000, #i11

Definition eines Spinbuttons

WINGEN [:name:] SPIN=winattr, min, max, int-
var

Ein Spinbutton stellt eine einfache Mdoglichkeit dar, einen numerischen Wert einzugeben,
der sich in einem bestimmten Bereich bewegt. Es handelt sich um zwei Gbereinander lie-
gende Buttons mit Pfeilen, einer nach oben und einer nach unten. Links daneben befindet
sich ein Editfeld, in dem der mit den Pfeilen ausgeltste Wert auch sichtbar dargestellt
wird. Es ist auch mdglich, durch Eingabe in das Editfeld den Wert zu andern.
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Objekt TABLE

Die Breite des Objekts umfasst die Breite des eigentlichen Spinbuttons und die des
Editfeldes. Die Breite des Spinbuttons ist der halbe Wert der Héhe des Feldes. Der Rest
der Gesamtbreite wird fiir das Editfeld verwendet.

min Absolute Zahl oder Integer-Variable, die den niedrigsten Wert definiert.
max Absolute Zahl oder Integer-Variable, die den héchsten Wert definiert.
int-var Die Referenzvariable enthalt den Wert, der mit dem Spinbutton gesetzt wird.
Beispiele:
@wingen spin=(100,200,50,12),1,120,#i4
@wingen spin=(120,200,50,12),#185,#186, #i5
STATIC Definition Festtext
WINGEN [:name:] STATIC=winattr, string
string Zeichenfolge oder String-Variable mit dem Text. Der Festtext hat die Eigenschaft "auto-
matischer Zeilenumbruch", so dass ein langerer Text, der nicht nebeneinander Platz fin-
det, unterhalb ausgegeben werden kann, sofern fir die Héhe genlgend Platz definiert
worden ist.
Beispiele:
@wingen static=(160,105,80,10), " 'Startflughafen’
@wingen :Zeile2:static=(250,105,80,10), #s2
TABLE Definition einer Tabelle
WINGEN [:name:] TABLE=winattr, line-varl, line-var2, arb, header [, { int-var | line-
var | string-var } [{PROCn | ,PROCint-var | INPUT="file'[(params)]} , retcode |
Eine Tabelle ist eine Darstellung von mehreren Zeilen und Spalten. Sie wird z.B. vom
Windows-Explorer im rechten Fensterteil verwendet, um Dateiname, GroRRe, Typ, Ande-
rungsdatum und Attribute darzustellen. In der Regel hat eine Tabelle eine Kopfzeile mit
den Spalteniiberschriften.
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WINGEN

Objekt TABLE

line-varl
line-var2
arb

header

int-var
line-var

string-var

PROCn
PROCint-var

INPUT=file'

retcode

In der Tabelle werden Satze des Arbeitsbereiches arb dargestellt, beginnend mit der
Zeile in line-varl und endend mit der Zeile in line-var2. Die Einteilung der Spalten sowie
die Festlegung der Spaltenlberschriften erfolgt durch die Daten in header.

Zeilennummer der ersten Zeile, die in der Liste angezeigt werden soll.
Zeilennummer der letzten Zeile, die in der Liste angezeigt werden soll.
Arbeitsbereich, in dem die Daten fur die Listbox/Combobox stehen.

Fir eine Spalte sind zwei Angaben erforderlich: die Spaltentberschrift und die Spalten-
breite, getrennt durch das Zeichen "~" (Tilde). Als Trennzeichen zwischen den Spalten ist
ebenfalls das Zeichen Tilde anzugeben. Am Ende darf keine Tilde angegeben werden.

Die Satze, mit denen die Tabelle aus dem Arbeitsbereich gefillt werden soll, miissen
einen festgelegten Aufbau haben: Die Felder sind durch das Zeichen Tilde zu trennen.
Nach dem letzten Feld darf keine Tilde vorhanden sein.

Referenzvariable bei Doppelklick:

Als Referenzvariable kann eine Integer-Variable, eine Line-Variable oder eine String-
Variable angegeben werden.

Die Referenzvariable enthalt die Position des selektierten Eintrags. Der erste Eintrag
befindet sich auf Position 0.

Die Referenzvariable enthalt die Zeilennummer (im Wert zwischen line-varl und line-
var2) des selektierten Eintrags.

Die Referenzvariable enthalt den Inhalt des selektierten Eintrags.

Wenn vor Ausgabe der Dialogbox ein unzulassiger Wert in der Referenzvariablen ange-
geben wird (zu hoher Index in int-var, Zeilennummer nicht im Bereich von line-varl bis
line-var2, Zeichenfolge in string-var ist nicht in der Box enthalten), so wird der erste Ein-
trag in der Box selektiert.

Aktion bei Doppelklick:

Bei einem "Doppelklick" wird die EDT-Prozedur n mit dem EDT-Kommando DO aufgeru-
fen.

Bei einem "Doppelklick" wird die EDT-Prozedur in int-var mit dem EDT-Kommando DO
aufgerufen.

Bei einem "Doppelklick" wird die INPUT-Prozedur file mit dem EDT-Kommando INPUT
aufgerufen.

Die Prozedur kann durch Versorgung eines Rickgabewertes in der Integer-Variablen
#199 den weiteren Ablauf wie folgt beeinflussen:

#199=0 Das Fenster wird nicht neu aufgebaut.

#199=-1 Das Fenster wird mit den Daten aus den Referenzvariablen neu aufgebaut.

#199> 0 Das Fenster wird geschlossen und nach dem Kommando WINGEN OUT fortge-
fahren. Die Integer-Variable #199 behalt diesen Wert.

Vor dem Aufruf der Prozedur wird in die Integer-Variable #199 der Wert retcode geladen.
Damit kann fur mehrere Schaltflachen dieselbe Prozedur aufgerufen werden. Anhand des
Ubergabecodes ist feststellbar, welche TABLE ausgewahlt wurde.
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Objekt TOGGLE

Beispiel:

@set #110=1
@set #111=5
@wingen :f12:table=(10,10,100,48),#110,#111,11, 'PLZ~40~0rt~120", #s
5,procll, 38

Datensatze in Arbeitsbereich 11:

80331~Miinchen
23669~Timmendorfer Strand
13088~Berlin
21073~Hamburg
56729~Langscheid

TOGGLE Definition eines Togglebuttons

WINGEN [:name:] TOGGLE=winattr, string,
int-var

Ein Togglebutton kann ein- oder ausgeschaltet werden. Die Stellung eines Togglebuttons
ist unabhangig von anderen Togglebuttons.
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WINGEN Objekt TOGGLE

string Text zu dem Togglebutton.
int-var Referenzvariable: 1 = selektiert, 0 = nicht selektiert
Beispiel:

@wingen toggle=(20,115,50,10), '"Wartung"', #160
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12 Beschreibung der EDT-Syntaxvariablen

int-var

float-var

In-var

str-var

Integer-Variable

Integer-Variable #I0 ..... #199. Eine Integer-Variable kann einen Wert zwischen 4,61
und +4,61'® enthalten. Sie ist mit dem Wert 0 vorbesetzt. Die Integer-Variablen #l0 und
#l1 werden von den Kommandos ON, CAT und CUT verandert.

Die Integer-Variablen werden unter dem Namen #I0, #I1, .... #/199 angesprochen. Die
erste Stelle des Namens (Zeichen "#") kann auch umdefiniert werden (Meni Optionen
/ Sonderzeichen (S.119)). Die Integer-Variablen kénnen mit dem Kommando SET
angelegt oder geédndert werden.

Float-Variable

Float-Variable #FO ..... #F99. Das Setzen einer Float-Variablen kann mit einem Dezimal-
wert (z.B. 123,50) oder mit Mantisse und Exponent (z.B. 1,2E10) erfolgen. Die Float-
Variablen kdnnen mit dem Kommando SET (S. 292) angelegt oder gedndert werden. Mit
dem Kommando SET (S. 295) str-var F ......float-var kann die Float-Variable abdruck-
bar in eine Zeichenfolge umgewandelt werden. Mit dem Kommando STA (S. 250) kén-
nen die Inhalte der Float-Variablen angezeigt werden.

Die Float-Variablen werden unter dem Namen #FO, #F1, .... #F99 angesprochen. Die
erste Stelle des Namens (Zeichen "#") kann auch umdefiniert werden (Menl Optionen
/ Sonderzeichen (S.119)).

Line-Variable

Line-Variable #LO ..... #L99. Eine Line-Variable kann eine Zeilennummer zwischen
0000.0001 und 9999.9999 enthalten. Die Line-Variablen sind mit Wert O vorbesetzt. Dies
ist ein ungultiger Wert. Demnach mussen den Line-Variablen vor ihrer Benutzung zuge-
lassene Werte zugewiesen werden.

Die Line-Variable #L0 wird von dem Kommando ON verandert.

Die Line-Variablen werden unter dem Namen #L0, #L1, .... #.99 angesprochen. Die erste
Stelle des Namens (Zeichen "#") kann auch umdefiniert werden (Menl Optionen /
Sonderzeichen (S.119)). Die Line-Variablen kénnen mit dem Kommando SET ange-
legt oder geandert werden.

String-Variable

String-Variable #SO ..... #S99. In einer String-Variablen kénnen bis zu 32.767 Zeichen
gespeichert werden. String-Variablen kénnen mit dem Kommando SET oder CREATE an-
gelegt oder geéndert werden. Sie werden unter dem Namen #S0, #S1, .... bis #S99 an-
gesprochen. Die erste Stelle des Namens (Zeichen "#") kann auch umdefiniert werden
(Mend Optionen / Sonderzeichen (S.119)). Die Daten in Stringvariablen werden
immer in UNICODE codiert und bei Verwendung in einem Arbeitsbereich in den Zielcode
umgewandelt.
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Spaltenangabe

col well | cll-cl2 [ell | cll-cl2 ... ]:
Eine oder mehrere durch Komma getrennte Spalten oder Spaltenbereiche:
cll Spaltenbereich von der Spalte c¢// bis zum Zeilenende. Soll nur eine Spalte ausgewahlt
werden, so muss die Schreibweise :c/l-c/2: verwendet werden. Dabei haben ¢// und ci2
den gleichen Wert. Statt einer absoluten Zahl kann auch eine Integer-Variable (#10 - #199)
angegeben werden, in der die Spaltennummer gespeichert ist.
cli-cl2 Spaltenbereich von Spalte c// bis Spalte ¢/2 (Grenzen eingeschlossen). Die Spalte c/2
muss grofier oder gleich Spalte c/1 sein.
Beispiele:
HEA
Spalte 4 bis Zeilenende
:1-5:
Spalte 1 bis 5
:5-5:
nur Spalte 5
#I1=1
#I1-5:
Spalte 1 bis 5
#I1=900
#I2=1000
:#I1.-#I2: oder #I1.-.#I2:
Spalte 900 bis 1000. Vor dem Bindestrich muss ein Punkt angegeben werden, damit der
Bindestrich von dem Operator "Minuszeichen" (Subtraktion) unterschieden werden kann.
Zeilennummer
In zlnr | symb-In | In-var
zlnr Direkte Angabe der Zeilennummer von 0.0001 bis 9999.9999.
symb-In Symbolische Zeilennummer:
% Niedrigste Zeilennummer des Arbeitsbereichs.
*  Aktuelle Zeilennummer des Arbeitsbereichs.
$ Hochste Zeilennummer des Arbeitsbereichs. Ist der Arbeitsbereich leer oder enthalt
er nur eine Zeile, so ist % = $.
?  Zeilennummer der ersten Trefferzeile eines friheren ON-Kommandos.
Die symbolischen Zeilennummern beziehen sich immer auf den aktuellen Arbeitsbereich.
Im Gegensatz dazu gelten die Line-Variablen #LO0 - #L99 global fir alle Arbeitsbereiche.
In-var Eine der Line-Variablen #L0 - #L99.
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Zeilenbereich

1L ...

rng

nL

Zusammengesetzte Ausdriicke fiir Zeilennummern

Die Zeilennummer kann auch durch die Angabe einer Addition oder Subtraktion einer der
oben beschriebenen Zeilenangaben ( zinr, symb-in, In-var ) dargestellt werden. Als Ope-
rand dieser Rechenoperation ist auch die Angabe einer Integer-Variablen (#10-#199) oder
einer relativen Zeilennummer (1L ... nL) zulassig.

oder #10 ... #199: Relative Zeilennummer. Mit nL bzw. #ln werden n Zeilen Ubersprungen,
unabhangig davon, welche Schrittweite zwischen den einzelnen Ubersprungenen Zeilen
liegt.

Beispiel:

Arbeitsbereich: 1.00 Stringl
3.00 String2
9.00 String3

set #L1=1
copy #L1+2L to 999

Arbeitsbereich: 00 Stringl

1.

3.00 String2
9.00 String3
9.

999.00 String3

Folgende Kombinationen einer Rechenoperation sind zulassig:

sym-In | In-var +|- #I0 ... #199
sym-In | In-var +-  1L..nL
sym-In | In-var +|- sym-In| In-var
sym-In | In-var +|-zlnr  +|- #I0 ... #199
sym-in | In-var +|-zlnr  +|- 1L...nL
sym-In | In-var +|-zlnr  +|-  sym-In| In-var

Die Zeilen (Datensatze) werden im EDT nach dem Einlesen mit 1.0000 - 9999.0000
numeriert. Durch Einfliigen von Zeilen und Neunumerierung kénnen sich auch Nummern
ungleich 00 nach dem Punkt ergeben.

Beispiele:

1 Zeilennummer 1

500.6789 Zeilennummer 500.6789

$+#I10 n-te Zeile (Wert aus #110) nach der ersten Zeile

#L1+5L 5-te Zeile nach der Zeilennummer aus #L1

#L1-#L2 Zeilennummer, errechnet durch Subtraktion #L1 - #L.2
FLI+#T1 n-te Zeile (Wert aus #I1) nach der Zeilennummer aus #L1

Zeilenbereich ohne Spaltenangabe

Inl [-In2] [,..]] &|

strvar [ +|- intvar] [ . —strvar [ +|- intvar] |

Ein Bereich kann aus einer oder mehreren Zeilen bestehen. Ein Bereich von mehreren
hintereinanderliegenden Zeilen wird mit einem Bindestrich zwischen der ersten und der
letzten Zeile angegeben. Wird als erste Zeile eine Line-Variable angegeben, muss vor
dem Bindestrich das Zeichen "." angegeben werden, um den Bindestrich von dem Ope-
rator "-" (Subtraktion) unterscheiden zu kénnen. Mehrere Bereiche werden durch ein
Komma getrennt. Alle Zeilen einer Arbeitsdatei werden durch das Zeichen "&" dargestellt.

Das Zeichen kann auch umdefiniert werden (Menu Optionen / Sonderzeichen (S. 119)).
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Inl
In2
&

erste oder einzige Zeile des Bereichs (ausfiihrliche Beschreibung siehe Parameter ).
letzte Zeile des Bereichs (ausflhrliche Beschreibung siehe Parameter [/n).

Alle Zeilen eines Arbeitsbereichs

strvar [ +|- intvar] [ . =strvar [ +|- intvar] ]

rngcol

Statt Zeilennummern kann auch eine String-Variable oder ein Bereich von mehreren
String-Variablen angegeben werden. Die gemischte Angabe von String-Variablen und
Zeilennummern ist nicht zuldssig. Der Inhalt der Integervariablen erhdht bzw. vermindert
die Nr. der Stringvariablen. Die Modifizierung der String-Variablen-Nummer mit dem In-
halt der Integer-Variablen kann in EDT-Prozeduren zur variablen Verarbeitung von
String-Variablen verwendet werden.

Beispiele:

4
Zeile 4

5.01-7.5
Zeilen 5.01 bis 7.50

6,12.02-40,9,66.5,102.01-333
Zeile 6, Zeilen 12.02-40.00, Zeile 9, Zeile 66.50 und Zeilen 102.01 bis 333

set #L1=100.00
set #L2=300.00
set #L3=700.00
$#L2-#1L1.-#1L3 oder #L2-#L1.-.#L3

Zeilennummer 200-700, die erste Zeile wird durch die Subtraktion 300-100 ermittelt. Vor
dem Bindestrich muss hier ein Punkt angegeben werden.

set#11=5

#s1-#s3 oder #sl.-#s3

#s10-#11.-#s10 bedeutet #s5 bis #s10
#sl-#sl+#1i1 bedeutet #s1 bis #s6

Zeilenbereich mit Spaltenangabe

rng [ :col[,col..]:]][, rngcol....]
strvar [ +|- intvar] [ . -strvar [ +|- intvar] ] [ :col [, col....] ]

Ein oder mehrere Zeilenbereiche rng, aus denen wahlweise ein Spaltenbereich col aus-
gewahlt werden kann. Ist nach rng kein Spaltenbereich angegeben, so wird die ganze
Zeile ausgewahlt. Fur jeden Bereich rng kdnnen eine oder mehrere Spalten bzw. eine
oder mehrere Spaltenbereiche angegeben werden.

strvar [ +|- intvar] [ . -strvar [ +|- intvar] ]

col

Statt Zeilennummern kann auch eine String-Variable oder ein Bereich von mehreren
String-Variablen angegeben werden. Die gemischte Angabe von String-Variablen und
Zeilennummern ist nicht zuldssig. Der Inhalt der Integervariablen erhdht bzw. vermindert
die Nr. der Stringvariablen. Die Modifizierung der String-Variablen-Nummer mit dem In-
halt der Integer-Variablen kann in EDT-Prozeduren zur variablen Verarbeitung von
String-Variablen verwendet werden.

Das Kommando ON (S.210) ubertragt die Nummer der String-Variablen, in der ein
Suchbegriff gefunden wurde, in die Integer-Variable #199. So kann z.B. mit der Angabe
#S0+#199 auf diese String-Variable zugegriffen werden.

Spalte bzw. Spaltenbereich (ausfiihrliche Beschreibung siehe Parameter col (S. 338)).
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+| ++

Beispiele:

4

Zeile 4, alle Spalten

4:1-5:

Zeile 4, Spalte 1 bis 5

5.01-7.5:3-3,10-20:

Zeilen 5.01 bis 7.50, Spalte 3 und Spalten 10 bis 20

6,12-40,45:5-10,30-40:,66.55:3:
Zeile 6, 12 bis 40 und 45 (Spalten 5 bis 10 und 30-40) und Zeile 66.55, Spalten 3 bis
Zeilenende

set #L1=100.00

set #L2=200.00

set #I1=10

set #I2=20
#L1.-#L2:#I1.-4#12,30-50:

Zeile 100 bis 200, Spalten 10 bis 20 und Spalten 30 bis 50. Vor dem Bindestrich muss ein
Punkt angegeben werden, damit der Bindestrich von dem Operator "Minuszeichen"
(Subtraktion) unterschieden werden kann.

&:10-20:

alle Zeilen, Spalten 10 bis 20

set#il=5

#sl-#s3:1-1: oder #sl.-#s3:1-1:
#s10-#11.-#s10:5-10: bedeutet #s5 bis #s10, Spalte 5-10
#s1-#s1+#11:10-20: bedeutet #s1 bis #s6, Spalte 10-20

Zeichenfolge

Eine Zeichenfolge string kann eine Character-Zeichenfolge, eine Hexa-Zeichenfolge,
eine Stringvariable bzw. Teile einer Stringvariablen oder der Inhalt einer Zeile bzw. Teile
einer Zeile sein. Es kdnnen beliebig viele Einzelstrings miteinander verknupft werden.

Das Zeichen "+" dient als Verknipfungszeichen zwischen mehreren Einzelstrings. Falls
das Zeichen "+" in Ausnahmefallen nicht eindeutig ist, weil es z.B. fir das Konstrukt
#L1+#L2 (Inhalt der Zeile, die aus der Zeilennummer #L1 + #L2 gebildet wird), muss als
Verknipfung "++" verwendet werden.

Beispiel:

@creal:'123456"

@creal: 'xyz'

@creal3: 'xxz3"'

@#11=1

Q#12=2

Q#sl="abcdef'

Q#s2="XXX"'" + #s1:1-3: + #11:1-3: + 2:2-3:%*3
Q#s3=#11+#12:3-4:+#11++#12

Inhalt von #S2: 'xXXabcl23yzyzyz'

Der zusammengesetzte String besteht aus folgenden Einzelstrings:

Character-Zeichenfolge DTXXX!
Spalten 1-3 von #S1 : 'abc!
Spalten 1-3 von #L1 (Zeile1) D'123
Spalten 2-3 von Zeile 2 (3mal) : 'yzyzyz'
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Zeichenfolge

Inhalt von #S3: '23123456xyz

Der zusammengesetzte String besteht aus folgenden Einzelstrings:

Spalten 3-4 von #L1+#12 = Zeile3: 'z3"'
Alle Spalten der Zeile #L1 = Zeile1: '123567"
Alle Spalten der Zeile #L.2 = Zeile2: 'xyz'

string { ‘char'| X'hex' | V'char' | Uchar' | U'char' | str-var[:col:] | In[:col:] } [*int]

‘char'

X'hex'

U'i234’

N W~

V'char'

L'char'

Character-Zeichenfolge. Falls die Option LOW OFF (Kleinbuchstaben in
GroRbuchstaben umwandeln) aktiv ist, wird die Zeichenfolge in Grof3buch-
staben umgewandelt.

In der Zeichenfolge kdnnen auch spezielle EDT-System-Variable und Um-
gebungsvariable verwendet werden, wie z.B. aktueller Dateiname, Datum,
Zeit usw. Weitere Informationen siehe S. 344.

Hexadezimal-Zeichenfolge

Hexadezimal-Zeichenfolge im Unicode-Format. Jedes Zeichen besteht aus
4 Halbbytes. Normale ANSI-Zeichen enthalten im 1. Byte X'00' und im 2.
Byte den ANSI-Wert.

1. Halbbyte des UNICODE-Zeichens
2. Halbbyte des UNICODE-Zeichens
3. Halbbyte des UNICODE-Zeichens
4. Halbbyte des UNICODE-Zeichens

Beispiel:
U'00300031" entspricht der Zeichenfolge '01"
U'20AC' entspricht der Zeichenfolge '€’

Es ist zu beachten, dass die Bedeutung des Unicode-Strings U'1234' ab
der Version 4.0 gedndert wurde: Vor der Version 4.0 wurde ein Zeichen des
U-Strings jeweils in ein UNICODE-Zeichen umgewandelt, z.B. U'0' wurde
als x'0030"' interpretiert. Siehe hierzu auch das Kommando SHOWNIL
(S.247), das in der Version 3 zur Bearbeitung von UNICODE-Dateien zur
Verfligung stand.

Diese Variante ist nur als Suchbegriff zulassig. Die Zeichenfolge wird unab-
hangig von der Klein-/ Grof3schreibung gesucht, auch wenn unter
Optionen/ Einstellungen/Suchen oder mittels des Kommandos
SEARCH-OPTION (S. 244) die Option "Klein / GroRschreibung beachten”
aktiviert ist.

Diese Variante ist nur als Suchbegriff zulassig. Die Klein-/ Grof3schreibung
wird beim Suchen beachtet, auch wenn unter
Optione/Einstellungen/Suchen oder mittels des Kommandos
SEARCH-OPTION (S.244) die Option "Klein / Grolschreibung beachten"
deaktiviert ist. Wird beim Kommando ON&.... zusétzlich die Option ALL di-
rekt vor L'...' angegeben, darf in diesem Fall "ALL" nicht abgekirzt werden,
weil z.B. "ON&CAL'.." als "ON& CHANGE ALL ".." interpretiert wird, vielmehr
ist "ON&C ALL L"..." anzugeben.
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str-var| :col’]
Zeichenfolgevariable. Der Inhalt der Zeichenfolgevariablen, ggf. einge-
schrankt durch die Spaltenangabe col, wird als Zeichenfolge benutzt. Die
Zeichen in einer Zeichenfolgevariablen werden immer in UNICODE-
Codierung gespeichert. Bei Bedarf wird die Zeichenfolgevariable in den
Code des entsprechenden Arbeitsbereichs umgewandelt.

In[:col’] Als Zeichenfolge wird der Inhalt der Zeile In, ggf. eingeschrankt durch die

Spaltenangabe col, benutzt. Die Zeilennummer kann entweder direkt oder
als Line-Variable angegeben werden.

*int Die wahlweise Angabe *int ist dafiir vorgesehen, eine Zeichenfolge zu wie-
derholen. Statt einer Ganzzahl kann auch eine Integer-Variable angegeben
werden.

col well | cll-cl2 [,cll | cll-cl2......] :

Eine oder mehrere durch Komma getrennte Spalten oder Spaltenbereiche:

cll nur Spalte c/1. Es ist zu beachten, dass nicht wie bei der Spaltenangabe col
die Spalten vom ¢/ bis zum Zeilenende ausgewahlt werden.

Dabei haben c¢/I und c¢/2 den gleichen Wert. Statt einer absoluten Zahl kann
auch eine Ganzzahl-Variable (#l0 - #I99) angegeben werden, in der die
Spaltennummer gespeichert ist.

cli-cl2 Spaltenbereich von Spalte c¢// bis Spalte c/2 (Grenzen eingeschlossen). Die
Spalte c/2 muss groRer oder gleich Spalte ¢!/ sein.

Beispiele:
'Stringl' Direkte Angabe eines Strings
x'0506" Direkte Angabe eines Hexa-Strings
v'stringl' Suchstring ohne Beachtung der Grof3-
Kleinschreibung
'Datei !file' es wird ein String mit dem aktuellen Dateinamen
erzeugt, z.B. 'Datei testdat’
1:4: Zeile 1, Spalte 4
#11:1-5: Zeile in #L1, Spalte 1 bis 5
#12:5-5: Zeile in #L2, Spalte 5
#11=1 Zeile 500, Spalte 1 bis 5
500:#I1-5:
#11=900 Zeile in L3, Spalte 900 bis 1000. Vor dem Binde-
#I2=1000 strich muss ein Punkt angegeben werden, damit
#13:4#11.-#12: der Bindestrich von dem Operator "Minuszeichen"
(Subtraktion) unterschieden werden kann.
Hinweis:

Wenn in einer Zeichenfolge ein Hochkomma (') vorkommt, muss es verdoppelt werden.

Beispiele:

"abc'*3 ‘abcabcabc'

X'50"'*4 x'50505050'

#s1 Inhalt der Zeichenfolgevariablen #S1
5:10-20: Inhalt der Zeile 5, Spalte 10 bis 20

#s3:#14.-#16:*#19 Inhalt der Zeichenfolgevariablen #S3, Spalte
#l4 bis #16 mit Wiederholungsfaktor #|9
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Besonderheit fiir Suchbegriffe im ON-Kommando

Anstelle des einfachen Hochkommas (') kann auch ein Anflihrungszeichen (") ver-
wendet werden. Wird eine Suchzeichenfolge links oder rechts von einem Anflih-
rungszeichen begrenzt, so bringt man dadurch zum Ausdruck, dass links bzw. rechts von
dieser Suchzeichenfolge ein Textbegrenzerzeichen stehen muss. Wenn in einem Such-
begriff ein Anfihrungszeichen vorkommt, muss es verdoppelt werden.

Der Satz der Textbegrenzerzeichen ist durch den EDT vorbelegt mit den Zeichen
+.!'*%();-/,?:"'=", dem Leerzeichen (X'20') und dem Tabulatorzeichen (X'09'). Die-
se Zeichen konnen mit dem Kommando DELIMIT verandert werden. Per Definition
steht vor dem ersten und hinter dem letzten Zeichen immer ein Trennzeichen.

Beispiel:

Uber das ON-Kommando soll in einer Zeile mit dem nachfolgenden Inhalt gesucht wer-
den:

FLIEGEN+*FLIEGEN ,FLIEGEN +FLIEGEN*
1 10 20 30

Die Zahlen unter der Zeile zeigen die Spaltennummern an.
Suchbegriff Treffer

'FLIEGEN' auf Spalte 1, 10, 20 und 30
'"FLIEGEN" auf Spalte 10 und 20
"FLIEGEN' auf Spalte 1 und 20
"FLIEGEN" auf Spalte 20

Klein- GroRschreibung fiir Suchbegriffe im ON-Kommando

Ist die Option der Meniizeile Optionen / Einstellungen / Suchen /Klein-
GroRschreibung beachten (S.110) aktiviert bzw. mit dem Kommando SEARCH-
OPTION (S.244) eingeschaltet, wird die Suchzeichenfolge ohne Beachtung der Klein-
Grolschreibung verglichen. Die Option gilt nicht fur Hexa-Strings (X'string") und L'string".

Setzt sich ein Suchstring aus mehreren Einzelstrings zusammen, von denen ein Teil
ohne und ein Teil mit Bericksichtigung der Klein-GroRschreibung verglichen werden soll,
wird fur den ganzen String die Klein-Grof3schreibung nicht beachtet.

Beispiel:

@search-option caseless=off
@on&find 'xxx'+V'yyy'

@search-option caseless=on
@on&find '"xxx'+x'61l'

Substitution von EDT-System-Variablen und Umgebungsvariablen in Zei-
chenfolgen

In allen Zeichenfolgen kénnen spezielle EDT-System-Variablen und Umgebungsvariable
verwendet werden, die bei Ausfiihrung des Kommandos durch den entsprechenden Wert
ersetzt werden. Das Verandern und Anzeigen von Umgebungsvariablen ist mit dem
Kommando SETENV (S. 245) moglich.

Die Substitution erfolgt nur, wenn sie mit der Option "Ersetzung in Zeichenfolgen" im
Menl Optionen / Einstellungen / Verschiedenes (S.127) oder dem Kom-
mando PAR VARSUBST (S. 219) aktiviert wird. Das Zeichen, das den Variablennamen
einleitet (Standard = ", kann definiert werden, siehe Menu
Optionen / Einstellungen / Sonderzeichen2 (S.121) und Kommando QUOTE
(S.220).
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Soll nach der Variablen der String ohne Trennzeichen fortgesetzt werden, kann zur
optischen Trennung ein Punkt eingefligt werden. Soll nach der Variablen ein Punkt fol-
gen, missen Sie 2 Punkte angeben.

Folgende Variablen sind vorgesehen:

! Senvs

1file
!drive
!path
!'name
!Iname
lext
rfile
!rname
'rlib
'rtyp
!lrelem
lrvers
'rprofil
!rparam

lpid
lownip
luser
'pc
!date
!'time
!procnum
!datanum
lactline
lactcol
!font

Inhalt der Umgebungsvariablen env

Umgebungsvariable kdnnen in der DOS-Box mit dem Kommando SET ge-
setzt und angezeigt werden. Innerhalb des EDT kdnnen Umgebungsvariable
mit dem EDT-Kommando SETENV (S. 245) geandert und angezeigt wer-
den.

gesamter lokaler Dateiname

lokaler Laufwerksbuchstabe

lokaler Pfadname

lokaler Dateiname ohne Erweiterung

lokaler Dateiname mit Erweiterung

Extension des lokalen Dateinamens

gesamter Ausdruck des entfernten READ

Dateiname oder Elementname eines Bibliothekselements
Bibliotheksname der entfernten Datei bei Bibliothekselementen
nur Elementtyp der entfernten Datei bei Bibliothekselementen
nur Elementname der entfernten Datei bei Bibliothekselementen
nur Version der entfernten Datei bei Bibliothekselementen
Name des Filetransfer-Profils

entfernte Parameter, die beim READ an die Batch-Prozedur bzw. die Proze-
dur fur die Folgeverarbeitung weitergegeben werden.

Interne Proze3-Nummer

IP-Adresse des eigenen PC's

Name des Anwenders (nur Win-NT)

Rechnername

Datum in der Form jjjjmmtt

Uhrzeit in der Form hhmmss

Nummer des Prozedur-Arbeitsbereichs

Nummer des Daten-Arbeitsbereichs

Zeilennummer, in der sich der Cursor befindet

Spalte, in der sich der Cursor befindet

Aktueller Zeichensatz (Schrift->Fenster)

! fontsize Aktuelle Fontgrofie (Schrift->Fenster)
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Beispiele:

eingelesene Datei c:\pfadl\test.dat
Hostname hostl

PID 123

Datum 31.12.1999

Uhrzeit 14:10:00

Umgebungsvar. TMP  c:\temp

"!drive\verzneu\!name..!ext' > 'c:\verzneu\test.dat'
'name!time..dat" 2> 'testl1l41000.dat’
'lname..!date..!time..dat’ 2> 'test.19991231.141000.dat
'Iname!pid" 2> 'testl23'

' I$TMP%\test 2> 'c:\temp\test'

Suchbegriff fiir das Kommando ON rng SEARCH und S

searchstr { such [ vk such ......] | (s-dat) }
such [col] [7] item
col Spaltenbereich, in dem die gesuchte Zeichenfolge beginnen muss.
:coll-col2: Das erste Zeichen der gesuchten Zeichenfolge muss im Spaltenbereich zwi-
schen coll und col2 beginnen.
:coll: Die Zeichenfolge wird nur an der angegebenen Spalte col/l gesucht und
muss dort beginnen.
>:coll: | <:coll:
Die Zeichenfolge wird im Bereich ab Spalte co/l bis Satzende (>:coll:) bzw.
vom Satzanfang bis Spalte coll gesucht (<:coll:). Als Spalte kann auch eine
Integervariable angegeben werden.
Standard: Suche in gesamten Spaltenbereich (von Spalte 1 bis Zeilenende).
r > | < | -
> Suche nach einer Zeichenfolge > item
< Suche nach einer Zeichenfolge < item
- Suche nach einer Zeichenfolge ungleich item
Standard:  Suche nach einer Zeichenfolge = item.
item Suchzeichenfolge:
C'string' | A'string' oder V'string' | L'string' | stringvar
Xhex'| U'1234'
C'string' kann zu 'string' abgekurzt werden.
'string' kann in den meisten Fallen auch ohne Hochkommas angegeben werden (on&s
string). Die Hochkommas durfen lediglich in den Fallen nicht weggelassen werden, in
denen string Leerzeichen enthalt bzw. wenn nach dem sfring ein weiterer Parameter
folgt.
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A'string' oder V'string'

L' string '

X'hex'

U'i234'

stringvar

vk

Die Zeichenfolge wird unabhangig von der Klein-/ GroRschreibung gesucht, auch wenn
unter Optionen/Einstellungen/Suchen oder mittels des Kommandos SEARCH-
OPTION (S. 244) die Option "Klein / Grof3schreibung beachten" aktiviert ist.

Die Grold/Kleinschreibung wird beim Suchen beachtet, auch wenn unter
Optionen/Einstellungen/Suchen oder mittels des Kommandos SEARCH-OPTION
(S. 244) die Option "Klein / Grol3schreibung beachten" deaktiviert ist.

Hexadezimal-Zeichenfolge

Hexadezimal-Zeichenfolge im Unicode-Format. Jedes Zeichen besteht aus 4 Halbbytes.
Normale ANSI-Zeichen enthalten im 1. Byte X'00" und im 2. Byte den ANSI-Wert.

1 1. Halbbyte des UNICODE-Zeichens
2 2. Halbbyte des UNICODE-Zeichens
3 3. Halbbyte des UNICODE-Zeichens
4 4. Halbbyte des UNICODE-Zeichens

Beispiel:

U'00300031" entspricht der Zeichenfolge '01"
U'20AC' entspricht der Zeichenfolge '€

Es ist zu beachten, dass die Bedeutung des Unicode-Strings U'1234"' ab der Version
4.0 geandert wurde: Vor der Version 4.0 wurde ein Zeichen des U-Strings jeweils in ein
UNICODE-Zeichen umgewandelt, z.B. U'0' wurde als X'0030" interpretiert. Siehe hier-
zu auch das Kommando SHOWNIL (S. 247), das in der Version 3 zur Bearbeitung von
UNICODE-Dateien zur Verfligung stand.

Enthalt string Hochkommas ('), so missen diese verdoppelt werden (' ').

String-Variable #s1 - #s99, die eine Zeichenfolge enthalten. Es ist zu beachten, dass im
Gegensatz zum Kommando ON...FIND eine Spaltenangabe nach der Stringvariablen
nicht zulassig ist.

Eine Verkettung von Zeichenfolgen mit dem Operator "+", wie bei den sonstigen EDT-
Kommandos ist nicht zulassig, weil das Zeichen "+" im Suchbegriff als Verkniipfungsope-
rator verwendet wird. Ebenfalls ist es nicht zuldssig, eine Line-Variable oder eine Zeilen-
nummer als Suchbegriff anzugeben.

|+~
Verknlipfungsoperator mit dem vorausgegangenen Suchargument such.

, Suche das vorausgegangene oder das nachfolgende Suchargument. Die Suchbe-
dingung gilt als erfiillt, wenn zumindest eines der beiden Such-ltems enthalten ist.

+ Suche das vorausgegangene und das nachfolgende Suchargument. Die Suchbe-
dingung ist erfiillt, wenn beide Suchargumente enthalten sind. Die Reihenfolge der
Suchargumente in der Zeile ist ohne Bedeutung.

*  Suche das vorausgegangene und das nachfolgende Suchargument. Die Suchbe-
dingung ist erfiillt, wenn beide Suchargumente enthalten sind. Die Suchargumente
missen in der gleichen Reihenfolge auftreten, wie im Suche-Kommando angege-
ben.

Es konnen beliebig viele Konstrukte der Art vk such aneinandergereinht werden.
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(s-dat)

Hinweise:

Die Reihe der angegebenen Suchargumente und Verknipfungsoperatoren wird linear
abgearbeitet. Falls mehrere mit "+" bzw. ™" verknipfte Suchargumente angegeben wur-
den und eines von ihnen nicht in der Zeile enthalten ist, so wird der Suchvorgang beendet

bzw. beim nachsten, mit oder "," verkniipften Such-ltem fortgesetzt.

Fur jedes einzelne Suchargument such kann ein Spaltenbereich (:col1-col2: / :col: / >:col:
|/ <:col:), eine Negativ-Bedingung ( -'item' ), sowie ein Such-ltem in Normaldarstellung (
'item' ), in hexadezimaler Darstellung ( X'item' ) oder ein Such-Item fiir das Ignorieren der
Grol3-/Kleinschreibung ( V'item' ) angegeben werden. Bei einem Such-ltem in Normaldar-
stellung kénnen die Hochkommas in der Regel sogar weggelassen werden. Durch das
Kommando "on&sError 500" werden z.B. alle Datensatze gesucht, die die Zeichenfolge
'Error' und irgendwo danach die Zeichenfolge '500' enthalten.

Name einer Datei, in der die Suchbegriffe gespeichert sind.

Format der Datei s-dat:

Jeder Datensatz in s-dat beschreibt eine Suchbedingung, die mit der im nachsten Daten-
satz enthaltenen Suchbedingung verknlpft wird. Falls am Ende des Datensatzes keines
der Verknupfungszeichen ,/+/* angegeben wurde, so wird standardmafig die Oder-
Bedingung als Verknipfung mit dem Suchbegriff im nachsten Datensatz angenommen.
Innerhalb eines Datensatzes kdnnen mehrere Suchitems mit dem Oder-, Und-, Wildcard-
Zeichen verknupft werden.

Beispiele:

oné&s'xyz'
Suche im gesamten Arbeitsbereich die Zeichenfolge 'xyz'.

s, 'xyz'
Suche ab der ersten angezeigten Zeile bis zum Ende des Arbeitsbereichs Arbeitsbereich
die Zeichenfolge 'xyZz'.

Ol’l&S A\l c T Tra
Suche nach der Zeichenfolge C' ' im gesamten Arbeitsbereich (Hochkommas in dem zu
suchenden String missen verdoppelt werden).

set #12=73

set #s2=" "

on&s:#12:-#s2

Suche in Spalte 73 jeder Zeile nach einem Zeichen ungleich Blank. Zeilen mit weniger als
73 Stellen werden hier nicht als Treffer erkannt.

onl0-20s:100-200:x"47"'"+:1-2:-"x"
Suche in den Zeilen 10 bis 20 jeweils im Spaltenbereich 100 - 200 nach X'47', in den
Spalten 1-2 darf kein Zeichen 'x' vorkommen.

On&slzl*l(l,lDC l*l(l*l)l
Es werden alle Zeilen gesucht, die eine der beiden Bedingungen erflllen:
e  Zeichen '="und irgendwann danach Zeichen '(. z.B. '=A(...)", '=V(...)

e Zeichenfolge 'DC ' und irgendwo danach die Zeichen '(" und ')".
z.B. 'DC A(..), 'DC Y(..)

ongs-'a'+-'b'+-"c'
Es werden alle Datensatze gesucht, die keinen der Kleinbuchstaben a, b oder ¢ enthal-
ten.
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ALL

ONCE

FIRST

NOT

on&s, 'a',>'a'+<'z"', 'z!
Es werden alle Datensatze gesucht, die mindestens einen Kleinbuchstaben enthalten.

0&s (namen)

Es werden in der aktuellen Display-Datei alle Datensatze gesucht, die mindestens einen
der in der Datei namen aufgefuhrten Suchbegriffe enthalten. Ein Suchbegriff wird durch
einen Satz in der unten stehenden Datei festgelegt.

Die Datei namen habe folgenden Inhalt:

'ALBERT'
'ANDREAS'
'AMADEUS'+'THEODOR'+"ERNST'

'CARL'*'PHILIP'*'EMANUEL'

Und-Verknipfung ( + ): Ein Satz mit dem String 'AMADEUS' wird nur dann als Treffer
gewertet, wenn im gleichen Satz auch die Strings 'THEODOR' und 'ERNST' enthalten
sind. Die Reihenfolge der einzelnen Ausdrticke ist bei der Suche mit dem Verknipfungs-
zeichen '+' ohne Bedeutung. Ein Satz mit 'ERNST THEODOR AMADEUS' wiirde z.B. die
Bedingung erfillen.

Wildcard-Verknipfung ( * ): Ein Satz mit dem String 'CARL' wird nur dann als Treffer
gewertet, wenn im gleichen Satz an spaterer Stelle die Strings 'PHILIP' und 'EMANUEL'
enthalten sind.

Es ist mdglich, die Suche jedes einzelnen Strings auf einen bestimmten Spaltenbereich
zu begrenzen.

Zusatze fiir Suchbegriffe in ON-Kommandos

Die Optionen ALL, FIRST, R, Q, PATTERN und NOT sowie der Parameter int in den ON-
Kommandos haben folgende Bedeutung:

Die gewiinschte Aktion gilt fiir alle gefundenen Zeichenfolgen in der Zeile. Ohne diese
Option wird die Aktion nur flr die erste Zeichenfolge in der Zeile durchgefiihrt. Diese Op-
tion ist nur von Bedeutung fir ON-Kommandos, die Daten andern. Bei der Variante ON
range FIND (S.212) ohne weitere Parameter (nur Treffer markieren) gilt im Dialogmo-
dus automatisch diese Einstellung. Dieser Standard kann in der Dialogbox
Optionen / Suchen (S.110) geandert werden.

Die gewlinschte Aktion gilt nur fir die erste gefundene Zeichenfolge in der Zeile. Diese
Option ist nur von Bedeutung fir die Variante ON range FIND ohne weitere Parameter
(nur Treffer markieren), falls als Standard die Option ALL eingestellt ist.

Die gewlnschte Aktion gilt nur flr die erste gefundene Zeile eines Zeilenbereiches. Sind
mehrere Zeilenbereiche angegeben, so wird die Aktion jeweils fiir die erste gefundene
Zeile jedes Zeilenbereiches durchgefiihrt.

Reverse. Die Suche der Zeichenfolge st erfolgt jeweils vom Zeilenende Richtung Zeilen-
anfang. Diese Option ist nur von Bedeutung fir ON-Kommandos, die Daten andern.

Eine Zeile wird ausgewahlt, wenn der Suchbegriff st nicht in der Zeile enthalten ist.
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PATTERN

int

Musterzeichen im Suchbegriff ersetzen. Es gibt zwei Musterzeichen:

*

ersetzt eine beliebig lange, auch leere Zeichenfolge;
/ ersetzt genau ein Zeichen.

Diese Zeichen (S. 119) kénnen auch umdefiniert werden.

Query. Vor jeder Aktion (CHANGE, PRINT, DELETE, COPY) wird in einer Dialogbox
gefragt, ob die Aktion durchgefiihrt werden soll. Folgende Eingaben sind zulassig:

oder J: Aktion fir diese Zeile ausfihren;
M oder N: Aktion firr diese Zeile nicht ausfiihren;

ﬂloderA: Aktion  fur alle  Zeilen ausfihren. Bei den folgenden
Zeilen erfolgt keine weitere Anfrage.

ﬂl oder E: Kommando abbrechen.

Ganze Zahl oder Integer-Variable. Die Suchbedingung ist erst erfiillt, falls der Suchbegriff
strin einer Zeile so oft vorkommt, wie in int angegeben.
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13 Kommandogedachtnis

EDT flhrt eine interne Tabelle fir das Kommandogedachtnis, in der alle Eingaben der
Kommandozeile aufgezeichnet werden. Auf dieses "Gedachtnis" kann auf zwei verschie-
dene Arten zugegriffen werden:

a) sequentiell:
Durch Betatigen der Taste F5 bei leerer Kommandozeile wird die letzte, vorletzte,
vorvorletzte usw. Eingabe angezeigt.
Durch Betéatigen der Taste F6 kann im Kommandogedachtnis wieder vorwarts ge-
blattert werden, das heil}t, es wird der zeitlich spatere Eintrag angezeigt.

b) assoziativ:
string F5 bzw.F6. Es wird die letzte Eingabe angezeigt, die mit dem an-

gegebenen Suchmuster beginnt. Durch weiteres Betatigen der Taste F5 bzw. F6

wird die vorletzte bzw. nachste Eingabe angezeigt usw.

*string F5 bzw. F6. Es wird die letzte Eingabe angezeigt, die an irgendeiner

Stelle das Suchmuster 'string' enthalt.

c) Fullscreen:

Kommandogedachtnis 7| x|

okf'out/den |
READ 'S:\routerfuloghind50904. log' Abbrechen

READ 'C:hdnzhetchnamed. wn'

X

e

okf'foo. ..

OM & Find & 'su2" Laschen
wnshbehopaconmhalzzend. vom. mve.c

wn\bz2hopgoomitroode. zic'o Alle lazchen
OM & Find &l fevers'

OM & Find Al 'fikob2! gl

OM & Find Al “everes’

on43-9399cat S UB YRS L2 Sich
ond3-9999ca't S B TRS LI IEhem
r'ftprvs r=opgoom. zrelib.mac]codet]
witprmvs r=opgoom. srclib. mac[codet]

'S 1 1R
4

F.opieren

B

Pl

Hilfe

In einem Fenster werden alle bzw. die dem Suchstring entsprechenden Eingaben
angezeigt. Der Fullscreen-Modus wird aktiviert, indem in der ersten Stelle der Kom-
mandozeile das Zeichen "-" <F5> angegeben oder im Menu Extras die Option
Kommandogedachtnis anzeigen ausgewahlt wird. Hier sind auch die Vari-
anten "-string" und "-*string" zuldssig. Mit der Maus oder den Tasten <Cursor up>
bzw. <Cursor down> kann eine Eingabe ausgewahlt und mit der ENTER-Taste
bzw. einem Doppelklick mit der Maus in das Kommandofeld ibernommen werden.
Durch Eingabe eines Buchstabens kann auf die Eintrage positioniert werden, die mit
diesem Buchstaben beginnen.

Beispiele:

del F5
zeigt das letzte delete-Kommando. z.B. del 243-298.65
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*item F5
zeigt das letzte Kommando, das an irgendeiner Stelle die Zeichenfolge 'item' enthalt.
z.B. ON&C'item'T'item-neu'

-0 F5

zeigt alle Eingaben, die mit "o" beginnen in einem Fenster an. Mit den Cursor-
bewegungstasten und <Enter> wird das gewiinschte Kommando aktiviert. Mit ™'
wird das gerade ausgewahlte Kommando gekennzeichnet.

on&f'test'

on&&c'test't'testl'
0500-600p'file’

on&d'copy'

on&find'test'insert suffix 'neu'
on&find'test' (1)k;1
on&ca'test't'test2'

-*0 EF5

zeigt alle Eingaben, die irgendwo ein "0" enthalten in einem Fenster an. Mit den
Cursorbewegungstasten und <Enter> wird das gewlinschte Kommando aktiviert. Mit
"' wird das gerade ausgewahlte Kommando angezeigt.

on&f'test'

copy 10-50(2)

code ansi

comp 1

on&find'test'insert suffix 'neu'
on&find'test' (1)k;1
on&ca'test't'test2'
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14 Umgebungsvariable

Mit dem MS-DOS-Kommando SET (in der Regel in der Datei AUTOEXEC.BAT oder auch
in einer eigenen BAT-Datei, die ihrerseits den EDT ladt) kénnen folgende Umgebungsva-
riable fir den EDT gesetzt werden:

APPDATA

Diese Variable wird in der Regel vom System automatisch mit einen fiir jeden Benutzer
eindeutigen Pfad versorgt und wird wie folgt verwendet: Die Datei EDTW.INI wird in das
Verzeichnis $APPDATA%\OPG geschrieben. Ist die Variable leer, wird das Windows-
Systemverzeichnis WINDOWS oder WINNT benutzt.

Alle Variablen

In den Dialogboxen Optionen / Sicherung (S.106) und Optionen / Code-
Shell (S.116) konnen in den Feldern fir die Pfadnamen bzw. Dateinamen beliebige
Umgebungsvariable angegeben werden, z.B. %TMP% fir das Verzeichnis mit den tem-
poraren Dateien. Der Inhalt der Variablen kann beliebig mit Dateinamen - und Pfadnamen
- Ergénzungen kombiniert werden, z.B. $VAR1%\temp oder d:%$VAR1%  oder
c:\tmp\%$VAR1%\edtbackup.

In allen Zeichenfolgen kénnen Umgebungsvariable (S. 344) verwendet werden, die bei
Ausfihrung des Kommandos durch den entsprechenden Wert ersetzt werden, z.B.
@creal:'!%$TMP%'. Mit dem Kommando SETENV kann eine Liste aller Umgebungsva-
riablen im Arbeitsbereich 32 erzeugt werden bzw. eine Umgebungsvariable verandert
werden.
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15 Programmierbare Tasten

EDT bietet die Moglichkeit, 27 Tasten mit einem beliebigen Inhalt von bis zu 256 Zeichen
zu programmieren. Als Wert konnen alle Tasten verwendet werden, also normaler Text
(Buchstaben von a - z, Sonderzeichen, Zahlen), Tastencodes wie (ENTER, ESC usw.)
und Positioniertasten (<TAB> <PGDN> usw.). Beschreibung der Eingabemdglichkeiten
siehe S.133.

Es sind zwei verschiedene Kategorien von programmierbaren Tasten vorgesehen. Abruf
des Wertes mit:

<F7> Der programmierte Wert kann mit einer Taste abgerufen werden. In die-
ser Kategorie gibt es nur eine Abrufméglichkeit, die Taste F7.

<F8> + A-z Fur den Abruf des programmierten Wertes missen zwei Tasten ver-
wendet werden, namlich die Taste F8 als Einleitungstaste und eine der
Tasten A bis Z. Insgesamt kdnnen also 26 Tasten mit je max. 256 Ein-
zeltasten programmiert werden.

Weitere Informationen siehe:
Menlzeile Extras / Programmtasten ... (S.133)

In Zeichenfolgen kénnen auch spezielle EDT-System-Variablen verwendet werden, wie
z.B. aktueller Dateiname, Datum, Zeit usw. Weitere Informationen siehe S. 344.
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16 Verschlisselung EDT-Prozeduren

-0
-p passwd

-f file-passwd

input

output

-0
passwd

file-passwd

input

output

Prozedurdateien konnen verschlisselt werden, damit der Anwender den Inhalt der Pro-
zedur nicht lesen kann. Wenn die Prozedur mit dem Kommando INPUT bzw. mit dem
Schalter - i ausgefihrt wird, erfolgt automatisch die Entschliisselung.

Verschliisselung:

Die Verschlisselung einer Prozedurdatei erfolgt mit dem Programm EDTCODE.EXE
durch den Aufruf

EDTCODE {-0 | -p passwd | -f file-passwd} input output
Verschlisselung ohne Passwort (kompatibel zum bisherigen Verfahren)
Passwort in der Lange 4 - 256

Datei, die das Passwort enthalt. Als Passwort wird der Inhalt des ersten Satzes in der
maximalen Lange von 256 Bytes verwendet.

Eingabedatei, die zu verschlisseln ist.

VerschlUsselte Ausgabedatei.

Entschlisselung:

Beim Einlesen einer Prozedurdatei mit dem Kommando INPUT bzw. (iber den Schalter -
i wird eine verschlisselte Datei automatisch entschlisselt.

Eine verschlisselte Prozedurdatei kann wieder in das Ursprungsformat konvertiert wer-

den. Die Entschlisselung erfolgt ebenfalls mit dem Programm EDTCODE .EXE durch den
Aufruf

EDTCODE {-o | -p passwd | —f file-passwd} input output
Verschlisselung ohne Passwort (kompatibel zum bisherigen Verfahren)

Passwort in der Lange 4 - 256

Datei, die das Passwort enthalt. Als Passwort wird der Inhalt des ersten Satzes in der
maximalen Lange von 256 Bytes verwendet.

Verschlisselte Datei.

Entschlisselte Ausgabedatei.
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17 Code-Tabellen

Code-Varianten

Auf den verschiedenen Betriebssystemen werden unterschiedliche Codierungen verwendet. Damit mit
dem EDT auch Dateien von anderen Plattformen verarbeitet werden kdnnen, ist die sowohl das Anzeigen
von anders codierten Dateien als auch die Konvertierung von Daten moglich. Die Code-Beschreibungen
sind in der Datei codepage.txt gespeichert. Diese Datei kann jederzeit um weitere Code-Varianten
erweitert werden. Die Datei muss jedoch mindestens die vier Codes mit dem Namen ANSI, ASCIIDOS,
ASCIIUNIX und EBCDIC enthalten. Es sind max. 16 Codes zuldssig. Die max. Lange einer Anweisung
betragt 128 Zeichen.

Folgende Varianten sind in der ausgelieferten Datei enthalten:

UNICODE fur alle Plattformen ISO 10646

ANSI fir MS-Windows Codepage 1252

1ISO8859-1 fur alle Plattformen ISO 8859

ASCIIDOS fur MS-DOS Codepage 850

ASCIIUNIX far Unix UNIX-Dateien

EBCDIC fir BS2000 7-Bit: EDFO3IRV

EBCDIC8 fiir BS2000 8-Bit: CCSN EDF041 / EDF04DR
CP500 fr OS/390 (IBM) 8-Bit: Codepage 500

UNICODE

Unicode ist ein internationaler Standard, in dem langfristig fur jedes sinntragende Zeichen bzw. Textele-
ment aller bekannten Schriftkulturen und Zeichensysteme ein digitaler Code festgelegt wird. Ziel ist es,
das Problem unterschiedlicher, inkompatibler Codierungen in unterschiedlichen Landern oder Kulturkrei-
sen zu beseitigen. Herkdmmliche Computer-Zeichencodes umfassen einen Zeichenvorrat von entweder
128 (7 Bit) Codepositionen wie der sehr bekannte ASCII-Standard oder 256 (8 Bit) Positionen, wie z. B.
ISO 8859-1 (auch als Latin-1 bekannt), wovon nach Abzug der Steuerzeichen 96 Elemente bei ASCII und
192-224 Elemente bei den 8-Bit ISO-Zeichensatzen als Schrift- und Sonderzeichen darstellbar sind.
Diese Zeichencodierungen erlauben die gleichzeitige Darstellung nur weniger Sprachen im selben Text.

In Unicode finden Zeichen der wichtigsten ISO-Zeichensatze wie die ISO-Normen der Serie 8859 eine
1:1-Entsprechung (das bedeutet, dass bei einer Konvertierung von ISO zu Unicode und zurlick das
gleiche Ergebnis herauskommt, mit Ausnahme des EURO-Zeichens, ISO8859-1 = x'80"', UNICODE =
U'20AC").

ISO 10646 ist die von ISO verwendete praktisch bedeutungsgleiche Bezeichnung des Unicode-
Zeichensatzes; er wird dort als Universal Character Set (UCS) bezeichnet.

ANSI (CP 1252)

Windows-1252 (S. 366) Westeuropaisch (Western European) ist eine 8-Bit-Zeichenkodierung des
Microsoft-Betriebssystems Windows, die die meisten westeuropaischen Sprachen unterstitzt. Sie baut
auf ISO 8859-1 und ISO 8859-15 auf. Sie weicht von ISO-8859-1 im Bereich 80-9F ab, dessen 32 Posi-
tionen hier 27 darstellbare Zeichen beinhalten, u. a. die in ISO 8859-15 hinzugekommenen und einige fir
bessere Typographie notwendige Zeichen.
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ISO 8859-1

Der ISO 8859-1 (S. 367) ist eine Erweiterung des ASCII-Codes. Als ASCII-Code wird die US-Variante
des 7-bit-Codes gemal ISO646 bezeichnet. Neben dem internationalen ASCII-Code gibt es noch weitere
nationale Varianten des 7-bit-Codes gemaf 1SO646.

Die verschiedenen 8-bit-Codes sind in der internationalen Norm ISO 8859 definiert. Sie haben alle in der
"linken" (niederwertigen) Halfte der Codetabelle einen gemeinsamen Teil, analog zu ASCII, in der "rech-
ten“ (hoherwertigen) Halfte unterscheiden sie sich. Einzelne Codes werden zu Gruppen kompatibler
Codes zusammengefaldt, die tber ihre ISO-Code-Variantennummer identifiziert werden. Folgende Codes
sind zurzeit in ISO 8859 als Standard definiert:

— 8859-1 Latin-1 (West- und Nord-Europa)

— 8859-2 Latin-2 (Ost-Europa, ausgenommen Turkei und die Baltischen Staaten)
— 8859-3 Latin-3 (Mittelmeerraum und Sud-Afrika)

— 8859-4 Latin-4 (Skandinavien und die Baltischen Staaten)

— 8859-5 Kiyrillisch

— 8859-6 Arabisch

— 8859-7 Griechisch

— 8859-8 Hebraisch

— 8859-9 Latin-5 (Turkei, West-Europa inklusive Skandinavien)

— 8859-10 Latin-6 (Nord-Europa und die Baltischen Staaten)

ASCIIDOS / ASCIIUNIX

Die ASCII-Codierung unterscheidet sich von der ANSI-Codierung hauptsachlich in den Umlauten und
Sonderzeichen.

Fir ASCII-Zeichensatze finden Sie in der ausgelieferten Datei codepage.txt die Varianten ASCIIDOS
(S.368), ASCIIDOS2 und ASCIIUNIX.

EBCDIC: 7-bit Code

Als Standard ist im BS2000 der 7-bit-Leitungscode 1SO646-IRV und der dazugehoérige EBCDIC-Code
EBCDIC.DF.03-IRV (CCSN: EDFO3IRV siehe S. 369) eingestellt. Wenn Sie im 7-bit-Mode arbeiten,
verwenden Sie interne Tabellen. Das hat die Vorteile, dass die Arbeit unabhangig von XHCS (Verfugbar-
keit, Anderung von Tabellen) ist und volle Kompatibilitat mit alteren Versionen der Anwendung besteht.

Das Problem bei dieser Code-Variante besteht darin, dass bestimmte internationale Sonderzeichen und
deutsche Umlaute nicht gleichzeitig dargestellt werden kdnnen. Dabei geht es um folgende Zeichen:

Deutsche Umlaute: a 6 @« A O U B8
Hexa-Wert FB 4F FD BB BC BD FF
Internationale Zeichen: {13y [ NV 1 ~

Die Code-Variante EBCDIC verwendet die deutsche Variante.

EBCDICS8: 8-bit-Code

Auf der BS2000-Seite wird der Zeichensatz 1ISO 8859-1 durch den EBCDIC.DF.04-1 dargestellt. Der
EBCDIC (Extended Binary Coded Decimal Interchange Code), den BS2000 verwendet, muss so erweitert
werden, dass jedes Zeichen ein Gegenstlck im entsprechenden 1SO 8859-x hat. Da EBCDIC-Codes
nicht standardisiert sind, existieren unterschiedliche Zuordnungen zwischen EBCDI- und ISO-Codes.

360 EDT



Code-Tabellen

Der EBCDIC.DF.04-n (CCSN: EDF041 siehe S.370) ist eine Erweiterung des EBCDIC.DF.03-IRV
(CCSN: EDFO3IRV =Internationale Referenz Version).

Fir EBCDIC 8-Bit-Zeichensatze finden Sie in der ausgelieferten Datei codepage.txt die Varianten
EBCDICS (wie EDF041 fir BS2000) und cp500 (IBM-Standard).

Weitere Code-Varianten

Durch Erweiterung der Datei codepage.txt konnen jederzeit weitere Code-Varianten hinzugefigt
werden, die dann von den Kommando CODE (S. 181) verarbeitet werden kénnen.

Datei codepage.txt

Alle Code-Varianten sind in der Datei codepage.txt beschrieben. Es kdnnen vorerst max. 48 Codes
definiert werden (Programmerweiterung bei Bedarf méglich). Die Reihenfolge der Codes bestimmt die
interne Code-Nummer, die fiir die Speicherung von Einstellungen in der INI-Datei verwendet wird. Die
Reihenfolge sollte daher nicht geandert werden, da sonst die gespeicherten Einstellungen zu Fehlinter-
pretationen flihren.

Bei der Installation mit dem SETUP-Programm ist zu beachten, dass eine bereits bestehende
codepage. txt nicht Uberschrieben wird, da die Datei auch vom Benutzer angepalt werden kann. Soll
die aktuelle codepage. txt Ubernommen werden, so muss die Datei codepage . opg hach codepage.txt
kopiert werden.

Die Datei enthalt fur jede Code-Variante als Header die Anweisungen CODE, NOTE und PARAM sowie
fur jedes Zeichen von 00 bis FF eine Zeile mit der Definition des entsprechenden Unicode-Zeichens.

Neben den Beschreibungen der Code-Varianten muss noch die Tabelle LOWCAPTAB definiert werden,
die alle Buchstaben enthalt und fir die Konvertierung von Klein- in GroRbuchstaben und umgekehrt
(siehe Kommandos LOWER und UPPER) verwendet wird.

*bemerkung  Bemerkungszeile

CODE=name,alias,alias,....

Codename und Aliasnamen. Fir das Kommando CODE kénnen wahlweise der Codena-
me oder einer der Aliasnamen benutzt werden. In den Dialogboxen wird immer nur der
Codename angezeigt.

NOTE=beschreibung

Kurzbeschreibung des Codes fiir die Darstellung in den Comboboxen des Dialogs
Optionen / Einstellungen / Code und Funktionen / Code bzw. des Menus
Ansicht / Code. In diesen Dialogelementen werden der Name und diese Beschrei-
bung angezeigt. Die Beschreibung darf max. 50 Zeichen lang sein.

PARAM=ss uu Definition Leerzeichen und undefinierte Zeichen.

ss Dieses Zeichen wird wahrend der Bearbeitung von Daten zum Auffiillen mit Leer-
zeichen verwendet. Dies kommt z.B. vor, wenn eine neue Zeile per Tastaturein-
gabe erzeugt und das erste Zeichen in Spalte 10 eingegeben wird. Die Spalten 1-
9 werden mit Leerzeichen aufgefillt.

uu Sind in einer Code-Variante bestimmte Zeichen nicht belegt, wie z.B. beim 7-Bit
EBCDIC-Code oder ist bei der Konvertierung ein Zeichen des "Sende-Codes" im
"Ziel-Code" nicht vorhanden, wird dieses Zeichen erzeugt.
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BITS=x

x kann sein: 7 oder 8, fir einen 7-Bit-Code oder 8-Bit-Code. Der Wert 8 braucht nicht
angegeben werden, dies ist der Standard.

Korresp=xxxxxxx

Name des korrespondierenden Codes. Bei einem ANSI-Code ist der Name des entspre-
chenden EBCDIC-Codes, bei einem EBCDIC-Code ist der Name des entsprechenden
ANSI-Codes hier anzugeben.
Dieser Parameter ist optional.

CC UUUU A #bemerkung

Beschreibung jedes Zeichens (pro Zeichen eine Zeile mit bis zu 4 Spalten). Fir jede
Code-Variante missen alle 256 Zeichen beschrieben werden.

In dieser Beschreibung wird das entsprechende Unicode-Zeichen fir die Code-
Umwandlung definiert. Eine Code-Umwandlung erfolgt immer in zwei Schritten: 1. Um-
wandlung vom alten Code in Unicode, 2. Umwandlung von Unicode in den neuen Code.
Die Tabelle Unicode - Code-Variante wird vom Programm automatisch generiert.

Die Beschreibung enthadlt auBerdem Kennzeichnung fur die automatische Code-
Erkennung.

cc Zeichen 2-stellig hexadezimal

UuUU  Entsprechendes Unicode Zeichen 4-stellig hexadezimal. Die ersten 256 Zeichen
des Unicodes und die Zeichen des Codes ISO 8859 sind identisch. Die weiteren
Zeichen des Unicodes enthalten spezielle themen- bzw. sprachabhangige Son-
derzeichen, wie z.B. das EURO-Zeichen (x'20AC"). Die vollstandige Beschrei-
bung aller Unicode-Zeichen ist in der Datei unicode. txt enthalten. Weitere In-
formationen finden Sie im Internet unter www.unicode.org.

Ist ein Zeichen dieses Codes nicht belegt bzw. soll es bei der Konvertierung in
ein Schmierzeichen Ubersetzt werden, ist als Unicode FFFF anzugeben.

A 1 = Zeichen fur automatische Code-Erkennung (optional bis Version 3.21). Ab
Version 4.0 wird diese Option ignoriert.

Im Menl Optionen / Einstellungen / Code kann die Option "Auto" ein-
gestellt werden. Beim Einlesen einer Datei wird anhand von typischen Zeichen
festgestellt, um welchen Code es sich handelt und dann die Anzeige auf diese
Code-Variante eingestellt. Die malgebenden Zeichen fir die automatische Er-
kennung mussen mit "1" gekennzeichnet werden.

Ab Version 4.0 wird bei der Einstellung "Auto" der Code wie folgt ermittelt: Die er-
sten 50.000 Bytes einer Datei werden mit allen Codes, die in der Datei
codepage.txt enthalten sind, nach UNICODE umgewandelt und nach Buch-
staben, Umlauten und Zahlen untersucht. Der Code mit den meisten Treffern
wird ausgewabhlt. Bei gleichen Treffern wird ANSI bevorzugt.

#bemerkung Bemerkung (optional)

Die gesamte Zeile darf max. 128 Zeichen lang sein.

Hinweise:

Die Spalten werden durch ein Leerzeichen getrennt. Die Spalten 3 - 4 sind optional, es
kdnnen jedoch nur rechtsbindig Spalten entfallen, z.B. "CC UUUU", "CC UUUU A".

Falls in einem Code Zeichen nicht besetzt sind, wie z.B. beim 7-Bit EBCDIC-Code, muss
fur dieses Zeichen das Unicode-Zeichen FFFF eingetragen werden.

Da vom Programm automatisch eine zweite Tabelle UNICODE--> Code-Variante aufge-
baut wird, darf ein Unicode-Zeichen mit Ausnahme von FFFF nur einmal vorkommen.
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LOWCAPTAB

Die Reihenfolgen der Anweisungen muss eingehalten werden:
1. CODE=

2. NOTE=

3. PARAM=

4. 256 Zeichenbeschreibungen.

Beginn der Tabelle fir die Konvertierung von Klein- in GroRbuchstaben und umgekehrt.
Die Definition der Buchstaben gilt fir alle Code-Varianten. Danach folgt flr jeden Buch-
staben die folgende Anweisung. Die Reihenfolge der Eintragungen in diesem Abschnitt
der codepage. txt ist unbedeutend.

GGGG KKKK #bemerkung

GGGG Unicode-Wert flir den GrofRbuchstaben

KKKK Unicode-Wert fiir den Kleinbuchstaben
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Beispiel codepage. txt:

* Beispiel Codepage.txt auszugsweise

* 1. Code-Variante
CODE=ASCIIDOS,ASCII,DOS,CP850

NOTE=ASCII MS-DOS (CP850)

PARAM=20 00

00 0000 #NULL

01 0001 #START OF HEADING

02 0002 #START OF TEXT

03 0003 #END OF TEXT

04 0004 #END OF TRANSMISSION

* Hier folgen weitere Anweisungen 05 bis 40

41 0041 #LATIN CAPITAL LETTER A

42 0042 #LATIN CAPITAL LETTER B

43 0043 #LATIN CAPITAL LETTER C

44 0044 #LATIN CAPITAL LETTER D

45 0045 #LATIN CAPITAL LETTER E

80 00C7 # C LATIN CAPITAL LETTER C WITH CEDILLA
81 OOFC # U LATIN SMALL LETTER U WITH DIAERESIS
82 0O0E9 # é LATIN SMALL LETTER E WITH ACUTE

83 00E2 # & LATIN SMALL LETTER A WITH CIRCUMFLEX
* Hier folgen weitere Anweisungen 84-FF

* 2. Code-Varianten

CODE=ASCII2

NOTE=ASCII Variante?2

PARAM=20 00

00 0000 #NULL

01 0001 #START OF HEADING

* Hier folgen weitere Anweisungen 02-FF

* Tabelle mit den Zuweisungen der Klein/Gross-
* Schreibungen: erste Spalte Grossbuchstabe

* zweite Spalte Kleinbuchstabe

LOWCAPTAB

0041 0061 #LATIN LETTER
0042 0062 #LATIN LETTER
0043 0063 #LATIN LETTER
0044 0064 #LATIN LETTER
0045 0065 #LATIN LETTER
0046 0066 #LATIN LETTER
* Hier folgen weitere Anweisungen fir die restlichen
* Buchstaben

HEg Q@

Code-Funktionen
Editier-Code auswahlen

Mit dem Kommando CODE Format 1 (S. 181) oder mit dem Menulbefehl Ansicht / Code-Anzeige
(S.94) kann ein abweichender Editier-Code ausgewahlt werden. Dies bewirkt, dass die Darstellung der
abdruckbaren Zeichen umgestellt wird und dass alle Datenanderungen im ausgewahlten Code durchge-
fuhrt werden. Im Hexa-Modus (Kommando HEX ON) wird z.B. im EBCDIC-Code das Zeichen "A" mit "C1"
wie im BS2000 dargestellt. Die Codierung einer Datei wird in bestimmten Fallen beim Einlesen automa-
tisch erkannt und eingestellt (siehe Menl Optionen / Code Standard, Option Auto als Standard-
Code (S. 116)).

Die aktuelle Code-Einstellung wird in der Statuszeile angezeigt.
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Die Darstellung der Zeichen erfolgt im Unicode-Modus, d.h. es kdnnen auch Zeichen, die It. Definition in
der Datei codepage . txt auf Unicode-Zeichen > 256 verweisen, angezeigt werden, soweit sie im aktuell
eingestellten Windows-Zeichensatz verfugbar sind. Dies betrifft z.B. die Rahmenzeichen der Code-
Variante ASCIIDOS (X'CO0' - X'DF").

Codierung der Daten é@ndern

Die bestehenden Daten konnen mit dem Format 2 des Kommando CODE (S. 181) bzw. Uber das Meni
Funktionen/Code-Unmsetzung (S. 83) konvertiert werden.

GroB- Kleinschreibung d@ndern

Das Kommandos UPPER (S. 258) und LOWER (S. 208) sowie die Actioncodes U und L (S. 175) benut-
zen die Angaben in den Codetabellen fir die Konvertierung in Klein- bzw. Grof3buchstaben.

UNICODE hexadezimal anzeigen

In UNICODE-Arbeitsbereichen kann mit dem Kommando HEX4 (S.206) auf eine vierzeilige Hexa-

Darstellung umgeschaltet werden. Es werden somit alle 16 Bit bzw. vier Halbbytes untereinander darge-
stellt.
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Windows Codetabelle CP 1252
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Betriebssystems Windows, die die meisten westeuropdischen Sprachen unterstiitzt. Sie baut auf ISO

8859-1 und ISO 8859-15 auf. Sie weicht von ISO-8859-1 im Bereich 80—-9F ab, dessen 32 Positionen hier
27 darstellbare Zeichen beinhalten, u. a. die in ISO 8859-15 hinzugekommenen und einige fiir bessere

Windows-1252 Westeuropaisch (Western European) ist eine 8-Bit-Zeichenkodierung des Microsoft-
Typographie notwendige Zeichen.
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ASCII Code-Tabelle ISO 8859-1 Latin Alphabet No. 1
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Codes gemal 1SO646 bezeichnet. Neben dem internationalen ASCII-Code gibt es noch weitere nationale

Der ISO 8859-1 ist eine Erweiterung des ASCII-Codes. Als ASCII-Code wird die US-Variante des 7-bit-
Varianten des 7-bit-Codes gemaf 1SO646.
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ASCIlI Code-Tabelle CP850DOS Latin1
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EBCDIC Code-Tabelle EBCDIC.DF.03 (CCSN:EDFO03IRV)
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EBCDIC Code-Tabelle EBCDIC.DF.04.1 (CCSN:EDF041)
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EBCDIC Code-Tabelle EBCDIC.DF.04-DRV (CCSN:EDF04DR)
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EBCDIC Code-Tabelle CP500
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Translate-Tabellen fur Filetransfer OpenFT (FTBS)

Fur den Filetransfer mit OpenFT werden folgende Translate-Tabellen benutzt. Die Tabellen kénnen mit
Benutzer-Tabellen Gberschrieben werden, siehe auch Meni
Extras/Filetransfer/Filetrasfer-Profile (S.140).

EBCDIC > ASCII 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF
00 00 01 02 03 85 09 86 7F 87 8D 8E OB 0C 0D OE OF
10 10 11 12 13 8F OA 08 97 18 19 9C 9D 1C 1D 1E 1F
20 80 81 82 83 84 92 17 1B 88 89 8A 8B 8C 05 06 07
30 90 91 16 93 94 95 96 04 98 99 9A 9B 14 15 9E 1A
40 20 A0 E2 E4 EO E1 E3 E5 E7 F1 60 2E 3C 28 2B 7C
50 26 E9 EA EB E8 ED EE EF EC DF 21 24 2A 29 3B 9F
60 2D 2F C2 C4 CO Cl1 C3 C5 C7 D1 5E 2C 25 5F 3E 3F
70 F8 C9 CA CB C8 CD CE CF CC A8 3A 23 40 27 3D 22
80 D8 61 62 63 64 65 66 67 68 69 AB BB FO FD FE Bl
90 BO 6A 6B 6C 6D 6E 6F 70 71 72 AA BA E6 B8 C6 A4
A0 B5 AF 73 74 75 76 77 78 79 7A Al BF DO DD DE AE
BO A2 A3 A5 B7 A9 A7 B6 BC BD BE AC 5B 5C 5D B4 D7
CO F9 41 42 43 44 45 46 47 48 49 AD F4 F6 F2 F3 F5S
DO A6 4A 4B 4C 4D 4E 4F 50 51 52 B9 FB FC DB FA FF
EO D9 F7 53 54 55 56 57 58 59 5A B2 D4 D6 D2 D3 D5
FO 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 B3 7B DC 7D DA TE

ASCIl > EBCDIC 00 01 02 03 04 05 06 07 08 09 OA OB OC OD OE OF
00 00 01 02 03 37 2D 2E 2F 16 05 15 OB 0C OD OE OF
10 10 11 12 13 3C 3D 32 26 18 19 3F 27 1C 1D 1E 1F
20 40 5A 7F 7B 5B 6C 50 7D 4D 5D 5C 4E 6B 60 4B o6l
30 FO F1 F2 F3 F4 F5 F6 F7 F8 F9 7A 5E 4C 7E 6E 6F
40 7C Cl1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 C9 D1 D2 D3 D4 D5 D6
50 D7 D8 D9 E2 E3 E4 E5 E6 E7 E8 E9 BB BC BD 6A 6D
60 4A 81 82 83 84 85 86 87 88 89 91 92 93 94 95 96
70 97 98 99 A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 FB 4F FD FF 07
80 20 21 22 23 24 04 06 08 28 29 2A 2B 2C 09 OA 14
90 30 31 25 33 34 35 36 17 38 39 3A 3B 1A 1B 3E 5F
A0 41 AA BO B1 9F B2 DO B5 79 B4 9A 8A BA CA AF Al
BO 90 8F EA FA BE A0 B6 B3 9D DA 9B 8B B7 B8 B9 AB
CO 64 65 62 66 63 67 9E 68 74 71 72 73 78 75 76 77
DO AC 69 ED EE EB EF EC BF 80 EO FE DD FC AD AE 59
EO 44 45 42 46 43 47 9C 48 54 51 52 53 58 55 56 57
FO 8C 49 CD CE CB CF CC E1 70 CO DE DB DC 8D 8E DF
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18 UNICODE-Unterstiitzung

Was ist UNICODE?

Unicode ist ein internationaler Standard, in dem langfristig fur jedes sinntragende Zeichen bzw. Textele-
ment aller bekannten Schriftkulturen und Zeichensysteme ein digitaler Code festgelegt wird. Ziel ist es,
das Problem unterschiedlicher, inkompatibler Codierungen in unterschiedlichen Landern oder Kulturkrei-
sen zu beseitigen. Herkdmmliche Computer-Zeichencodes umfassen einen Zeichenvorrat von entweder
128 (7 Bit) Codepositionen wie der sehr bekannte ASCII-Standard oder 256 (8 Bit) Positionen, wie z. B.
ISO 8859-1 (auch als Latin-1 bekannt), wovon nach Abzug der Steuerzeichen 96 Elemente bei ASCII und
192-224 Elemente bei den 8-Bit ISO-Zeichensatzen als Schrift- und Sonderzeichen darstellbar sind.
Diese Zeichencodierungen erlauben die gleichzeitige Darstellung nur weniger Sprachen im selben Text.

In Unicode finden Zeichen der wichtigsten ISO-Zeichensatze wie die ISO-Normen der Serie 8859 eine
1:1-Entsprechung (das bedeutet, dass bei einer Konvertierung von ISO zu Unicode und zurlick das
gleiche Ergebnis herauskommt, mit Ausnahme des EURO-Zeichens, ISO8859-1 = x'80"', UNICODE =
U'20AC").

ISO 10646 ist die von ISO verwendete praktisch bedeutungsgleiche Bezeichnung des Unicode-
Zeichensatzes; er wird dort als Universal Character Set (UCS) bezeichnet.

Die Speicherung und Ubertragung von Unicode erfolgt in unterschiedlichen Formaten ("Encodings®):

UTF-8 UTF-8 (Abk. fir 8-Bit Unicode Transformation Format) ist die am weitesten verbreitete
Codierung fiir Unicode-Zeichen. Dabei wird jedem Unicode-Zeichen eine speziell codierte
Bytekette von variabler Lange zugeordnet. UTF-8 unterstlitzt bis zu vier Byte, auf die sich
wie bei allen UTF-Formaten alle 1.114.112 Unicode-Zeichen abbilden lassen. Das UTF-
8-Header enthalt X'EFBBBF'

UTF-16 UTF-16 (Abk. fir 16-bit Unicode Transformation Format) ist eine Codierung. bei der jedes
Unicode-Zeichen mind. 16 Bit belegt. Unicode-Zeichen auRerhalb der BMP (Basic multi-
lingual plane, d.h. U+10000 bis U+10FFFF), werden durch zwei 16-Bit-Worter (engl. code
units) dargestellt, die wie folgt gebildet werden:

Von der Nummer des Zeichens wird 65536 (10000hex) abgezogen. So kénnen mehr
Zeichen kodiert werden. Danach wird das Ergebnis in zwei Blocke zu je 10 Bit zerteilt.
Dem ersten Block wird die Bitfolge 110110 und dem zweiten Block wird die Bitfolge
110111 vorangestellt. Das erste der so entstandenen 16-Bit-Worter bezeichnet man als
High-Surrogate, das zweite als Low-Surrogate. Diesen Namen entsprechend enthalt das
High-Surrogate die hoherwertigen, das Low-Surrogate die niederwertigen Bits des Uni-
code-Zeichens. Der Codebereich von U+D800 bis U+DBFF (High-Surrogates) und der
Bereich von U+DCO00 bis U+DFFF (Low-Surrogates) ist fir diese UTF-16-Ersatzzeichen
reserviert und enthalt keine eigenstandigen Zeichen.

Von UTF-16 gibt es zwei Varianten:
a) UTF-16BE (Big-Endian), im Folgenden als UCB bezeichnet:

Das héherwertige Byte steht in den ersten 8 Bits, z.B. Die Zahl "0" (X'30") erhalt den Wert
X'0030'. Der UTF-16-Header enthalt X'FEFF".

b) UTF-16LE (Little-Endian), im Folgenden als UCL bezeichnet:

Das niederwertige Byte steht in den ersten 8 Bits, z.B. Die Zahl "0" (X'30') erhalt den Wert
X'3000". Der UTF-16-Header enthalt X'FFFE'

sonstige SCSU (Standard Compression Scheme for Unicode, friiher auch als RCSU — Reuters'
Compression Scheme for Unicode — bezeichnet), UTF-EBCDIC, Punycode (Domainna-
men, IDNA) BOCU (Binary-Ordered Compression for Unicode) CESU-8 und GB18030
werden nicht unterstutzt.
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Unterstiitzung von UNICODE-Dateien ab der Version 4.0

Die Daten der Arbeitsbereiche werden intern als Zwei-Byte-Zeichen gespeichert und zwar im Format Big-
Endian (h6herwertiges Byte zuerst).

UNICODE-Dateien im Format UTF-8 und UTF-16 Little-Endian (niederwertiges Byte zuerst) werden beim
Lesen in das Format UTF-16 Unicode Big-Endian (héherwertiges Byte zuerst) umgewandelt.

Dateien, die in einem Ein-Byte-Code codiert sind, wie ISO8859-1 (ANSI), EBCDIC oder ASCII, werden
beim Lesen nicht umcodiert, sondern linksbiindig um X'00' erganzt und im Ursprungscode gespeichert
und editiert.

Daten in Stringvariablen und in der Zwischenablage werden immer in UNICODE codiert und bei Verwen-
dung in Arbeitsbereichen in den Zielcode Ubersetzt. Beim Kopieren und Verschieben von Daten aus
UNICODE-Arbeitsbereichen in andere Arbeitsbereiche und umgekehrt wird ggf. eine Umcodierung vor-
genommen.

Erweiterungen fiir die Verarbeitung von UNICODE-Dateien

Folgende Kommandos und Menl-Funktionen wurden fur die Verarbeitung von UNICODE-Dateien erwei-
tert:

a) Neue Optionen zum Kommando READ (S. 220) und WRITE (S.261):

CHAR: Dateiim 1-Byte-Format (Standard, falls kein UNICODE-Header)
UTF: Dateiim UTF-8-Format

UCB: UTF-16 Unicode Big-Endian (h6herwertiges Byte zuerst)

UCL: UTF-16 Unicode Little-Endian (niederwertiges Byte zuerst)

H: Beim Schreiben Header voranstellen (Standard)

NH: Datei ohne Header schreiben

Falls einzulesende Dateien einen UNICODE-Header (Byte Order Mark) enthalten, wird automatisch
die richtige Codierung verwendet. Das Gleiche gilt, falls in der Datei das UNICODE-Satzende-
Kennzeichen xX'000D000A" bzw. X'0D0O00AOO' oder ein XML-Header mit UTF-Encoding vor-
kommt.

b) In allen Kommandos, bei denen Zeichenfolgen erlaubt sind, kann auch der Zeichenfolge-Typ
U'1234" fur Unicode-Strings (S. 341) verwendet werden. Dabei werden fir jedes UNICODE-
Zeichen 4 Halbbytes angegeben, z.B. U'20AC' fur das Zeichen '€'. Diese Art von Zeichenfolge darf
nur in einem UNICODE-Arbeitsbereich verwendet werden.

c) Kommando CcODE (S.181), Meni Funktionen / Code-Umsetzung (S.83), Meni
Ansicht / Anzeige-Code (S.94) und MenU Optionen / Code-Darstellung fiir neue
Arbeitsbereiche (S.117): Als Anzeige-Code bzw. Ziel- oder Sendecode kann auch UNICODE
angegeben werden.

¢) Menl Optionen / Code/Shell / Dateien ohne UNICODE-Header (S.117): Wahlweise
kann eine automatische Erkennung fiir UTF8-Dateien eingeschaltet werden.

d) Das Kommando HEX (S. 206) wurde um die Optionen "2" (2-zeilig) und "4" (4-zeilig) erweitert. Das
Kommando HEX 4 ist aber nur in einem UNICODE-Arbeitsbereich zuldssig.

e) Kommando COMPARE (S.184): Arbeitsbereiche flir das Compare-Protokoll und der Protokoll-
Arbeitsbereich 32 werden automatisch in Unicode-Codierung angezeigt, falls Daten in Unicode-
Codierung enthalten sind.

f)  Kommando VAR LOAD (S.258) kann alte und neue (UNICODE) Dateien zum Laden von String-
Variablen verarbeiten.

g) Mit dem Menl Funktionen / Einfiigen Sonderzeichen... (S.91) kénnen alle zuldssigen
Zeichen eines Zeichensatzes in das Datenfenster oder in die Kommandozeile eingeflgt werden.
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Stichwortverzeichnis

- speichern (fern nach FILESEND) 270
' - speichern (fern) 263
- vergleichen 184
"' (MS-DOS-Kommandos ausfilhren) 178 Arbeitsbereich wechseln 160
Arbeitsumgebung 152,157
( Archiv (ZIP-Archiv) 198
ASCII 359,360,367,368,373
(...) 48 - Codierung einer Datei andern 83, 182
- Editier-Code 116, 181
Attribute File-Profile 154
{ Aufruf-Parameter 35
{...} 48 Aufteilen einer Zeichenfolgevariablen 186
Ausschneiden 79
Austauschen Spalten 88

< Automatische Sicherung 106
Autosave

<...> 48 :

<Strg>5 48 Optionen 106

7 B

7-bit-Code 360 gzgﬂ)aste 49

7-bit-Leitungscode 1ISO646-IRV 360 Optionen 106

Backup-Datei 262
8 Beenden EDT 65
BEEP (EDT-Kommando) 178
Begrenzungssymbole umdefinieren 220
Beispiele fur EDT-Prozeduren 304

8-bit-Codes 360

A Benutzerroutine aufrufen 238
Benutzungshinweise 162

Abbrechen EDT-Prozedur oder WAIT 159 Binardatei konvertieren 84,233,254
Account-# 143 Binarmode Code 146
Actioncode EDTW (Programm CFS) 270 Binarmodus (Filetransfer) 147
ADS Bold Highlighting 151

- Kommando FSTAT 198 Browser 270

- Kommando READ 220 BS2000-Programm FILESEND 270
Aktivieren Fenster 161 BS2000-Programm URLServer der OPG 270
Aktualisieren Fenster 219 BS2000-ZIP-Dateien - FILESEND - 271
Akustisches Signal ausgeben 178
Dateien 63
Alles Markieren 79 C
Alternate Data Streams C-

- Kommando FSTAT 198 - EDT-Kommando 178

- Kommando READ 220 CAT (EDT-Kommando) 178

- Kommando WRITE 261
. CCSN EDFO3IRV 360,369
Andern Translate-Modus 217 CCSN EDF041 360, 370

Anhangen (Meni Datei) 59 CCSN EDF04DR 371
ANSI 3§6 ' . CCSN IS0O8859 360
- Codierung einer Datei andern 83,182
Editier-Code 116, 181 cestlame 144
- | ||gr- 0 e4 , CD (EDT-Kommando) 179
Ansicht Code 9 CFS 270

Ansicht Menu 92
. CFS-Suchsyntax 71

ﬁnza.h' Dateien 132 CHDIR (EDT-Kommando) 179

nzeige = CHECK (Zeilen priifen) 181

Hexadezimal 92 Close Datei 61
Anzeige/Editieren ASCII/EBCDIC 116
. o CODE (Codeumwandlung ASCII/ANSI/EBCDIC) 181

Anze!ge/Ed.meren ASCII/EBCDIC/UNICODE 181 Code (Menii Kommandos) 83
Anzeigen eines Zeilenbereichs 220 Code auswihlen 116. 181
APPDATA (Umgebungsvariable) 38,353 Code Binarmode 146

Arbeitsbereich Code-Anzeige 94

B Kopieren 185 Coded Character Set 144
- speichern 261
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Code-Tabelle CP-1252 366

Code-Tabelle CP850 368

Code-Tabelle EBCDIC CP500 372

Code-Tabelle EBCDIC.DF.03 (CCSN EDFO03IRV)
369

Code-Tabelle EBCDIC.DF.04.1 (CCSN EDF041)
370

Code-Tabelle EBCDIC.DF.04-DRV (CCSN EDF04DR)
371

Code-Tabelle ISO 8859-1 367

Code-Umwandlung 359

Codierung
- Translate-Modus 217

Codierung andern 94

Codierung einer Datei andern 83

Codierung einstellen 116, 181

COLUMN (EDT-Kommando) 183

Command-Line 35

COMP (EDT-Kommando) 184

Compare 82

CONTINUE (Sprungmarke definieren) 274

Copy 89

COPY (EDT-Kommando) 185

COPYFILE (EDT-Kommando) 186

Copyright-Informationen 162

CP1252 366

CP-1252 366

CP850 368

CREATE (EDT-Kommando) 186

CREATE READ (Zeichenfolge einlesen) 275

Cursor in geschitztem Bereich 105

Cursor nach Einfiigung 105

Cursor positionieren 105

Cursor_down-Taste 49

Cursor_left-Taste 49

Cursor_right-Taste 49

Cursor_up-Taste 49

Cursor-Form 95

CUT (EDT-Kommando) 186

D

Datei
- Anhéngen 59
-lesen 220,224,226
- l6schen 64,257
- mehrere Dateien lesen 224
- MS-DOS-Format 40
- Neue Datei 57
- Offnen 57
- Remote-Dateien lesen 226
- SAMBA 108
- Satzende-Kennzeichen 40
- schreiben 261
- schreiben fern 263,270
- Unix-Format 40
- Zugriffsrechte 108
Datei (Menuzeile) 57
Datei Schlieften 61
Datei Speichern 61
Datei Speichern unter 62
Datei-Attribute 108
Dateien
Weitere Dateien Menu Datei 64
Datei-Endung 151

Dateiformat FILESEND - 271
Dateiname

- Batch-File 201

- FSTAT-Kommando 197

- Kommando FILE 191

- Kommando WRITE 261
Dateinamen andern 128
Dateinamen-Erweiterung 125
Datei-Prefix/Bibliothek 146
Dateistruktur 40
Datenformat FILESEND - 271
Datumsformat Deutsch 127
DAV (EDT-Kommando) 188
DELETE (EDT-Kommando) 187
DELETE ALL VARIABLES(EDT-Kommando) 188
DELIMIT (EDT-Kommando) 188
Delimiter 151
delta-gespeicherte LMS-Elemente - FILESEND - 271
Deselektieren 79
Deselektieren Markierung 79
Deutsche Sprache 132
Deutsche Umlaute 360
Deutsches Format Datum 127
DIALOG (Umschalten auf Dialog) 275
Dialogbox

Farbauswahl 112

Farbtabelle 113

Schriftart 111

Schriftart Drucken 115

Weitere Optionen Ansicht 95
DIALOGBOX (Dialogbox erzeugen) 275
DMA/DMR (EDT-Kommando) 188
DO (Starten von EDT-Prozeduren 277
Doppelklick linke Maustaste 56
Doppelklick rechte Maustaste 56
Download OPGCOM/FServer 271
Drag & Drop 52
Drag & Drop ein/ausschalten 105
DROP (EDT-Kommando) 189
Drucken 64

- Druckbildvorschau 64

- Druckereinrichtung 64
Drucken eines Zeilenbereichs 207
Druckoptionen 114

E

EBCDIC 359,369,370,371,372,373
- Codierung einer Datei andern 83,182
- Editier-Code 116, 181
EBCDIC CP500 372
EBCDIC.DF.03 (CCSN EDFO03IRV) 369
EBCDIC.DF.04.1 (CCSN EDF041) 370
EBCDIC.DF.04-DRV (CCSN EDF04DR) 371
eckige Klammer 48
EDFO3IRV 360,369
EDF041 360,370
EDF04DR 371
EDIT FULL (EDT-Kommando) 189
Edit Full (Menlzeile) 102
EDIT INDENT (EDT-Kommando) 189
EDIT LONG 92
EDIT LONG (EDT-Kommando) 190
EDIT SEQUENTIAL (EDT-Kommando) 190
EDIT WORD (EDT-Kommando) 190

EDT

379



Stichwortverzeichnis

Editieren/Anzeige ASCII/EBCDIC 116 - PAR FPOS 216
Editieren/Anzeige ASCII/EBCDIC/UNICODE 181 - PAR HELPMODE 216
EDT-Kommandos - PAR IGNORE-LINE-ERROR 216
- 1 (MS-DOS-Kommando ausfiihren) 178 - PAR KEYWAIT 216
- (Zeilennummer und Schrittweite) 273 - PAR LOGMSG 217
-beep 178 - PAR MULTIREAD 217
- C (Positionieren absolut) 178 - PARAMS (Definieren von EDT-Parametern) 285
-cat 178 - PREFIX 220
- CD (Arbeitsverzeichnis wechseln) 179 - PRINT 220
- CHDIR (Arbeitsverzeichnis wechseln) 179 - PROC (Wechseln von Arbeitsbereichen) 286
- CHECK (Zeilen priuifen) 181 - QUOTE 220
- CODE (Codeumwandlung -READ 220
ASCII/ANSI/EBCDIC/UNICODE) 181 - REDO 233
- COLUMN 183 - REFORMAT 233
-COMP 184 - REMARK (Bemerkungszeile) 288
- CONTINUE (Sprungmarke definieren) 274 - RENUMBER 235
- COPY 185 - RESET (Fehlerschalter zuriicksetzen) 287
- COPYFILE 186 - RESINS 236
- CREATE 186 - RETURN (Prozedur abbrechen) 288
- CREATE READ (Zeichenfolge einlesen) 275 - REWRITE 236
-cut 186 -RMDIR 238
- DAV 188 -RUN 238
- DELETE 187 -S 241
- DELETE ALL VARIABLES 188 - SCALE 244
- DELIMIT 188 - SD (Show Dir) 247
- DIALOG (Umschalten auf Dialog) 275 - SDFTEST 244
- DIALOGBOX (Dialogbox erzeugen) 275 - SEARCH_OPTION 244
- DMA/DMR 188 - SEQ 245
- DO (Starten von EDT-Prozeduren) 277 - SET (Float-Variable setzen) 292
-DROP 189 - SET (Integer-Variable setzen) 290
-EDIT FULL 189 - SET (Line-Variable setzen) 297
- EDIT INDENT 189 - SET (String-Variable setzen) 293
- EDIT LONG 190 - SET (Werte in Zeilen ablegen) 298
- EDIT SEQUENTIAL 190 - SET (Zeilennummer und Schrittweite) 301
- EDIT WORD 190 - SETENV 245
- END (Arbeitsbereich wechseln) 279 -SETF 246
-ERS 190 - SHL (Syntax Highlighting) 247
- FILE 191 - SHOWNIL 247
- FSTAT 197 - SORT 248
- GOTO (Unbedingter Sprung) 279 - SPLIT 249
-HALT 205 - STATUS (Variable anzeigen / speichern) 250
-HEX 206 - STATUS FSEND (FSEND-Header anzeigen)
-HT 206 251
- IF (Bedingter Sprung) 279 - STRIP 251
- IF (Prufen auf leeren Arbeitsbereich) 283 -STT 251
- IF (Prufen auf Treffer nach ON) 282 - SUFFIX 252
- IF (Prifen, ob Zeile ausgewahlt) 280 - SYMBOLS 252
- IF (Prifen, ob Zeile existiert) 280 -SYS 252
- IF (Vergleich von zwei Operanden 280 - TABS 253
- INDEX 206 - TRACE 254
- INPUT 206 -TTS 254
- LIMITS 207 -UNDO 254
-LIST 207 - UNFORMAT 254
-LOW 208 - UNSAVE 257
-LOWER 207 -UPD 258
-MARK 208 - UPPER 258
- MKDIR 208 - VAR LOAD/SAVE/REL 258
-MOVE 209 -VIEW 260
- MOVEFILE 209 - WAIT 261
- MSGBOX (Meldung ausgeben) 283 - WHO 261
- NOTE (Bemerkungszeile) 285 - WINDEF 301
-ON 210 - WINGEN 302
- ON&FIND *DOS/*UNIX/*NO 212 - WINOUT 302
- PAR EDIT FULL 215 - WINSIZE (FenstergréRe andern) 303
- PAR ERRMSG 215 - WRITE 261

380 EDT



Stichwortverzeichnis

- WRITE (fern nach FILESEND) 270
- WRITE (fern) 263
EDT-Kommandos fiir Prozeduren
- (Zeilennummer und Schrittweite) 273
- CONTINUE (Sprungmarke definieren) 274
- CREATE READ(Zeichenfolge einlesen) 275
- DIALOG (Umschalten auf Dialog) 275
- DIALOGBOX (Dialogbox erzeugen) 275
- DO (Starten von EDT-Prozeduren) 277
- END (Arbeitsbereich wechseln) 279
- GOTO (Unbedingter Sprung) 279
- IF (Bedingter Sprung) 279
Prifen auf leeren Arbeitsbereich) 283
Prifen auf Treffer nach ON) 282
Prifen, ob Zeile ausgewahlt) 280
Priifen, ob Zeile existiert) 280
- IF (Vergleich von zwei Operanden) 280
- MSGBOX (Meldung ausgeben) 283
- NOTE (Bemerkungszeile) 285

- 1F (
-1F (
- 1F (
-1F (

- PARAMS (Definieren von EDT-Parametern) 285

- PROC (Wechseln von Arbeitsbereichen) 286
- REMARK (Bemerkungszeile) 288
- RESET (Fehlerschalter zuriicksetzen) 287
- RETURN (Prozedur abbrechen) 288
- SET (Float-Variable setzen) 292
- SET (Integer-Variable setzen) 290
- SET (Line-Variable setzen) 297
- SET (String-Variable setzen) 293
- SET (Werte in Zeilen ablegen) 298
- SET (Zeilennummer und Schrittweite) 301
- STATUS (Variable anzeigen / speichern) 250
- WINGEN 302
- WINSIZE (FenstergrofRe andern) 303
EDT-Parameter
-col 338
- Float-Variable 337
- fir ON-Kommandos 349
- Integer-Variable 337
- Line-Variable 337
-In 338
-rng 339
-rngcol 340
- searchtr 346
- str 341
- String-Variable 337
- Substitution 344
- Umgebungsvariable 344
Einfg-Taste 49
Einfligen
- Cursor nach Einfiigen 105
Einflgen aus Zwischenablage 80
Einfigen Sonderzeichen 91
Einfigen Spalten 88
Einstellungen 103
END (Arbeitsbereich wechseln) 279
Ende-Taste 49
Englische Sprache 132
ENTER-Taste 50,167
Entf-Taste 50
ERS (EDT-Kommando) 190
Ersatzzeichen fur Leersatzei 144
Ersetzen 72
Erweiterte Zeichensatze 360
Escapezeichen1 118
Escapezeichen 2 121

Esc-Taste 50

Exit 65

Extension 125
Extras Menuizeile 133

F

F1-Taste 47
F2-Taste 47
F3-Taste 47
F4-Taste 47
F5-Taste 47
F6-Taste 47
F7-Taste 47
F8-Taste 47
FO-Taste 47
FALSE-Abfrage 219
Farbauswahl 112
Farbeauswahl 151
Farbtabelle 113
Fenster
Aktivieren Fenster 161
Icons anordnen 160
nebeneinander anordnen 160
Neu 160
Uberlappend anordnen 160
untereinander anordnen 160
Fenster aktualisieren 219
Fett Highlighting 151
FILE (EDT-Kommando) 191
File-Profile 153
- Filter 155
-FT-Name 154
- FT-Profil 156
- List/ Read 154
- local success procedure 155
- Path 154
- Post-Read 155
- remote success procedure 156
-Sort 155
- Workfile 156
FILESEND - BS2000-Programm der OPG 270
FILESEND - Dateiformat 271
FILESEND - Datenformat 271

FILESEND - delta-gespeicherte LMS-Elemente 271

FILESEND - ISAM-Dateien 271
Filetransfer 200, 226,263,270
- Datei-Prefix/Bibliothek 146
- Liste der Profile 98,99,100
- Name des Filetransfer-Profils 140
- Translate-Tabelle 145
Filetransfer-Modus (Text/binar) 147
Filter (File-Profil) 155
Filter (Meni Optionen) 125
Filtransfer-Profile 136
FIND-Markierung 48
Find-Optionen (Meni Optionen) 110
Float-Variable 337
Format Datum Deutsch 127
Formatieren 84
Fremde Satzstruktur 84,233, 254
FSEND - BS2000-Programm der OPG 270
FSEND-Header anzeigen (Kommandos STATUS
FSEND) 251
FServer - Windows-Programm 270
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FSTAT (EDT-Kommando) 197
FTAC-Profil 143

FT-Name 144

FTP-Modus 142

FT-Profil 140,156
FT-Profil-Typ 140
Funktionstasten 47

G

Geschutzter Bereich 105
geschweifte Klammer 48

Gleiche Satze lI6schen 90

GOTO (Unbedingter Sprung) 279
Grol3- Kleinschreibung 244

GrofR3schreibung (Meni Optionen) 102

H

HALT (EDT-Kommando) 205
Helpfunktionen (Menl Hilfe) 162
HEX (EDT-Kommando) 206
Hexadezimale Anzeige 92
Highlighting 149

- Datei-Endung 151

- Delimiter 151

- Farbauswahl 151

- Fett 151

- Hintergrundfarbe 151

- Inlcude-Datei 151

- Klein/Grof3schreibung 151

- Kommentar 151

- Kursiv 151

- Name der Farbe 151

- Name Programmiersprache 151

- Optionen 152

- Programmiersprache 150

- Spalte 151

- String-Zeichen 151

- Sufix 151

- Typ der Farbe 151

- Typ der Sprache 151

- Vordergrundfarbe 151

- Vorschau 152

- Zeilenkommentar 151
Hilfe

kontextsessitiv 167
Hilfe (Menu) 162
Hilfe benutzen (Meni Hilfe) 162
Hintergrundfarbe Highlighting 151
Hostname 143
HT (EDT-Kommando) 206

I

Icons anordnen 160
IF (Bedingter Sprung) 279

Prifen auf Treffer nach ON) 282
Priifen, ob Zeile ausgewahlt) 280

IF (
IF (
IF (
IF (Prifen, ob Zeile existiert) 280

IF (Vergleich von zwei Operanden) 280
INDENT (EDT-Kommando EDIT INDENT) 189

Indent-Modus (Uber Menl) 104
INDEX (EDT-Kommando) 206

Priifen auf leeren Arbeitsbereich) 283

Individuelle Arbeitsumgebung (My-Profile) 152
Individuelle Schaltflaichen (User-Toolbar) 157
Indlude-Datei Highlighting 151

Inhalt (Meni Hilfe) 162

Inhaltsverzeichnis Hilfe-Informationen 162
INPUT (EDT-Kommando) 206
Integer-Variable 337

Intelli Maus-Funktionen 56

Internet-Zugriff 270

ISAM-Dateien - FILESEND - 271

ISO 8859-1 367

1ISO646 360

1ISO8859 360,367

ISO-Code 360

Italic Highlighting 151

K

Key-File
- Programmierbare Tasten 355
Klammer 48
Klammern 48
Klein- GroRschreibung (Kommando SEARCH-
OPTION) 244
Klein/GroRschreibung 151
Kleinbuchstaben 207
Kleinbuchstaben (Kommando SEARCH-OPTION)
244
Kleinbuchstaben anzeigen 207
Kleinbuchstaben umwandeln 82,102
Kommandogedachtnis 351
Kommandogedachtnis anzeigen 135
Kommandogedachtnis laden 131
Kommandogedachtnis I6schen 135
Kommandoubersicht 273
Kommandoverkettung 177
Kommandozeichen 121
Kommentar 151
Kommentare 274
Komplexe Suchbedingung 71
Kontextsensitive Hilfe 167
Kopieren der gesuchten Zeilen 75
Kopieren in Zwischenabalge 78
Kopieren/Verschieben 89
Kursiv Highlighting 151

L

Laden Kommandogedachtnis 131
Leersatze (Ersatzzeichen) 144
Leerzeichen entfernen 251

Leerzeichen in Tabulatorzeichen umwandeln 251
LIMITS (EDT-Kommando) 207
Line-Variable 337

LIST (EDT-Kommando) 207

List/ Read 154

Lizenzdaten 162

LMS-Elemente - FILESEND - 271

Local success procedure 155
Local-Success Procedure 148
Logon-Pasort 143

Loschen 79

Loschen - Uberschreiben mit Leerstellen 79
Loschen Datei 64, 257

Léschen der gesuchten Zeilen 77
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Léschen gleiche Satze 90

Léschen Kommandogedachtnis 135
Léschen markierte Daten (Option) 104
Léschen programmierbare Tasten 134
Léschen Variable 188

LOW (EDT-Kommando) 208

LOWER (EDT-Kommando) 207

M

MARK (EDT-Kommando) 208
Markieren

Alles 79
Markieren Rechteck 79
Markierung

Deselektieren 79
Markierung aufheben 79
Markierung I6schen (Option) 104
Markierung 6ffnende bis schlieRende Klammer 48
Markierungsspalte 102,175,215
Markierungsspalte (Scrollen) 104
Maus-Funktionen 51
mehrere Dateien in einem Arbeitsbereich 136
Mehrere Dateien zurtickschreiben 63
mehrere Suchbegriffe 71
Mehrfachauswahl (Kommando DIALOGBOX) 276
Menl

Ansicht 92

Bearbeiten 66

Datei 57

Extras 133

Fenster 160

Funktionen 81

Hilfe 162

Optionen 102
MKDIR (EDT-Kommando) 208
Move 89
MOVE (EDT-Kommando) 209
MOVEFILE (EDT-Kommando) 209
MS-DOS-Format 40
MS-DOS-Kommandos

- ausfiihren mit lcmd 178

- ausfiihren mit sys'cmd' 252
MsgBox (Kommando) 283
My-Profile 153

- Attribute File-Profile 154

- File-Profile 153

- Filter 155

- FT-Name 154

- FT-Profil 156

- List/Read 154

- local success procedure 155

- Path 154

- Post-Read 155

- remotesuccess procedure 156

- Sort 155

- Workfile 156
MY-Profiles 152

N

Nachste View 160

Nachster Arbeitsbereich 160
Nachster Start 132

Name der Farbe 151

Name Programmiersprache 151
Nebeneinander (Menl Fenster) 160
Neu (Menu Datei) 57
Neu (Meni Fenster) 160
Neue Datei 6ffnen 57
Neue Zeile 102
Neues Fenster 160
NIL-Zeichen
- Auswahl aus Zeichensatz 118,121,122
- Eingabe mit Leertaste 247
- Kommando SHOWNIL 247
- Satzende-Kennzeichen 95
NOTE (Bemerkungszeile) 285
Numerieren 87

5

Offnen (Menti Datei) 57

Offnen mehrfach (Menii Datei) 58
6ffnende Klammer 48

ON (EDT-Kommando) 210

Open (Kommando DIALOGBOX) 275
openFT-Verschliusselung 142
OPENMULTI (Kommando DIALOGBOX) 276
OPGCOM - Programmpaket OPG 270
Optionen - Hauptmeni 103

Optionen beim Programmstart 35
Optionen Drucken 114

Optionen Highlighting 152

Optionen Mentizeile 102

Optionen Nachster Start 132

Optionen sichern 131

Originaldatei Giberschreiben 108

P

Page_down-Taste 50

Page_up-Taste 50

PAM-Dateien - FILESEND - 271

PAR (EDT-Kommando) 215

PAR ERRMSG (EDT-Kommando) 215
PAR FPOS (EDT-Kommando) 216

PAR HELPMODE (EDT-Kommando) 216

PAR IGNORE-LINE-ERROR (EDT-Kommando) 216

PAR KEYWAIT(EDT-Kommando) 216
PAR LOGMSG (EDT-Kommando) 217
PAR MULTIREAD (EDT-Kommando) 217
PAR TRUE-FALSE 219
Parameter beim Programmstart 35
PARAMS (Definieren von EDT-Parametern) 285
Passwort

- fir Ausfihren 145

- fur Datei 144

- fur Logon 143
Path 154
PCSYSTEM 144
Portnummer 144
Pos1-Taste 50
POSIX-Dateien - FILESEND - 271
Post-Read 155
Prefix 86
PREFIX (EDT-Kommando) 220
PRINT (EDT-Kommando) 220
PROC (Wechseln von Arbeitsbereichen) 286
Profile fur Filetransfer 136
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Programmaufruf 35

Programmierbare Tasten 133, 355
Programmierbare Tasten 133
Programmierbare Tasten I6schen 134
Programmiersprache 150

Projekte (My-Profile) 152
Protokollfenster 123

Prozedur abbrechen 159

Prozedur starten 206

Q

QUOTE (EDT-Kommando) 220

R

Radieren - Uberschreiben mit Leerstellen 79
READ (EDT-Kommando) 220
Rechte Maustaste 52
Rechteck markieren 79
ReDo 67
REDO (EDT-Kommando) 233
REFORMAT (EDT-Kommando) 233
REMARK (Bemerkungszeile) 288
Remote File 200, 226,263,270
REmote success procedure 156
Remote-Success Procdure 148
Remote-Success Procedure 148
RENUMBER (EDT-Kommando) 235
RESET (Fehlerschalter zurlicksetzen) 287
RESINS (EDT-Kommando) 236
RETURN (Prozedur abbrechen) 288
Rewrite 63

Einlesen von mehreren Dateien 58
REWRITE (EDT-Kommando) 236
Rewrite-Liste 136
RMDIR (EDT-Kommando) 238
Rickgéngig 66
RUN (Benutzerroutine aufrufen) 238
runde Klammer 48

S

S (EDT-Kommando) 241
SAMBA-Laufwerke 108
Satzende-Kennzeichen 40,95, 212
Save as (Kommando DIALOGBOX) 275
Save Datei 61,62

Scale 92

SCALE (EDT-Kommando) 244
Scalezeile 171

Schaltflachen (User-Toolbar) 157
Schaltflachenzeile 93,163
Schirftgrofte 111,115

Schlie3en Datei 61

schlieRende Klammer 48
Schmierzeichen 207

Schriftart 111,115

Scrollbar senkrecht 94

Scrollbar waagrecht 94

Scrollbars 172

Scrollen in Markierungsspalte 104
SD (Show Dir) 247

SDFTEST (EDT-Kommando) 244
SEACRCH-OPTION (EDT-Kommando) 244

Separatorzeichen 177
SEQ (EDT-Kommando) 245
SET (Float-Variable) 292
SET (Integer-Variable) 290
SET (Line-Variable) 297
SET (String-Variable) 293
SET (Werte in Zeilen ablegen) 298
SET (Zeilennummer und Schrittweite) 273, 301
SETENV (Umgebungsvariable) 245
SETF (Positionieren Sichtfenster) 246
SHL (Syntax Highlighting) 247
Shortcuts 47
SHOW DIR (Inhaltsverzeichnis Arbeitsbereich) 247
SHOWNIL 247
SHOWNIL (Darstellung des NIL-Zeichens) 247
Sichern

Alle Dateien 63
Sichern Optionen 131
Sicherungskopie 262
Sicherunsversion 106
Socket-Portnummer 144
Sonderzeichen 1 118
Sonderzeichen 2 121
Sonderzeichen einfiigen 91
SORT (EDT-Kommando) 248
Sort (My-Profile 155
Sortieren (Menii Kommandos) 81
Sortierreihenfolge 81
Spalte Highlighting 151
Spalten einfligen/austauschen 88
Spalten markieren 79
Spaltenbereich (Sort) 81
Speichern

Alle Dateien 63

REWRITE 63
Speichern Datei 61
Speichern unter 62
Speichern von Variablen (Kommando STATUS) 250
SPLIT (EDT-Kommando) 249
Sprache 132
Standardcode einstellen 116
Start-Parameter 35
STATUS (Variable anzeigen) 250
Statuszeile 92,172
STDERR 262
STDIN 262
STDOUT 262
Strg 5 48
String-Variable 337
String-Zeichen 151
STRIP (EDT-Kommando) 251
STT (EDT-Kommando) 251
Suchbedingung 71
Suchbedingung mit mehreren Suchbegriffen 71
Suchbedingungen nach CFS-Syntax 71
Suchen 67,346

- mehrere Suchargumente 242,243
Suchen und Ersetzen 72
Suchen und Kopieren 75
Suchen und Léschen 77
Suche-Optionen (Menu Optionen) 110
Suffix 86
SUFFIX (EDT-Kommando) 252
Sufix 151
Symbolische Parameter Folgeverarbeitung 148
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Symbolleiste 93
SYMBOLS (EDT-Kommando) 252
Symbolzeile 163
Syntax-Highlighting 149
Syntax-Prifung 149
SYS
- MS-DOS-Kommandos ausfiihren 252

T

Tab_left-Taste 50
Tab_Left-Taste 167
Tab_right-Taste 50,167
TABS

- Tabulator definieren 253
Tabulator (Menl Optionen) 108
Tabulatoren entfernen 251
Tabulatorzeichen in Leerzeichen umwandeln 254
Tastatur 47

-Back 49

- Cursor_down 49

- Cursor_left 49

- Cursor_right 49

- Cursor_up 49

- Einfg 49

- Ende 49

-ENTER 50,167

- Entf 50

-Esc 50

-F1 47

-F2 47

-F3 47

-F4 47

-F5 47

-F6 47

-F7 47

-F8 47

-F9 47

- Page_down 50

- Page_up 50

- Pos1 50

-Tab_left 50,167

- Tab_right 50,167
Tasten l6schen 134
Tasten programmieren 133, 355
Tasten, sonstige 49
Temp File vor dem Schreiben 108
Textbegrenzerzeichen fliir Kommando ON 188
Textmodus (Filetransfer) 147
Titelzeile 169
Toolbar 93,163
TRACE

- Trace-Funktionen 254
Transfer-Profile 137
Translate-Modus andern 217
Translate-Tabelle ASCII to EBCDIC 373
Translate-Tabelle EBCDIC to ASCIlI 373
Translate-Tabelle fiir Filetransfer 145
Treffermarkierung auftheben 79
TRUE-Abfrage 219
TTS (EDT-Kommando) 254
Typ der Sprache 151
Typ Farbe Hlighlighting 151

O

Uber EDT 162
Uberlappend (Menii Fenster) 160
Uberschreibbar (Edit Full) 102
Uberschreibbar (Meni Bearbeiten) 79
Uberschreiben aus Zwischenablage 80
Uberschreiben mit Leerstellen 79
Uberschreiben ohne Riickfrage 262
Umgebungsvariable

- APPDATA 38,353

- Kommando SETENV 245

- Substitution in Zeichenfolgen 344

- Uberblick 353

- Verzeichnis Autosave-Dateien 107

- Verzeichnis Backup-Dateien 106

- Verzeichnis Temp-Dateien 107
Umlaute 360
Umwandeln in Kleinbuchstaben 82
Umwandeln Leerzeichen in Tabulatorzeichen 251
Umwandeln Tabulatorzeichen in Leerzeichen 254
Undo 66
UNDO 66
UNDO (EDT-Kommando) 254
UNDO-Puffer 132
UNFORMAT 84
UNFORMAT (EDT-Kommando) 254
UNICODE

- Code-Darstellung &ndern (Kommando CODE)

181

- Code-Darstellung andern (Meni Ansicht) 94

- Codierung einer Datei andern 83,182

- Editier-Code 181

- Einfligen Sonderzeichen 91

- Kommando CODE 181

- Kommando COMP 184

- Kommando HEX 206

- Kommando READ 223

- Kommando SHOWNIL 247

- Kommando WRITE 263

- Standardcode 116

- String U'1234' 342, 347
Unix-Format 40
Unix-Satzende-Kennzeichen 212
UNSAVE (EDT-Kommando) 257
Unterbrechen Prozedur oder WAIT 159
Untereinander (Menu Fenster) 160
UPD (EDT-Kommando) 258
Update Fenster 219
UPPER (EDT-Kommando) 258
URLServer - BS2000-Programm der OPG 270
USER-ID 143
User-Toolbar 157
UTF-8 (EDT-Kommando REFORMAT) 233

\%

VAR SAVE/LOAD/REL (EDT-Kommando) 258

Variable anzeigen / speichern (Kommando STATUS)
250

Variable 16schen 188

Variablen-Substitution 219

Vergleichen (Menii Kommandos) 82

Verketten von Zeichenfolgevariablen 178

Verknipfung von Kommandos 177
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Verschieben 89 -OUT 320
Verschlisselung - openFT 142 - PROGRESS 330
Verschlusselung EDT-Prozeduren 357 - RADIO 331
Verzeichnis der Rewrite-Dateien 136 - RADIOGROUP 330
Verzeichnis erstellen 238 - SHOW 321
VIEW (EDT-Kommando) 260 - SIZE 317
View wechseln 160, 161 - SLIDER 331
Vollbildmodus 102 - SPIN 332
Vordergrundfarbe Highlighting 151 - STATIC 333
Vorherige View 161 -STD 316
Vorheriger Arbeitsbereich 160 - System-Schaltflachen 317
Vorschau 152 - TABLE 333
- TEXT 322
-TITLE 317
W - TOGGLE 335
WAIT (EDT-Kommando) 261 - Ubersicht Kommando 313
WAIT abbrechen 159 - USE 322
Wartung der Programmtasten 133 - Windows-Attribute 310
WHO (EDT-Kommando) 261 WINOUT (EDT-Kommando) 302
Wiederherstellen 67 Word-Modus (Menu Optionen) 102
WINDEF (EDT-Kommando) 301 Workfile 156
WINGEN WRITE (EDT-Kommando) 261,263,270
- Allgemeines 307
-ATTR 319 Z
-ATTRP 319
-BOX 323 Zeichenfolge suchen 67
-BUTTON 324 Zeilenkommentar 151
- CLEAR 319 Zeilenlineal 92,171
-COLOR 316 Zeilennummer 87,95
- COMBOBOX 328 Zeilenumburch 92
- DISABLE 320 ZIP-Archiv 198
- EDIT 326 ZIP-Dateien BS2000 - FILESEND - 271
- ENABLE 320 ZIP-file 198
-FONT 315 Zugriffsrechte 108
- HIDE 320 Zwischenablage
- LINE 327 Einfligen 80
-LISTBOX 328 Kopieren 78
- Objektname 309 Uberschreiben 80
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